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Uber Geschmack IciBt sich nicht streiten? 

ftier irri der Volksmuml gcwaltig, denn gerade uber Geschmack la fit sich sogar vortrefflich 
streiten! Nein, das vd/kiscne Plappermaulchen meint vermutlich, dafi man uber Ge- 
schmacksfragen nicht streiten sollte. Dennoch taucht in Euren Zuschriften immer wieder die 
Frage auf: Warum schneidet im Joker ein Game manchmal so anders ab als in Kon- 
kurrenzmagazinen? Aus der Art der Formulierung vermeinen wir des ofteren so etwas wie 
Kritik herauszidesen - hat da etwa irgendwer geschludert? Wurde zu oberflachlich getestet? 
Dafi die Geschmacker sooo unterschiedlich sind, kann doch wohl nicht sein! Oder etwa 
doch? 

Natiirlich, auch Redakteure sindnur Menschen (ehrlich, glaubt's ruhig!) und daher nicht vor 
Fehlern sicher. Es kommt also schonmal vor, dafi wir ein Game testen, uns danach ein paar 
Wochen privat mit dem Teil vergniigen, um am Ende festzustellen, dafi wir die eine oder 
andere Sache nun vielleicht etwas anders beurteilen wiirden. Nur passiert das doch eher 
selten, kann also kaum eine Erkldrung fur die relativ hauflgen Unterschiede in den 
Testergebnissen sein. Da ich auch unseren Kollegen von der Konkurrenz unierstelle, dafi sie 
nach bestem Wissen und Gewissen testen, liegt's wohl doch an den unterschiedlichen 
Geschmackern. Wie gut, schon und unterhaltsam ein Game, Film oder auch eine Platte ist, 
mufi letztlich jeder fur sich selbst entscheiden - rein objektive Bewertungskriterien gibi es 
nur wenige. Hand aufs Herz: Sind a/le Eure Freunde immer von den gleichen Spielen 
begeistert wie Ihr? Und passiert es nicht auch, dafi die Rumpel ein Game in hochsten Tonen 
loben, das sich dann als odes Stuck n Schlummer-Soft" entpuppt? Na, eben. 
Deshalb bin ich der Meinung, dafi unterschiedliche Testergebnisse nicht nur ein notwendiges 
Ubel, sondern sogar absolut wiinschenswert sind. So und nur so hat jeder die Moglichkeit, 
eine Zeitschrift zu finden, deren Tests er vol/ und ganz vertrauen kann - weil sie ndmlich 
(uberwiegend) genau seinen Geschmack treffenl Ob das furEuch der Joker ist, werdet Ihr ja 
gleich beim Lesen herausfinden. Viel Spafi dabei wiinscht Euch 
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Wir scheuen 
noch Kosten: 



weder Mfihen 
Bis fiber den 



grofien Teich sind wir gepil- 
gert, am Each die heifiesten 
Bitdcr und Infos von der 
„CES- Chicago '9P zu be- 
sorgen! Geballtc Messe-Po- 
wer ab 
Seitc 97 

Wir beleuehten Hohen und 
Tiefen von FuBballerkarrie- 
ren: Ob ^Bundesliga Mana- 
ger Professional", JVIanche- 
stcr United Europe* 4 . JVlulti- 
Player Manager* 4 oder .Eng- 
land Championship Special" 
ihre Ablosesummen wert 
sind, erfahrl Ihr auf den 
Seitcn 8, 16, 40 und 72 



Wjr legen uns ins Zeug: Wo 
sons! findet Ihr jctzt scbon 
Tests zo den Knallern ^Return 
of Medusa", „Die Kathedra- 
le" und .Hunter"? Nor im 
Joker! Und auch da our auf 
den 

SeitenI2 f 14 nod 17 




Wir erfiillen lane eeheele 
TrSume: *Eye of the Behol- 
der", „Gunboar und »Life & 
Death" liegen cndlich in dcr 
Amigaversion vor! Ob die 
Trail me nur Schaume sind, 
verratcn Euch die Tests auf 
den 

Seiten 38, 43 und 54/55 



Wir fahrcn schwere Aetion- 
Geschutze auf: Space-Pilo- 
ten ballern sich durch „R- 
Type II U und „Frenclic*\ Nin- 
jas setmofen mil dem „Sha- 
dow Dancer", Neandertaler 
retten „TokT\ und Soldner 
killen sich durch unseren 
Doppeltest JVlercs vs. War 
Zone 4 . Feuer frei auf den 
Seilen 13, 26, 28, 32/33 
und 51 



Wir geben den Ring frei: Un- 
ser Vergleichslesl „Amiga vs. 
Super FamiconT zeigt, ob 
Nintcndos Champion unseren 
Lokalmathador in ernsthofte 
Bedrangnis bringen kann! 
Der Gong erlont auf den 
Seiten 58/59 




Wir trauen uns was: TroU 
schwerster moralischer Be- 
denken drucken wir Eure Le- 
scrbcitrage zum The ma 
Theologie & Amiga ab! „Ein 
Haufcn frommer Spru- 
che,./\ nur fur Leute mit 
Humor und nur auf 
Scitc 101 



id A 




Wir sind unserer Zeit voraus: 
Zu ^Monkey Island II - , .In- 
diana Jones IV* 1 und *Api- 
dya~ gibfs Previews, die man 
einfach nicht verpossen darf! 
Wo? Na, wie immer auf den 
Seiten 9 und 10 



Games im Test 

Abenteuer 

Cadaver - The Payoff 
Die Kathedrale 
Eye of Ihe Beholder 
Hunter 
Les Manley 
Quest for Glory II 

Action 

Beast Busters 
Eneounter 
Frenetic 
Mercs 
Out zone 
R-Type II 
Shadow Dancer 
Stellar 7 
Toki 

War Zone 

Geschicklichkeit 
Build it 

Monster Business 
Rectangle 
Tetris 

Simulation 

Armour-Gcddon 
Bandit Kings of Ancient 
China 
Cash 

Champions of the Raj 
Gunboat 
Life & Death 
Moonbase 
Multi-Plaver Soccer 
Manager 
Pro Flight 

Sport 

Cricket 

England Championship 
Special 

.lahangir Khan Squash 
Manchester United 
Europe 
Stormball 

^ Strategic* 

05 Sooly 

Halls of Montezuma 
Renegade Legion 
The Ball Game 

Verschiedenes 

Deuteros 
Lords of Chaos 
PD-Gamcs 
Poker Star 
Return of Medusa 
Sim City Architecture 
I & II 



Betriebsgeheiranis 



Wie im letzten Heft ange- 
drohl. gibt*s diesmal ein 
Kurzinlerview mil unserem 
Chaoten vom Dienst - Max* 
Mil seinen 22 Lenzen fciihli er 
zwar zur Jugend im Team, 
abcr wenn es urns Zocken 
gehU isl er ein alter Hasc... 

?: Max. in Sachen Games bis 
Du ja sozusagen ein wandeln* 
des Lexikon - host Du eigcnt- 
tich qIs Baby statt einer Ras- 
sel *nen Computer bekom- 
men. oder was? 
M: Fast! Angefangen hat 
alles mil cincm 2600-TcIc- 
spiel von Atari, und seit die- 



ser graucn Vorzeit babe ich 
best i mm t die Hftlfte meines 
Lcbcns mil cincm Joystick 
in der Hand verbracht- Urn 
cin Haar ware ich ubrigcns 
ganz im Atari-Lager han- 
gengcblicbcn, abcr statt des 
geplanten 800 XL habc ich 
mir dann doch cincn C 64 
zugclcgt* Ein paar Jahrc 
sp3tcr wurde er zugunstcn 
cincs lOOOers in Rente ge- 
schicki. 

?: Jeizt wiirdest Du wohl ger- 
ne horen, was die Amigianer 
dieser Welt da nichl fur ein 
Gliick gchabt haben? Nix da, 
sag uns lieben wie Du die 
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momentane Marktlage ein- 
schatzu 

M: Eigentltch bestens, be- 
sondcrs am Amiga! Sett die 
^FreundirT die Monopol- 
Maschine ist, wie sie einst 
dcr 64c r war, wird ja prak- 
tisch qIIcs i Hi sie umgesetzt. 
Zur Zeii hat sich der Markt 
auf viele solide Durch- 
schnittsspiele, einige High- 
lights und relativ wenigc 
AusreiBer nach untcn hin 
eingepegelL 

?: MancheLeser meinen aber t 
Du wiirdest einfach zu gut 
bewerten? 

M: No, bestimmt nicht- Ich 
glaubc. dicser Irrtum 
kommt von dcrTcststatistik 



auf dieser Scite - wftrden wir 
Uber jeden Schund bench- 
ten, wurde die namlich ganz 
anders aussehen! Abcr es ist 
doch wichtigcr, gute Soft 
ausfuhrlichcr zu teste n, und 
dafUr nicht jeden Mull ins 
Heft zu schaufetn* Mir rei- 
chen die Flops, die ich jeden 
Monat genicBen dart", 
dickc . ■ , 



Tja, vcrsiandlich, Schaut 
Euch unscrc vcrhftngnisvol- 
le Statistik ruhig trotzdem 
an, das nachste Mini-Inter- 
view gibt's in acht Wochen, 
Dann stcllcn wir Euch Ri- 
chy, unscrcn ncuen Mann an 
Bord vor! 




Der Name fur Computersoftware! 



10x in Berlin! 


smm^SB mas cmiu 

SCHWEDENSTR ISC ^—7 Y/-*^ V 
tOOO BERLIN 65 C^S 

Mega-Software auf CD! 

Kostenloses Info anfordern! 

VersandService 


Schauen Sie sich die Software 
an, bevor Sie sich entscheidenl | 


Sof tPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraBe I8c 
Spandau - Schonwalder Str. 65 
Moabit - StromstraBe 55 

Sof tPower Stationen 

Kotow - Hubertus-Damm 7 
Neukolln - LohnstraBe 94 
WeiBerisee - StreuslraBe 69 
MoriendOff - Mariendorfer Domm 51 
Charlottenburg - WundtstraBe 58/60 


* 1 Jahr Gorontle out jedes Spiel! 

* Vcrsand cctolgl in Sichefheitsvefpockungt 

* Samtliche Preise sind nnkluwv-PrcUc*! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 


NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - 10. oo -18. ,0 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10.°°-18." 


SoftPower 

Schonwalder Str. 65 
D-IOOO Berlin 20 
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SoftPower Filiale^ 

HANNOVER 

Wir fuhren Sofiware, 
Public Domain und Zubehor, fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



NEW. 



2 X NEU! w 
Software-Depots 
in Berlin! 



NEU! 



NEU! 



Schoneberg 
KolonnenstraBe 33 

Charlottenburg 

Kaiser-Friedrich-Str. 104 





Dauerpower 

Am 8. Mara dieses Jahres lag 
der „Guiness* Rckord im 
Dauercomputerspielen noch 
bci 103 Stundcn, aufgestellt 
hatte ihn der 19jahrige An- 
dreas Bauer, Einen Tag spa- 
(er legte Jorg Kopmann mit 
satien 120 Slunden Nonstop- 
Zocken einc neue Bestlei- 
stung vor - ein direktes Duell 
lag formlich in der I ul) . . 

Mit Software 2000 war auch 
alsbald cin cngagiertcr 
Sponsor gefunden, der im 
Kicler Hotel Marilim cincn 
Raum ftlr den Wcttbewerb 
anmietctc und die bci den 
Kontrahcntcn mit Lcbcns- 
raitteln sowic der notigen 
Soft- und Hardware vcr- 
sorgtc. Der Sieger stand be- 
rcits nach 34 Stundcn fest; 
Andreas bekam pldtzlich 
Magcnschmcrzcn und 
schied deshalb vorzeitig aus 
dem Rennen aus. Dies hielt 
den altcn (und ncucn) Welt* 
meistcr abcr nicht davon ab, 
seine eigene Bestmarkc 
nochmals zu ubenrumpfen, 
und zwar mil sage und 
schreibe 166 Stunden! 
Wahrschcinlich ist der 
2ljiihrigc Ucl/cner als 
KIcinkind mal in 'ne voile 
Kaffeekanne gefallen und 
braucht deshalb so wenig 
Schlaf - der sogenanntc 
.Obclix-Effckt". 



Adel verpflichtet 

Alle Konigstreuen aufgepaBt: 
Deinnachst erscheinl eine 
komplctt Dberarbeitete Ver- 
sion von „King*s Quest I - - 
feudale Grafiken und eine 
aristokratisehe Soundbeglei- 
tung versprechen einen wahr- 
haft herrschaftlichen Spiel- 
genuB! 

Einzigcr Wermutstropfen: 
Man braucht mindestens 
1MB Speicher fur dieses 
Vcrgniigen - und natUrlich 
die Sierra-ublichen 99,- 
Goldtalct In gleicher Aus- 
stattung sollcn ubrigens 
auch -Space Quest T und 
« Larry I M nochmals aufge- 
legt werden. Und wcil wir 
schon bci Sierra sind, sei 
gleich noch verratcn, daB in 
den nSchstcn Wochen (odcr 
Monaten,..) cndlich auch 
die langersehnten Games 
„Risc of the Dragon** und 
.King's Quest V" fur den 
Amiga herauskommen sol- 
lcn. Abwarten und Tec trin- 
kcn... 



In Zeiten wio diesen, wo 
einem beim Offnen ton Spie- 
lepackungen stftndig mehr 
Diskettcn entgegenfliegen, 
kommt man an der Anschaf- 
fung einer Festplattc kaum 
noch vorhei. Wenn nur das 
Installieren nicht so kompli- 
ziert ware! 

Dabei ist das Uberhaupt 
kein Problem, wenn man 
sich die .A 2000 66 MB NEC 
Aulobootfilecard" zulcgl, 
denn dicsc Byte-Garage ist 
bereits fixfertig format icrt 
und installicrt. Allcs was 
man hier noch tun muB» ist 
seincn 2000er aufmachen, 
das Ding in einen freien 
Stcckplatz schicben, Klappe 
wicder zu, und schon hat 
man 66 MB Spcichcrplatz 
zur belicbigcn Verwendung! 
Wer geradc 899,- DM ubrig 
hat, bcstcllt sich dieses 
Wundcrwerk der Technik 
bci: 

AHS 

Schirngasse 3-5 
6360 Friedberg 1 
Tel.: 06031/61950 



Kult-Comic 

Als William Gibson seiuen 
Roman JSeuromancer^ 
schricb, ahntc er sicher nicht, 
welche Kulturrevolution er 
damit ausldsen wtirde * heute 
kennt ja schon jede halbwegs 
rustige Oma solche Begriffe 
wie Cyperspace odcr Dalen- 
Cowboy! 

Falls Omi sich fur sowas 
intcressicrt, far ein dickes 
Buch aber zu faul und ftir 
cin kompliziertcs Compu- 
tergamc zu senil ist, dann 
haben wir die Losung alt 
ihrer Problemc gefunden: 
den Neuromancer-Comic! 
Kostcn tut er nur 16,80 DM, 
schon gezeichnet ist cr auch 
- bloB cin paar Vorkcnnt- 
nisse fiber dieses The ma 
sollte man schon haben, um 
ihn wirklich gcnieBen zu 
konncn. Also am bestcn ma! 
im einschlSgigen Fachhan- 
del (nur dort gibt es ihn) 
vorbci5chaucn und cincn 
Blick darauf werfen, dann 
wcrdci Ihr schon merken, 
ob das auch das richtigc Gc- 
burtstagsgeschenk fur Omi- 
Icin ist - - . 
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Nach wie vor genieBt der „Bundesliga Manager" einen hervorragenden Ruf - und das, 
obwohl er schon einige Jahrchen am Bucket hat. Aber jetzt kann die FuBball-Legende 
beruhigt in den wohlverdienten Ruhestand gehen: Der Nachfolger scheint eine echte Perle 
seiner Zunft zu werden! 



L 



undesliga Manager Profession 




Bis zu vicr Manager in Spc durfcn sich 
hicr ihrcn Licbiingsvcrcin rauspicken, 
cntwcdcr aus der crstcn bzw. zweiten 
Bundesliga oder der Amateur-Ober- 
liga - vom Vereinsemblem bis zu den 
Spiclernamen ist a lies origin algctrcu. 
Abcr auch die Fans des SV Klein- 
kleclcersdorf aus der Bezirksliga Tie* 
fenbach brauchen nicht zu verzwei- 
feln, fur ca. 40,- DM will Software 
2000 eine Editor- Diskette anbieten, 
mi t der man seincn ganz pcrsonlichcn 
Club ins Leben rufen kann. Und das 
ist erst der Anfang! 
Im eigentlichen Game brennen die 
Programmierer Werner Krahe und 
Jens Onnen ( 9 BundesIiga Manager", 
.Wild West World - ) namlich ein wah- 
res Feuerwcrk an Details ab: Beispiels- 
weise mu8 man am Endc jeder Saison 
neue Vertrage mit seinen Cracks aus- 
handeln, fur Einkaufe Transfersum- 
men plus GchiHter bezahlen und 
beinharte Vcrhandlungcn mit Sponso- 
ren uber Trikot- und Bandcnwcrbung 
fuhren. Nicht zu vergessen das Aus- 



handcln der Rechte an den Fernseh- 
bbcrtragungen, wobei Profivereine 
klarerweisc einen bessercn Schnitt 
machen kclnnen als die Amatcurc aus 
Hinterdupfing- Damit nicht genug, die 
SlSrken und Schwiichen der einzclncn 
Spieler konnen in acht verschiedencn 
Trainings camps nachgebesscrt wer- 
den, und man daif das hcimatliche 
Stadion nach und nach mit Flutlichi, 
einer AnzcigentalV etc, vcrschdncn. 
Kein Wunder, wenn auch das Angebot 
an sportlichen Ereignissen kaum 
Wilnsche offenlaBt: Von den regularen 
Bundcsligabcgegnungen bis zu samtli- 
chen Pokalwettbewerbcn wic UEFA 
Cup oder DFB Pokal ist allcs vcrtre- 
(cn; Ictzterc wic es sich gehort mit Hin- 
und Rtickspicl (wer mag t kann sogar 
der Auslosung der einzelnen Begeg- 
nungen beiwohnen). Ja, selbst die 
Kickerei am Rasen schlSgt allcs, was 
vergleichbarc Programme bisher zu 
bieien batten - bei den gezcigtcn Tor- 
szencn gibt es FuBball aus dem Lehr- 
buch zu sehen, saint Hackentricks und 



Doppcipasscn! Das Scrolling ahmi 
dabei eine Kamerafahrt nach, dafi es 
ein wahrer Augenschmaus ist, der Ma- 
nager ist derweil jedoch keincswegs 
zur UntStigkeh verdammt: Auf insgc- 
samt 36 unterschiedliche Arten kann 
sich ein Sportier hicr verletzen, was 
nattirlich das Einwcchscln eincs Spie- 
lers von der Reservcbank ratsam 
macht,.. 

Bleibt zu erwahnen, daB auch der 
Statistiker seine Freude am Bundesli- 
ga Manager Professional haben wird* 
denn wie alles andcrc werden die Tor- 
schutzenlisten, Bilanzcn, Tcndcnzen 
oder persdnlichen Datcn der Schutz- 
tinge schnell und bequem per Maus- 
klick aufgerufen. Eine Highscorelisle 
wird es ebcnfalls geben, und absaven 
soil man sic auch konnen * FuBball- 
Fan, was willst du mchr? Ach ja: Was 
hicr nicht steht, steht auch nicht in der 
TAZ, sondern im Test in der nachstcn 
Ausgabe! (C. Borgmeier) 





Die gute Nachricht: Lucasfilm Games strickt bereits fleiBig an den Fortsetzungen der 
Megaseller ..Secret of Monkey Island" und ..Indiana Jones and the Last Crusade". Die 
schlechte Nachricht: Dieses Jahr wird's wohl nichts mehr mit den Amigaversionen. Der 
Trost: Vorfreude ist die schonste Freude . . . 



ucky Luke schlagt wieder zu 

Monkey Island II & Indy 




Grunde, sich auf die ncucn Abentcuer 
von Guybrush Thrccpwood zu frcucn, 
gibt's genug: In „Le Chuck's Revenge" 
gcht cs cin weiieres Mai dem ublen 
Gcistcrkapitan an den Kragen, autter- 
dem muB ein sagenhaftcr Schatz gcho- 
ben werden, wozu man abcr crsimal 
die Einzcltcile einer alten Kane auf- 
stobern darf. Damit das neue Piraten* 
adventure noch schoncr und spanncn- 
der wird, haben sich die Mannen um 
Starrcgisseur George Lucas nicht nur 
verschiedene Losungswege einfallcn 
lasscn, auch in Sachen Grafik hat sich 
einiges gctan: Samtlichc Bilder und 
Bewegungsablaufe will man erst per 
Video aufzeichnen, dann digiialisicrcn 
und mit cinem Zeichenprogramm 
nachbcarbcitcn* Das Ergebnis sollen 
Sprites und Animalionen wcrden t wie 
man sie bisher noch nicht auf cincm 



Compu term oni tor gesehen hat! Auch 
die Bcfehlslcistc am unteren Screen- 
rand wird nun durch farbenprachtige 
Icons ersetzt, aber in punkto Spiel- 
komfort und skurrilem Humor bleibt 
(hofTcntlich) allcs beim alten. Da man 
in „Lc Chuck's Revenge* 1 unter drci 
Schwierigkeitsstufcn w£hlcn konncn 
wird und die erstc Vorabversion be- 
reits absolut gigantisch aussieht t sind 
wir schon mchr als gespannt auf das 
Wiederschcn mil Junker Guybrush . , * 
Das gleiche gilt natQrlich auch fQr den 
Mann mit dem Hul: Weil kcin weiieres 
Indy-Movie geplam ist, wurdc extra 
fur ..Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis'* der routinicrtc Hollywood- 
FUmemachcr Hal Barwood verpflich- 
tet - schlielilich sollen Handlung und 
Dialogc des Games so filmahnlich wic 
moglich werden! Mit uber 200 vcr- 



schiedenen Riiumcn stcht uns das bis- 
her umfangrcichstc Lucasfilm- Ad ven- 
ture ins Haus, manchc der Puzzles 
sollen sich wShrend des Spiels vcr- 
dndern, und auch die Steuerung hat 
man crweitert: Diesmal ist der alte 
Peitschenschwinger auch per U-Boot 
und HeiBluftballon untcrwegs, um das 
Geheimnis des untergegangenen Kon- 
tincnts vor den allgegenwartigen Nazis 
zu cntschlusseln. Selbstverstandlich 
wird cs auch hicr unterschiedliche 
Losungswege geben, selbstverstand- 
lich zeigt wieder ein „Indy-Quotient" 
an, wie weit man schon gekommen 
ist, und fast ebenso sclbsivcrstfindlich 
sieht auch dicsc Vorabversion schon 
sehr, sehr beeindruckend aus, Ach. 
wenn das Jahr nur schon 'rum wa- 
re A (CBorgmeier) 







TO US£ 

1 :- uc Look »t 

*i» to Turn on 

? Tut n of' 




Bereils das Erstlingswerk von Kaiko war beeindruckend, aber gegen ihren neuen Baller- 
Wahnwitz nimmt sich das famose „GEM , X" geradezu bescheiden aus: Was da ab Oktober 
auf uns zukommt, ist schlichrweg eines der besten Actionspiele, die je iiber einen 
Amigamonitor gehuscht sind! 
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Preview: 



Wir haben nicht wenig gestaunt, als 
wir sahen, was Chris H 01 s beck, Frank 
Matzke, Peter Thierolf und Co, uns 
kurzlich in cincr Vorabvcrsion prasen- 
lierten: Apidya ist eine Ballcrorgie in 
technischer Perfektion - das Teil wttr- 
dc jedem Arcadcautomaten zur Ehrc 
gereichen! Man stelle sich die besten 
Spielelementc aus Actio n- K 1 ass i kern 
wie _R-Type" oder der „Gradius"-Rei- 
he vor* verpackt in superschoner 32 
Farben-Grafik, garniert mit buttcr- 
weichem Parallax-Scrolling und 
astreinen Animationcn, sowie ein paar 
hochst origincllc Effekte als Schlcif- 
chen drumrum... 

Schon die Story nimmt die Allerwelts- 
Vorgcschichten gekonm auf die Schip- 
pe: Weil der Biencnschwarm eincs bo- 
sen Magiers eine holde Maid zersto- 
chen hat, macht man sich nun auf die 
Suchc nach dem Gcgengift - in Gestalt 
einer Biene! Flicgen tut sich das 
schieBwutige Insekt allerdings ganz 
so, wie man das von den sonst ftbli- 
chen RaumschifTcn gewdhnt ist; kom- 
plett mit Hilfssatclliten (kleine Bie- 
nen!), Bomben, Mchrfachschiisscn, 
Schutzschilden, etc... Diesc Extras 
konnen, wie z.B. von ^GradiusIIT her 
bekannt, nach und nach aktiviert wer- 
den, falls man zuvor geniigend Sym- 
bole (hier sind's BlUtcn) eingesammelt 
hat; wer Linger aufs Knopfchcn 
driickt, bckommt einen Mega-SchuB k 
la .R-Type", 

So richtig Schwung kommt in die 
Sachc, wenn man die Grafiken sieht: 
Die Ballcr-Biene dust von links nach 
rechts durch herrlich bunte Blumen- 
garten, Tumpel mit wundcrbaren 
Lichtbrechungscffckten oder dQstere 
Abwasscrkan&lc und begegnet dabci 
so amusantcn Gegnern wie Killer- 
MaulwQrfcn oder halbskelettierten 
Riescn-Ratten. SSmiliche ffinf Level 
und die sechs Bonusabschnittc sind bis 
ins Kleinste detaillien gestaliet, es 
wird der voile PAL-Screen genutzt, 
und der Sound ist in gewohnt groflarti- 
ger Hulsbeck-QualitSt, Kurz und gut: 
Was Kaiko hier untcr den Fittichcn 
von Play Byte zusam mens trick t t wird 
cin ncucr Meilenstein der Software- 
Gcschichte - schaut Euch nur mal die 
Bilder an und vergleicht sie mit bis* 
hcrigen Grafik-Gigamen wie /. B 
^Shadow of the Beast" . . .! (jn) 
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die *?&h&i IRed Sa %<ut 
catd SteUtvt 7 

Atemberaubende 
Grafiken... 



Heart of China's Hinlergrundgrafiken 
sind einfacft uberwaltigend in ihrer 
Realitat und Geschmack fur die 
gegebene Zertperiode 6er 
Zwanziger. Man glaubi &ch 
im revolutionaren China 
cer 1920 ziger zu befindan 
mit all seinen exob&chen 
Sptelonen. Die versdled- 
onen CharaMer <m Sp«el 
wurden von eciiten 
Schauspielem kopiert 
und anschlteBend ins 
Programm eindtgrtized 
Das Resultat sind 
ungiaublich relalitats- 
geJreue Graitken im Spiel. 



EXCELLENTE ChARAKTER 
DlALOGE.... 




BAHT OF THE FAM<1*" 



BOM MX) Servicelme 

; Sic- Fragtn zu Bomko Sptelen? 
Mochten Ste Tips lum Spielablauf? 



Unsere Spiekiperten helfen wetter! 

Mo-fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Annrf geniigt! 

Tel.: 06107/62067 



Am Siidparfi 12 - 6092 Kelstertoach 



IHR 



Schrifttiche Anfragen nur gegen Riickporto 



[Ml 



Immer diese Frauen: Bereits auf „Elvira" durften wir iiber ein Jahr warten, und die Dame 
mit dem Schlangenhaupt muBte anscheinend auch erst mal zum Friseur, ehe sie nun zur 
nachsten Runde Prinzen-Qualen anlritt . . . 

Rings of Medusa 



1 




■ 



Der Amiga Joker meinl: 
Die ROckkchr von Medusa - ein 
hochst erfrculichcs Ereignis! 



Dabei kann die gutc Medusa auQcrst 
floit sein, falls es wirklich sein muB: 
Wcnn sic beispielsweise einen lastigen 
Prinzcn loswerden will, macht sie ein- 
fach einen groBcn Saiz und landet 300 
Jahre spaier in der Zukunfi! Das ist 
Tempo, da kommi Bcgcisicrung 
auf. . . auBer nalurlich bei dem Herm 
in der Prin2enrolle* Abcr alter Add 
wciB sich schlicBlich zu helfcn, also 
htipft der klugc Knabe seiner Lieb- 
lingsfeindin hinterhcr, und schon sind 
allc Beteiligtcn wieder gliicklich in 
einer Epochc vereint! 
Hier beginnt denn auch der zweite Tcil 
dieser „stratcgisch angchauchien Han- 
dels- und Wirtschaftssimulation mit 
Rollenspiel- und Actionelcmcnicn", 
Mit den Zcitcn andern sich bekanni- 
lich die Sitten, folglich wird bei RoM 
II nicht mehr auf Pfcrdcn gcritten und 
in armlichen Hutten gehaust, stattdes- 
scn sind jcizi Panzer. Kriegsschiffe, 
Hubschraubcr und Flammcnwcrfer 
angesagt, man fahri mil der U-Bahn, 
spckuliert an der Borse oder vcrgniigt 
sich in Casinos beim Roulctlc. Sowohl 
zu Landc als auch zu Wasser hat sich 
einiges gctan, Waider sind zu WUsten 
geworden, und kleine Provinzncstcr 
haben sich in moderne Stadie verwan- 
deli. in denen die (Drogen-) Mafia ihr 
Unwesen treibt. Abcr die aufregend- 
sten Veranderungcn haben untcr der 
Obcrflachc stattgefunden: Don vcr- 
bergen sich nfimlich Uber 20 Bunker, 
die irgendwie an die ^Dungeon Ma- 
ster 44 Verliesc erinncrn. Na, zumindest 
mal davon abgesehen, daB sich hier 
cinigc Ttiren nur mit Hilfe einer Kre- 
ditkartc dffnen lassen, oder daB man 
ein klcines Aclionspielchen crfolg- 
reich bestchen muB, um EinlaB zu 
bekommcn. 

Damil der Prinz in den labvrinthi- 
schen Gangen nicht depressiv wird. 



darf er sich bis zu drci Wcggenossen 
suchen, die ihm dabei helfen, Wach- 
soldaten zu uberwSItigen, Kampfro- 
botcr umzuprogrammicrcn (a la „Pa- 
radroid 4 *), Raketen zu ziinden etc; 
auBerdem hat man ihm cin sehr kom- 
fortabtcs Automapping spendiert. 
Selbstverstandlich bietet das Game 
darilbcrhinaus noch ellichc kleine 
Gags wie Geheimgange und verstecktc 
Inseln, Ebenso selbstverstandlich ha- 
ben sich die Programmierer auch bei 
Grafik und Sound nicht lumpen las- 
sen: Die Dungeons sind abwechs- 
lungsreich gestaltet, akustisch wcrden 
neben cincm chiccn Soundtrack gutc 
Effcklc und cine (cnglische) Sprach- 
ausgabc gcbotcn. Handhabungsicch- 
nisch tst dagegen fast alles bei der 
guten alien Maus/Tastatursteuerung 
geblicbcn, nur daB die Richtungspfeile 
in den Dungeons arg klcin ausgcfallcn 
sind. 

Empfehlen kann man RoM II prak- 
tisch jedcrmann, denn dank seiner 
enormen Komplexitat garanticrl cs 
SpielspaB fur die nachsten 300 Jahrc - 
und bei diesem Genre-Mix muBtc 
doch eigcntlich auch fur jeden etwas 
dabei sein! (mm) 




Rings of Medusa II 

Grafik: 79% 
Sound: 76% 
Handhubuflg: 74% 
Spielidee: 75% 
DaucrspaB: 86% 
Preis/Leistong: 75% 
Red. Urteil: 82% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89.- DM 
Hersteller: Starbytc 
Genre: Mixlur 

Spczialitat: Die rcgularc Ver- 
sion lauft mit 5I2K, fur die 
(opiionalc) .Feslpialien- 
Vcrsion" brauchi man aller- 
dings 1MB. 
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Seit die Fortsetzung dcs klassischsten aller Balier-Klassiker 
ist, warten die Action-Freaks mit zuekendem Zeigefinger 
Activision darf jctzt endlicb scharf geschossen werden! 

^^^^^^mhh^^hh^^^h scincn Jiiger durch 

^^^^^F^W^W^^^raM^B allerlci enge Offnungcn bugsicren 

I muB: auf cincm Wasser-Plnnctcn gchi 

^^ffiJ^^^^Wj^ffl^^^^^H die Wilde HS12 sogar im feuchlcn Ele- 

mcnl writer - komplctt mit Killer- 

Dcr Apfel talli bckannilich nichl weil Quallcn und allem drum und draw. Da 

vom Stamm, hicr isi cr sogar am Ast die fcindlichen Scharen nach ihrcm 

hiingen gcblieben. Will sagen: R-Typc Exitus aber wic gewohnt Extra-Kap- 

II unicrscheidel sich kaum vom Vor- scln zuriicklasscn, ist dcr cmsigc 

ganger, jcdcnfalls viel zu wenig. urn Sammlcr allcs anderc als schuiz- und 

dessen phSnomenalen Erfolg wiedcr- hilfios: Die Auswahl rcicht vom simp- 

holen zu konncn. Dcnn wahrend die len Speedup iibcr die vcrschicdcnsten 

Waffen und Gcgncr dazumais noch Laser, Flammenwerfcr und Bomben 

rcvolutionarwaren.sindsieheute kal- bis bin zu den bckannten Hclfcrshcl- 

ter Kaffcc; zudem wurdc der verspro- fern aus Teil eins - sowohl dcr Super- 

chene Zwei-Spicler-Simultanmodus schuB als auch dcr viclscitigc Satellit, 

leider nicht realisiert (nach wic vor nur den man vornc odcr hinten am Schiff 

hintcreinander). Was abcr keineswegs andocken kann, sind wicder mit von 

hciBcn soli. daB Activisions Arcade- tier Panic. 

umset/ung nicht fOr gepftegtes Bailer- Tja. das hort sich nicht nur alles schr 

vergnugen gut ware . . . Wcfc dem Vorganger an. das spick sich 
Klettern wir also mal wiedcr in unsc- 
rcn R-9 Fighter und /eigen den unzah- 
ligen Gegnern fiinf horizontal scrol- 
lende Level lang. wo dcr Bartcl den 
Most holt! Dassagl sich so leicht, aber 
Feinde in alien Formcn und Farben, 
Bodcnfcucrwcrk und bildschirmful- 
lende SchluBmonstcr sorgen dafur. 
daB es sich nicht annahcrnd so cinfach 
in die Tat umsctzen laBt! Hinzu 




in der Spielhallc aufgetaucht 
auf eine Umsetzung - dank 



auch (fast) so: Zwar sind die gcgneri- 
schen Formalionen nicht mchr ganz 
so ausgciiiftclt wie anno '87, und auch 
die Stcucrung schien mir fruher eincn 
Tick gehorsamcr zu scin, aber das 
Gros dcr Baller-Orgicn stcckt R-Typc 
II trotzdem locker in die Taschc. Spri- 
tes und Hintcrgrunde werden dem 
Veieranen wohl veriraut vorkommen, 
alterdings nur. was den Stil betrifft - 
sic sind saml und sonders cbenso ncu 
wie gelungcn. DaB das Parallaxscrol- 
ling deullich langsamer und auch 
leicht ruckclig wird. sobald sich viclc 
Objeklc am Screen tummeln, ist zwar 
schadc, aufgrund dcs hohen Feinduuf- 
kommens abcr verzeihlich. Bleibt der 
Sound, und dcr gcht in Ordnung: eine 
hQbsche Musik, gepaart mil den un- 
vermcidlichcn SchuB- und Explo- 
sionsgerauschen, 

Summa sumarum ist R-Typc II zwar 
nicht der crhoffie Oberhammer, aber 
ein durchaus empfehlenswertcs Shoot 
em up - fur Fans und solche, die es 
werden wollcn. (C. Borgmcier) 




R-Typc II 




78% 
72% 
75% 
36% 
81CJ 



Graflfc 
Sound: 
flandhabuny: 

Spiclidee: 
DaucrspaB: 
Pr.-is/l.fistung : ?.V"< 
Red. Urteil: 77% 
Fur FortRcschrittcnt? 
Prcis: ca. 89,- DM 
Hits toller: Activision 

Genre: Action 
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Wer auf komplexe Adventures stent, aber nicht unbedingt auf englische Texte, hat's schwer 
- schon deshalb war „Das Stundenglas" seinerzeit ein voller Erfolg. Jetzt hat die 
Programmiertruppe Weltenschmiede erneut zugeschlagen: mit einer noch spannenderen 
Geschichte, noch schoneren Bildern, noch bequemerer Benutzerfuhrung . . . 



Der Amiga Joker meint: 

Die K aihfrtralf — 7iir 7f*il ri'ic 




Womil nur beginnen? Vielleicht mit 
dcr irrcn Story, die historischc Ereig- 
nissc und Fiklion geschicki vermischt? 
Der Spieler, ein ganz gewohniicher 
Mcnsch dcr Gegenwart, bcsichligt die 
Kathedrale eincs ganz gewGhnlichcn 
Sladtchcns namens Schonau - vorerst 
noch ohne zu ahncn. daB in ihren 
modrigen Gewolben dusterc 
Schrecken laucrn. Dieses Gotieshaus 
niimlich, vor tiber 500 Jahrcn vom 
Adoptivbrudcr cines auf dem Schci- 
terhaufen verbranntcn Kctzcrs erbaut, 
ist nidus andcres als das Monument 
einer entseizliehcn Rache. Denn der 
damaligc Wcihbischof von Schonau 
war far des Kctzers Hinrichtung mit- 
verantwortlich. und der Fiuch dcr ba- 
scn Tat reieht bis in unsere Zeit hinein! 
Als dcr arglosc Bcsuchcr in einer siau- 
bigen Nische auf cin Bundcl uraller 
Papierc stollt, ist cs bcrcits zu spat - 
auf scltsitme Wcisc in dcr Kirche gc- 
fangen. blctbcn ihm noch 56 Stunden, 
das schrockliche Geheimnis zu luf- 
tcn . . - 




ist mit dem Weihwasscrbccken? Wei- 
chen Zwcck crfullt die in Stein gchaue- 
ne Damoncnfratze? Und welche Rolle 
spicll man schlicBlich selbst in dem 
okkultcn Drama? Viele Ratsel sind in 
den 150 Raumen versteekt: urn sie zu 
cntwirren und den Qbcrraschcnden 
Clou der Story zu crleben, brauchi 
man schon einen trainicrtcn Schadel- 
inhalt! Was man hingegen nicht 
brauchi. das sind HornhSulc an den 
Fingerkuppcn: Die Kathedrale wird 
vorwicgend ubei ein Feld mit 33 Icon* 
bedient, auch die 120 stimmungsvol- 
len Grafikcn kdnnen bcklickt werden 
- die cigentliche Tipparbeit reduzicrt 



sich somit auf ein Minimum. Dcr 
evellenie deulsche Parser vcrstchl na- 
hezu alles, zudem lesen sich die Text- 
ausgaben wirklich spannend. Ledig- 
lich auf Sounduntcrmalung muB dcr 
Rcliquicnforcchcr verzichlcn. von der 
aimospharischen Titclmusik cinmal 
abgesehen, hcrrscht Grabcsstillc. Na- 
ja, cine vcrlluchtc Kathedrale isl nun- 
mal kein Kon/crtsaal . . * 
Nicht nur Presentation* Gameplay 
und Steuerung wisscn zu gefallen, von 
der opulentcn Ausstattung des Pro- 
gramme wird man nahezu crschlagen: 
Zunachst fallt die ebenso dicke wie 
origineltc Anleitung auf, die wic cin 
personlichcr Erfahrungsbericht abge- 
faBt isl* Dann sind da noch vier gc- 
konnt auf alt getrimmte Briefe (die aus 
der staubigen Nische). die in den Hin- 
lergmnd dcr Geschichte cinfiihren. 
Und schlicBlich liegen noch die Bau- 



plane dcr Kathedrale bei, cbenfalls 
schrschdn und stilgcrccht. Mit cinem 
durrcn Satz; Hier wartcl cin stim- 
mungs voller Kirchcn-Krimi mil einer 
Extraportion SpielspaO - besonders 
fur Abcnteurcr, die mit der englischcn 
Sprache auf KricgsfuB Stchcn, ein ab- 
solutes MuB! 
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Das darf doch nicht wahr sein! 



Die Microprose Sommer-Aktion ist fast zu gut, urn wahr zu sein. Und trotzdem stimmt's: In 
ausgewahlten Software-Fachgeschaften verteilt Microprose in diesem Sommer viele tau- 
send Werbeqeschenke qanz kostenlos! Solanqe der Vorrat reicht! 



Also, Nichts wie 



Microprose Kugelschreiber 

• Microprose T-Shirts • 
Microprose Sonnenbrillen < 

• Microprose Taschen • 
• Microprose Poster • 

und noch mehr! 



In den Geschaften, in denen die- 
kostenlosen Artikel hereitlie- 
gen, konnen Sie alle Spiele von 

MICROPROSE ausgiebig testen! 

Kein Kaufzwang! Solange Vorrat reicht! 




Achten Sie auf dieses Zeichen! 




Manckeder 




urope 



Der Vorlaufer dieses Spiels hat geschafft, wovon die meisten FuBbalisimulationen nur 
traumen konnen: Er brachte „Kick Off", den Meister aller Klassen, ernsthaft in Be- 
drangnis. Dann kam „Kick Off 2" und sorgte wieder fur klare Verhaltnisse - bis jetzt? 



Der Amiga Joker meinl: 
Manchester United 
Europe gebuhrt ein 
Platz auf der Ehrcniri- 
bune fur FuBbalisimu- 
lationen! 



Weit fiber 100.000 Exempla- 
re von ..Manchester United" 
sind bereits iiber den La- 
dentisch gewandert, was si- 
cher nicht zulctzi daran 
liegt, daB es als cinziges Soc- 
cer-Game einen Action- und 
gleichzcitig eincn vollwerti- 
gen Managerieil bieten 
kann. Bcim Nachfolger ist 
man jedoch von dicsem Rc- 
zept wieder abgeruckt und 
hat den Schwerpunkt voll 
auf den Rasen verlagcrt. AI- 
les, was noch an Strategic 
libriggebliebcn ist, ist die 
Mftglichkcit. unter vcrschie- 
denen Aufstellungen zu 
wahlcn . - , 

Manchester United Europe 
hat alle nur denkbaren Cup- 
Ausscheidungen im Ange- 
bot, vom UEFA Cup bis hin 
zu Exotcn wie dera (hier 
erstmals simulierten) Euro- 
pa Super Cup. Und wer ei- 
nen diescr praktischen Vier- 
Spiclcr- Adapter besitzt, 
kann ihn jetzt ebenfalls vcr- 
wenden - zwei Lcutc durfen 
auf dem Feld rumflitzen, die 
andercn beiden siehen im 
Tor. Die Obrigen Optioncn 
sind allerdings nicht beson- 
ders ergiebig: Man kann die 
Spielzeit zwischen 4 und 90 
Minutcn Echtzeit einstellen, 
den Namcn des Managers 
andern und die Spielerstati- 
stik beau gen (erzielte Tore, 
gelbe/rote Karten, Fouls, 
etc.). 

Sobald jedoch der Anpfiff 
ertflnt, ist die diirftige Aus- 
wahl vergeben und verges- 
sen - auf dem Rasen gibt's 
nun wirklich alles, was FuB- 
ballcrhcrzen hoher schtagen 
laBt! Besonders die super 



animierte Graftk ist ein Ge- 
nu0 v und weil der komplcttc 
Bildschirm ausgenutzt wird, 
ist das Spiclfeld so Qbcr- 
sichtlich geraten, daQ man 
den weggcfallcncn ^Radar- 
schirm" uberhaupt nicht 
vermifit. AuBcrdcm sind 
tausenderlei klcinc Details 
vorhanden, bcispielsweise 
Kopfballe, die Ersatzspieler 
laufen sich vor dem Ein- 



wechseln am Spielfcldrand 
warm, alle 250 (!) Mann- 
schaficn haben ihr eigenes 
Emblem t die jedcrzeit cr- 
haltliche Zeitlupcnwicder- 
holung ist abspeicherbar, 
und die Einwurf- bzw. Ek- 
kenicchnik wurde mit Hilfe 
cines frei plazierbarcn Cur- 
sors sogar deutlich besscr 
geidst als bei .Kick OfT 2" - 
hiittc man Fallruckzieher 



BOG 
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auch noch cingebaut, w3rc 
die Sportschau im ARD 
schon fast uberflussig . . . 
Der Sound ist ebenfalls 
priichlig, die Zuschaucr im 
Stadion gehen richtig mit; 
bloB die Musik ist ctwas 
dudclig, abcr die muB man 
sich w&hrend des Spiels ja 
nicht anhdren* Auch die 
Steuerung vcrdicm Lob, 
denn einerscits kommen 
Anfangcr gut zurcchl, w3h* 
rend Fortgcschritiene rich- 
(ig zaubern durfen. DaB es 
unterm Strich doch (wieder) 
nicht ganz reichen wird, urn 
„Kick OfT die Butter vom 
Brot zu stehlen, liegt am 
dflrftigen Oplionsangebot, 
dem leichten Ruckctn bei 
der Grafik und dem Urn- 
stand, daB es nur eincn Platz 
und keine untcrschiedlichen 
WitterungsvcrhSltnisse gibi. 
Trotzdcm ist Manchester 
United Europe ein wirklich 
gelungenes FuBball-Ver- 
gniigen - so sicher, wie der 
Ball rand ist! (mm) 




Manchester United Europe 



Crank: 
Sound: 
llundtuibung: 
Spiel idee: 
Daucr&paB: 



81% 
69% 

80% 
62% 
83% 



Prcts/Leistung: 78% 
Red. Urtefl: 82% 
Variabcl 

Prcis: ca. 74,- DM 
Hcrstclli?r Krisalis 
Genre: Sport 

SptnalilSt: Komptell in 
dculsch, mchr Features bei 
1MB. Spiclstandc auf Uxtra- 
disk spcichcrbar. 



uas isi mai cm spannender Job: gegnerische Aktivitaten ausspionieren, feindliche 
Generate erlegen und zwischendurch ein paar Oltanks in die Luft jagen - Topagent einer 
militarischen Spezialeinheit in ii lite man sein! Lafit sich machen . . . 




Der Amiga Joker meinl: 
Hunter ist mehr als nur cin Spiel 
cin Erlcbnis! 



sgestattet mit perfekten Kcnntnis- 
in Informationsbcschaffung, Sa- 
ge und Sprengsiofftechnik darf 
Held von Activisions aufwendi- 
Actionadvcnturc cine Rcihe un- 
lerschiedlich schwerer Gchciramissio- 
absolvicrcn. SchlicBlich hiill der 
ind cine strategist:!] wichtigc Insel- 
ppe besetzt t was unser Brotchcnge- 
gar nicht gerne sicht! 




rauspickt; davon gibTs grundsittz- 
lich drci Sorten: die cher strategischen, 
c actionrcichcn und die ganz knllp- 
Ihartcn (Strategie & Action im Dop- 
Ipack, gewtssermaBen). Von Natur 
vorsichtig, cntschcidcn wir uns 
mal (Ur cine Icichtcrc Ubung, bci- 



spiclswcisc die Sprcngung cincs be- 
slimmten Oltanks. Nach cincr genau- 
en Einwetsung gchf s auch schon ans 
Eingcmachlc - binncn 13 Stunden 
muB man die Ausriistung zusammen- 
bckommen, zu der beireffenden Insel 
rciscn, storende Wachcn bescitigen, 
den Tank mit einer Handgranutc 
hochgehen lassen und schlicBlich 
rcchtzeitig ins Hauptquarticr zuruck- 
kchrcn, Wenn das einfach ist, wie 
schen dann die schweren Aufgabcn 
aus?! Na, jedenfalls so, daB man etwas 
mehr Zeit fiir ihre Erledigung be- 
kommt , . , 

Damil das Agcntenlcben auch in der 
Praxis so spannend ist, wic cs sich in 
der Theorie anhort, haben die Pro- 
grammicrcr fiir Hunter cine komplcxe 
Abentcuerwelt auf die Beine gestellt: 
Die 3D-Insellandschaftcn bcslchen 
aus Bergen, Baumcn und Fliisscn, 
kann sich mit der ortlichen Bcvdl- 
g unterhalten, und in den schr 
abwcchslungsreich gestaltctcn GcbSu- 
den findet man Landkartcn, Pistolcn 
und Waschmaschincn. Zum Vor- 
wartskommen stehen (unter andc- 
rem!) Schncllbootc, Lkws, Jeeps, 
Hubschraubcr, Fahrradcr und sogar 
Surft>rcttcr zur Verfugung, man kann 
im haivcrscuchlen Meer schwimmcn, 
mit dem Fallschirm aus Flugzeugen 



in den jwaffen-) Gcsch&ftcn 
n und schicr unzahlige Gc 
lc aufsammcln und benutzen 
irde bci diescn Arbcitsbedin 
Adit vor N< 




Nicht nur was die spieterischen Mog- 
lichkciten angcht t auch optisch isl 
Hunter eine Klasse fur sich: Die 3D- 
Polygongrafik ist trotz ihres Detail 
rcichtums (sclbstvcrstandlich mil Tag 
und Nachtwechscl!) unheimlich 
schncll, besonders die Zoom-EfTckie 
kommcn gut ruber Titelmusik und 
Sound-FX sind zwar an sich nur Mil 
telmaB, es gibt abcr crstaunlich viele 
vcrschicdcnc GcrSuschc, und sic pas 
sen auch immcr perfekt zur Handlung* 
Die Stcucrung per Maus odcr mil dem 
Stick klappt einwandfrei - hier gibfs 
einfach nichls zu meckern. Hunter ist 
cin w stratcgischcs Actionadvcnture", 
das weit fiber den Rahmen herkomra- 
licher Games hinausgchl, und hat sich 
sorait die Hit-Trophae mehr als redlich 
vcrdicnt! (C Borgmeier) 
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Der Amiga Joker mcint: 

Monster Business ist 
der neue SpaBmacher 
untcr den Platiform- 
games! 



Marc Rosocha haben wir 
Hammer wie ^Chambers of 
Sbaolin* 4 odcr „ Wings of 
Death zu verdanken - jctzt 
hat Thalions friiherer Star- 
programmierer sein eigenes 
Softwarchaus aufgemachl: 
Eclipse. Das Erstlingswerk 
ist ein stark plattformhalti- 
ges Geschicklichkeitsgamc* 
unci zwar gleich ein rtchtig 
gutes! 



Was haben spleenige Affen, 
mutierte Vogel und spuk- 
kende Monster gemeinsam? 
Ganz einfach, sic turnen alle 
auf den Baugcnistcn von 
Mr Bob herum! Der Unter- 
nehmer ist deshalb schon 
ganz verzweifelt und bittel 
in seiner Not den Superhel- 
den Lcroy urn Hilfc, Leroy 
weiB zwar daG jede Bcruh- 
rung mil den Viechern tod- 
lich ist, aber wozu ist er ein 
Supcrhcld? 

Anfangs gcstaltci sich die 
Monsterjagd rccht einfach, 
aber spater umfassen die 
Baustellen dann mehrere 



Screens, und die Gegncr flit- 
zen immcr (linker tibcr die 
Plattformen, Leitern, Rut- 
schen und Rampen. Urn die 
Biestcr ins Jenseits zu befdr- 
dern, werden sie zunachst 
harpuniert, dann druckt 
man den Feuerknopf mehr- 
mals hintereinander: da- 
durch werden sie aufge- 
pumpt und cntschwcbcn mit 
geblahten Bauchen Rich- 
tung Bildschirm-Himmel! 
Bcsonders nctt ist cs, cincn 
derart aufgeblasenen Geg- 
ner anzurempeln - er fliegt 
dann seitwarts und erledigt 
dabei alle im Wcgslchenden 
Kollegcn. 

Untcr Zcitdruck Plattform- 
Feinde killen und Bonusge- 
genst^nde aufsammeln. mag 
zwar nicht sondcrlich origi- 
ncll scin, trotzdem ubcr* 
zeugt Monster Business auf 
derganzen Linie: Putzigani- 
mierte Gegner, flotte Musik- 
stUckc, cine prazisc Stcuc- 
rung - was will man mchr? 
Einen Zwci-Spiclcr-SimuU 



tanmodus vicllcicht, denn 
der fehh hier leider . . . 
<C. Borgmeier) 
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Monster Business 

Grafik: 70% 

Sound: 77% 

Handhabung: 72% 

Spiclidce: 66% 



DauerspaB: 



Preis/Leistung: 70*% 
Red. Urteil: 74% 
i ur Anfanger 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Eclipse 
Genre: Geschicklicbkeit 

Spezialifat: Zwci-Spiclcr- 
Modus (hintereinander), 
Uighscores werden gesaved. 








Der Amiga Joker meint: 

The Payoff ist ein ab- 
solutes Mull fur alle 
Cadaver- Fans! 





SOS an alle Fans von Kara* 
doc - der kleine Kampfzwerg 
sitzt schon wieder machtig in 
dor Patsche! Diesmal hat es 
ihn sogar besonders bOse cr- 
wischt, an seinem neuesten 
Abenteuer durften selbst Ex- 
perten langc zu kauen ha- 
ben - . • 

Soviel Pech kann eigcntlich 
nur der Held cines Compu- 



terspicls haben: Da hat er 
sich nun untcr Einsatz seines 
Lebens durch dieses tcufli- 
sche SchloB gekampft, und 
was ist der Dank? Als er zum 
Abkassteren kommen will, 
sind die Lcute, die ihm voll- 
mundig cine fcttc Bcloh- 
nung versprochen hattcn, 
einfach verschwunden! 
Aber Karadoc ist Kummer 
gewohnt, also begibt er sich 
unvcrdrosscn zuriick nach 
Wulfheim und packt die 
nachsten vier Level an. 
Weil, zu tun gibt's hier 
wahrlich genug: Die Ratsel 



sind so gut, daG man sich 
alle Haare cinzcln ausraufen 
konnte, die Monster derma- 
Ben grimmig, daG unser 
Zwcrg froh scin kann f daG es 
auch ein paar neue Zaubcr* 
tranke und -spruche gibt - 
ija, und ubcrhaupt stirbt es 
sich sehr schncll in Wulf- 
heim und Umgebung! 
Sound und Stcucrung sind 
zwar mchr odcr weniger 
gleich geblieben, aber an- 
sonsten ist The PayofTalles 
andere als nur der Neuauf- 
guG cines alien Spiels. Die 
Story ist noch besser als 
beim ersten Mai, die isome- 
trische 3D-Grafik hat cben- 
falls zugclegt, und trotz der 
etwas gcringcren Zahl von 
Raumcn ist das Game insge- 
samt auch komplexer und 
actionreicher geworden. 
Nur eines ist es garanticrt 
nicht - einfach! Wer Cada- 
ver gespielt und gemocht 
hat, wird die Zusatzdisk eh 
als Pflichtkauf ansehen,und 
fur alle andercn gibt's jctzt 



cincn Grund mchr, sich die- 
ses Meisterwerk der Bitmap 
Brothers anzuschaffen! (mm) 




Cadaver - The Payoff 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 
Red. Urteil: 
FSr Expertcn 
Preis: ca. 45,- DM 
Hersteller: Renegade 
Genre: Abemcuer 

Spezialitat: Deutsche Anlci- 
tung, nur zusamrocn mit dem 
Hauptspiel laufiahig. 






Auch /it AMIGA- So ftware-megastarkl 




AMIGA-SOFTWARE 



3D Construction Kit dt. 
Antares 

Bane o( tho Cosmic Forge 
Brat 

Chuck Rock 
Eye of the Beholder 
F-15 Strike Eagle II 
Fantasy World Dizzy 
Flight Ol Intruder 
Gods 
Gunboat 
Haro Quest 
High Energy 
J.K. Squash 
Jonathan 



129.00 
69.00 
89,00 
59.00 
59.00 
75.00 
85.00 
19.00 
75,00 
65.00 
75.00 
59.00 
69.00 

33 



Lemmings 65,00 

Life & Death 85.00 

Merchant Colony 69.00 

Midwinter II 75 00 

Moonbase 85,00 

PGA Tour Golf 59,00 

Power Up 75.00 

Railroad Tycoon 85-00 
Secret ot Monkey Island dt 75.00 

Shadow Dancer 59.00 

Sim Arch 1 39,00 

Sim Arch 2 39.00 

Sim City Populous 75,00 

Speedball 2 65,00 

Spirit of Adventures 69.00 



m a A m A 




Stellar 7 


59.00 




59 00 


Super Monaco GP 


59,00 


SWIV (Silkworm 2) 


59.00 


Toki 


59.00 


Turn can 2 


59,00 


wanoras 


59 00 


Wonderland 


75.00 


512 Kbyte Speicher- 




erwelterung * Uhr 


99,00 











Wir fuhren naturlich auch alles fur MS-DOS, Game Boy, 
Sega, PC-Engine, NES und Super Famicom. 




ECS Munchen 


ECS Frankfurt 


Rosenheimer Str. 92a 


Taunusstr. 52-60 


8000 MunchenSO 


6000 Frankfurt 1 


Tel : 089-4189389 




Fax:089-4837 57 




Laden u, Versandzenlrale 


Laden 


ECS Stuttgart 


ECS Bremen 


Konig-Kari-Str 69 


Birkenstr 44 /Hillmannplatz 


7000 Stuttgart /Bad Cannstatt 


2800 Bremen 1 


Tel: 0711-556601 


Tel : 04 21*302345 


Laden 


Laden 





Amiga 500 Festplatte 
52 Quantum SCSI II 

1198,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3.5 
durchgef. Bus 
1 79.- DM 



Reismaus 89,- DM 

Hi -Res Maus 

280 dp) 99,- DM 



Speichercrweiterung 
A500 au( 1 MB 
abschaltbar incl. Uhr 
ab99,- DM 



Fate-Gates of Dawn 
Cadaver-Levels 
Phantasie Edition. 
3D-Soccer 
Logical 
Prehistoric 
Toki 

Spirit ol Adventure 
F-15 Strike Eagle 2 
Sega Mega Drive 



89,90 
44,90 
69,90 
72.90 
62,90 
72,90 
72.90 
79,90 
99.90 
ab 319,00 



Spoic hercrwetierung 
fur A2QD0 2MB8MB 
*b398.- DM 



Lynx ab 199.00 

Game Boy 159,00 

Itttu'" u nd Prctsanderung vorpe hallen. Lieferung per Nachnahme 

Unaer Ladenlokal Bits • By tes linden Sle in .. . 
5900 Stegen, Am Bahnhot 35 
5240 Betzdorf, Bismarckstr2 

24 Std.-Beateiiservice Tel- (0271)22120 • Fiij (02 71) 566 17 



• • ■ EiSHOCKEY- MANAGER • ■ • 

POWERPLAY, fiir alle AMIGAS! 

Eines der spielstarksten und realistischsten Sport-Manager- 
Spiele aller Zeilen. mil alien nur erdenklichen Moglichkeiten: 
-1-2 Spieler Modus 

- Original Teams und Spielernamen! 

- animierte Spielsequenz • z.T. Digit Grafiken 

- Editor zur Anderung ALLER Team- und Spielernamen 
(mehrals 600') 

- Riesen-Statistiken und Spielerwettbewerbe (Torjager. Scorer 

U.S.W-) 

- Transfers in alien 3 Ligen mit ALLEN Spielern moglich. 

- Werbevertrage • verzinste Bankkredite 

- Besucbe im Trainingslager 

- Stadionausbau - Eintrrttspreise festlegen 

- voile Maussteuerung 
und... und... und... 

- Kompl. in dt. + Anl. fur NUR 39,— DM 

• - • FUSSBALL - MANAGER • • • 
THE FINAL 

Fur alle AMIGAS, mit durchweg positiven Krhiken und alien 
Extras wis: 
-1-4 Bundesliga 

- DFB-Pokalspiele und Spiele in alien 3 Europacup-Wett- 
bewerben 

- Spieler-Editor 

- Stadionausbau - Eintrittspreise festlegen 

- Besuche im Trainingslager 

- Spieler- und Trainertransfers 

- Spieler- u. Teamstatistiken - Spielerpramien 

- Digisound und Bilder • u.v.m. 

- KompL in dt -r Anl. zum SUPERPREIS von NUR 19,-- DM 



Versandkoslen pro Bestellung 4.- DM (Nachnahme 6.- DM) 
Beide Spiele sind zu bestellen bei: 
Jo Seitz, Altenstadterstr. 14, 6361 Niddatal 4 
•Tel.: 061 87 26498 - 



Also unsereiner kriegt ja Geld dafur, daB er sich Ausgabe fiir Ausgabe eine dumme Einlei- 
tung fiir die Mailbox einfallen laBt - aber wer zahlt Euch etwas, damit Ihr den Blodsinn auch 
lest? Niemand, eben! Kommen wir daher iibergangslos zu Euren Zuschriften . . . 




auskennt, hii?? (AJ 5/91. 
Seite 55 unten) Ich jedenfalls 
habe mir aus Protest schon 
ein Haus in Ticfcnbach ge- 
kauft und bcrcits 524 Unter- 
schriftcn gcgcn Dich gesam- 
melt, atsch! Noch sind wir 
wcnige, doch bald, bald . , . 
beschwert sich bitter Black 
Star of Black Holc t Manuel 
Cava I la ro 

Du kattrtst ruhig wieder einen 
Gang zuruckschalten: Der 
Amiga Joker ist und bleibt 
ausschliefilich fur Amigia* 
ner! Allerdings durfie auch 
Dir schon aufgefallen sein. 
dap in jungster Zeii jmmer 
mehr gute Gumes fur 
den PC erscjpinen^ aksha/h 
und aus I?J8 andtr&i Crim- 
den wird its ah Hcrhsi alle 
zwei Moi&tc ZfSSf uCH 
den mbyOKER geben 
(aujjerdem kommt im \o- 
venjber unsetjong trw artetes 
Sonderfcft Jloilenspnk"!). 
Swtt Dane ihtnterwahrende 
I-^crschitf&atfzukundigen. 
wlltest f*u sic also liebcr auf 
den PC Jokijr ausdehnen - 
besser utfonnurt ah mir die- 
♦jtf/i bt hicn Magt&inen wtrd 
man kaum nock sein kon- 



:\ t ich schreibe Dir die- 
Brief, um Dir mcinc im- 
ihrcode Leserschaft 
indigen. Warum? 
Das will ich Dir sagen, Du 
Null, Du Garnichts. Du 
VcrrStcn Du hast uns alle, 
Dcine Lraer, vcrkauft! 1st 
Dir ein Licht aufgegangen? 
Du. der Du uns Amigiancr 
besch . - . und betrogen hast t 
willst nun PC-Games und 
Konsolen in Dein Blatt auf- 
nehmen und Asyl geben?! 
Ich wcifl, dafl'Du PCs be- 
sitzt (gib*5 endlich ml). a ^ cr 
dali Du sic nun auch noch 
tcsicn willst (vicrtcilen 
miiBte man Dich!), schlagt 
dem FaB den Bodcn aus! 
Oder warum in aller Welt 
brauchst Du sonst jeman- 
den, der sich mit PC-Spiclen 




Da 




rchuldig 

an eincm Kiosk vorbei und 
schau mit gelangweiltcm 
Blick. die Rugate durch. 
PlotzJich sehc ich sic . . . ja 
sic..SIE!!!!Die7.ciischrift 
aller Zcit&chrificn! Ich fange 
an zu kcuchen und zu he- 
chcin und renne auf SIE zu. 
Nun Hegt sie vor mir - 
Schwcifi rinnt mir ubcr die 
Stirn - die uovcrgicicbliche, 
unbeschreibliche.*. Mickey 
Maus. Zufrieden und beru- 
higt gehe ich nach Hause. 
Achja, so nebenbei habe ich 
mir auch den Joker gckauft T 
aber nur wcgen dem Brofk- 
Comic. . . 

Nun noch schneli mein Pro- 
blem: Konnt Ihr mir die 
Adressc von Florian Romer 
geben? Ich briiuchte sie we- 
gen der Obitus-Karten, die 
er Euch geschickt hat* 



schrcibt uns Mister Mchl- 
staubler aus Munchen 

Da wQrde sich einc Retour- 
kutscht wie „wir schaucn ge- 
rade mit gelangweiltem Blick 
die Leserbricfe durch, ah 
plotzlich, . .* naturlich gera* 
dezu anbieten - aber nix da. 
Es gibi Schlimmercs ah 
Mickey Maus zu fesen. bei- 
spielsweise die Magazine der 
Konkurrenz! 

Die Adressen anderer Leser 
durfen u*j> aus Gninden des 
Datenschutzes nicht heraus- 
geben, aber Mickey WOfeU in 
Enienfauxen Ob er m ^Obitus" 
*ne Ahnung hat. wissen wir 
atlerdings nicht so genau - 
schreib Dein Problem doch 
einfach ans Know How. wir 
helfen Dir dann gcrne wetter 

Lemmingsfieber 

Gleich vorweg ein uberdru- 
bcr-mcga-ultra-hammer- 
hartes Superlob, 1 hr scid 
wirklich schncll wic der 
Wind und habt cindeutigdie 
aktuellsten Tests im Land. 
Allerdings hat mich da eine 
Aktion von Euch etwas in 
Verwunderung versctzt. Da 
inseriert Ihr. daB Ihr einen 
jungendynamischen Rcdak- 
teur aus dem Bcreich PC- 
Spiele sucht. Nichis gegen 
jung und dynamisch, aber 
warum POSpiclc? Wollt Ihr 
den Amiga verlasscn, cincn 
Joker fur alle Computer und 
Konsolen hcrousbringen? 
Bitte, bittc, laBt den Joker 
den Amiga-Freaks, Sollcn 
sich die anderen Systemc an 
anderen Magazinen erfreu- 
en. 

Ubrigcns habe ich das Ei des 
Kolumbus entdeckt - kurz 
und gut. ich wciB t was 
SWIV heiBt. Es bedeutet 
namlich nicht Silkworm IV. 
sondcrn Silkworm In Verti- 
cal. Im Gegensatz zu Silk- 
worm hat SWIV namlich 
vertikales Scrolling, und da 
haben die Programmicrer 
einfach gleich die Abkilr- 
zung des Arbcitstitcls gc- 
nommen. Dieser Detektiv* 
dienst meinerseits ist ubri» 
gens gratis! Noch eine Idee: 
Wic ware es, wenn Ihr den 



Lemmings- Boom ausnutzt 
und schncll mit Psygnosis 
einen Vertrag uushandclt, 
der cs Euch ermoglicht, ei- 
nen Lemmings-Comic zu 
drucken? Frci nach dem 
Motto: Joker meets Lem- 
mings, 

schlagt uns Theo Belschau 
aus Thaling vor 

Lemmings? Lemmings??! 
Sind das nicht die putzigen 
SelbstmOrder vom Vorjahr? 
Will sagen: Dein Vorschlag 
ist nicht ubeL kommt aber 
leider doch schon ein bifichen 
spat, oder? Das Geheimnis 
von PC-Island hoben wir 
schon weiter oben aufgeklart. 
bleibt nur noch, uns fur Deine 
GratiS'Spurnase zu bedan- 
ken. Apropos, Sherlock: Os* 
kar ist in letzter Zeit ein 
bifichen ubellaunig - vjW- 
leicht konnte ein Meisterde- 
tektiv wie Du herausfmden, 
worm's liegt? 




1. Ganz konkrei: Was findet 
Ihr an Brigitta eigentlich so 
suB? Das Madel ist doch 
(pott-)haBlich! Auch auf die 
Gefahr hin, mich unbetiebt 
zu machen, aber ich glaube, 
wenn man daucrnd Kompli- 
mcntc bckommt, ist man 
doch froh, mal das Gegcn- 
teil zu hdren. Oder etwa 
nicht?? 

2. Ich findc Lemmings voll 
geil. Nun wetB ich auch. daB 
es die Viecher wirklich gibt, 
ich konnte in meinem Lcxi- 
kon allerdings nichts dar- 
ubcr finden Also meine Bit- 
te: Konntet Ihr nicht cin 
paar Infos uber die Dinger 
bringen? Mich wurde z.B, 
intcrcssicrcn, ob man die ir- 
gendwo als Haustier kaufen 
kann, und ob man sic ohnc 
QuSlcrci im Kafig halten 
kann. Ich hatte da noch ei- 
nen Hamstcrkafig, der 
Hamster ist in einem Ma- 
niac Mansion- Wahnsinns- 
anfall in die Micro geflogen 
und kam da lebend nicht 
mehr raus! 

3. Solltc Brigitta diesen Brief 
bcantwoncn miisscn, nch- 
me ich Punkt I teilwcisc zu- 
ruck 



£0UC0-NEWS 



mcldet sich Carsien Riggel- 
sen BUS Nordcrsicdt 7u Wort 

Brigitta redet nicht mehr mil 
Dir t so froh war sie. endlich 
mal das Cegenteil von einem 
KompHment zu horen - Du 
braucht also nichts zuruck- 
nehmen. gut t was? Bezuglich 
der Lemmings hahen wir ex- 
tra fur Dich unser 248-bandi- 
ges Lexikon konsultiert. 
demnach handed es sich bei 
den Vi$chcrn urn -hamster- 
ahnlUhe Wuhlmause" die 
sich mil Begeisterung vcr- 
mehren. dann infolgc von 
Nahrungsknappheit auf Mas- 
senwanderschaft gehen and 
untemegs in grower Zahl 
urns Leben kommen. Letder: 
Kein Won dariiher. ob die 
Tierchen microwellcntaug- 
lich sind. . . 



U WiBl Ihr. WM Ihr Euch 
noch verbesscrn kdnni? 
Nein?!? lch auch nicht, also 
gleich wciicr im Text. 

2. Da fallt mir doch ctwas 
ein (sorry): Ihr konntci doch 
mal Spiele-Magazinc (z,B. 
Amiga-Fun) testen! Quick 
& Silva war niimlich ein tol- 
les Spiel! 

3. Zu AJ 7/91: Wie wanes, 
wenn Doppclausgaben auch 
Wtc Doppclausgaben ausse- 
hen? Also doppclt so dick?! I 
Und warum nenni Ihr A J 7/ 
91 nicht 6/91? Ich meinc, es 
kann doch keine Summer 7 
geben. *enn Nr. 6 nicht cxi- 
sticrt! 

4. Wenn das slimnu. was 
Michael da im Editorial 7/ 
91 (bzw. 6/91) schrcibi. 
dann kommt es ja nur auf 
die Masse an. Nach einer 
langwierigcn Rcchnung ha- 
be ich herausgefunden (ich 
wciB zwar auch nicht wic, 
abcr ich habe es eben her- 
ausgefunden), daB, wenn 
Ihr monatlich 1.440.000 Ex- 
emplare drockt. eincs nur 
noch DM 3,50 kosicn wiir- 
dc. Und wenn's weniger ko- 
stel, werden auch mehr ver- 
kauft - so ist alien geholfcn 
(Vorschlag ohne Gewithr). 

5. Ich mfichte keinen Daucr- 
lutschcr, licber cine Tafel 
Schokoladc! 



tcill uns Jorg Neubauur a us 
Ftirih mit 

Tja nun. die Doppclausgaben 
sind nrar nicht doppelt so 
dick, dafur abcr doppelt so 
lange erhaltlich - is* das etwa 
nix? Das mit den Nummern 
siehst Du vallig verkehrt; Es 
ist doch vielmehr so* dafi es, 
wenn es schon keine Nummer 
6 gibt t doch wenigstens eine 
Summer 7 geben mufi. sonsl 
gibt es namlich gar keine 
mehr, geli In Wahrheit han* 
de/t es sich bei der Numme- 
rierung abcr ganz cinfach um 
eine Vorschrift des Vertriebs. 
Deine Kostenrechnung hinge- 
gen geht ¥OB auf. sag uns 
cinfach, wohin wir Dir Deine 
Million Exemplare schicken 
durfen figM wann Du zu safe- 
fan gedenksi, und schon ko* 
stet das Teil nur noch drci- 
fuffzig. Damit ist dann wirk- 
lich alien geholfcn! Und weil 
wir gerade beim Helfen sind: 
Schokoladc kannste Dir ab- 
schminken, aber eine grofic 
Mark tuber sicht der Disket- 
tcn-Magazine ist fur's nach- 
ste Heft geptant. 



WuBten Sie, 



Oft kopie 




Ich nchme an, Ihr informiert 
Euch auch ubcr Eurc Kon- 
kurrenz. odcr ctwa nichi? 
Wenn ja, dann habi Ihr si- 
chcr auch schon das 
Schundblatl namens Spiel- 
zcit (Name gcandcrl) cnl- 
deckt- lch habe cs mir ein- 
mal wegen des unglaublich 
gunstigen Prcises von I 
Mark gekaufl. Viel kann 
man dafur ja nichi erwarlen. 
abcr als ich das Hefi auf- 
schlage. was miisscn mcinc 
emzundeten Augcn da sc- 
hen? Erst dachic ich. ich 
hatte cine Sparausgabe des 
Jokers vor mir! Das Bewer- 
lungssysicm bcslchi aus (al- 
lerdingN nurdrei) Froschgri- 
masscn - die Leute haben ja 
bcslimmi noch nie (NIE) 
Euer Bewertungssvsicm gc- 
sehen, nein, bcslimmi noch 
nicht. Und wenn man wei- 
icrblattcri, kommt es noch 
schlimmcr; Die waren von 
Euren Rubriken so begci- 
stcrt. daB sie sie gleich uber- 
nommcn haben- Was mcini 



. . dfiij es ganz schneli gehen kann. bis Ihr Herz fur 
China schlagt? 
Hong Kong 1930: Sie isl die TocMer eines amerikanischen 
GroBgrundbesitzers und zum Tode verurleill irgendwo in den 

Bergen Zenlralchinas. 
Er isl ein Bruchpilot ein Abenteurer und er hat nur drei Tage 

ZeiL sie zu reiten, 
Ihr Begleiter auf dem Weg in die Freiheit ist ein geheimnis- 
voiler listiger Meister aus einem lernen Land. 

In HEART OF CHINA uberqueren Sie den Himalaya, Sie 
sind Gasl im beruhmten Orient-Express, und &e sind Teil ei- 
nes Adventures, dessen Spielidee &e ebenso laszinieren wird 
wie die techmsche Umselzung mit VGA-Gra(iken und Roland- 

Sound-Katie, 

, dafl es gar mem so leicht ist immer mil beiden Beinen test 
auf dem Boden zu stehen? Schon gar nicht, wenn man als 
Raumfahrer einen ganzen Planeten sami unterirdischem 
Hohlensystem erkunden soil we ber EXILE, dem brandneuen 
Action-Adventure-Spiei von Audiogenic. 
Hier ist nicht nur Geschicklichkeit, sondern auch em heller 
Kopf gefragt. Denn neben den Gesetzen der Sctiwerkraft gilt 
es. auch angrilfslustige V6gel t Granaten. radioakttve Kristalle 
und vieles mehr zu uberwinden 
Intelligente Soundeffekte und eine tantastische Simulation 
sorgen fur ein HochstmaR an packender Unterhaltung Auler- 
dem bieiel Exile fur alle, die den Planeten mchl am Stuck 
erforschen wollen die M6giicbkeit f den Spielsland tederzeil 

zu sperchern. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beantworlet sie; 
Telefon (0 61 07) 6 20 67, Mo. - Fr. 1 5.00 - 1 8.00 Uhr 



Fur uns ist es eine 
Selbstverstandlichkeit: 

Alle 00\4*C0 -Spiel e 
haben eine deutsche 
Anleitung 



Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteil e nicht! | 



Computersoftware 

Steffen Muller, Richthofenstr 1 59, 8933 Lagerlechfeld 
Tel: 082 32 / 64 09 Fax: 0 82 32 / 85 77 
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Ihr dazu? Ich jcdcnfalls war 
geschockt! Aber keinc 
Angsi. dieses Plagiai kann 
mit Euch nicht konkurric- 
rcn. 

Was andcrcs: Nculich flat- 
ten mir da doch aus verrcg- 
neiem Himmel ein Kaialog 
cincs bckanmen Software- 
vcrsands ins Haus, Kcine 
einfache Wurfsendung, son- 
dern vollig korrekt an mich 
adrcssierl. Da ich mich nicht 
erinnere, jemals etwas bei 
dieser Firma bestellt zu ha- 
ben, uberlege ich nalurlich. 
woher die meine Adresse 
haben. Bestimmt nicht aus 
dem Telcfonbuch f denn 
nicht jeder, der Telefon hat* 
hat auch einen Computer. 
Da fallt mcin Verdacht auf 
Euch, denn Ihr habt dicsc 
Firma schon ofiers als 
Bczugsquelle genannt. 
Konnte es sein. dafl Ihr mei- 
ne Adresse weitergegeben 
habt? Falls Ihr das latsaeh- 
Hch wart, laGt das doch in 
Zukunfi bleiben... 
btttel una Andreas Braig aus 
Reinbek 

ffldlts liegt uns ferner, ah 
unsere geschatzten Koltegen 
zu kritisiercn. ahcr vottt Ver* 
g/cich mil <1cm cmgesprochc- 
nen Sfagazin mochten wtr uns 
trotz evcnluefler Ahnlichkei- 
icn doch gernc distanziercn. 
Frcilich haben wir nun so 
manchv der von uns ins Lcbcn 
gerufencn Rubriken nicht 
mchr ganz alleinc, aber es 
kommt ja nicht auf s WAS 
sondent aufs WIE on. Warn 
jemand nur fine Mark fur 
seine Arbeit verlangf t dann 
wird er schon wissen. war* 
urn. . . 

Anderes* vie! wichtigeres 
Thema: Wir durfen, wollen 
und tun auch NfEMALS 
Adressenmaterial weiterge- 
benf Es gibt alterdings Fir- 
men, die darauf spezialisiert 
sind - WIR haben mit Dei- 
nem ominasen Kata/og jeden- 
faUs ganz bestimmt nichts zu 
tun! 

Im Osten nix Neues 

Der Grund, warum ich 
Euch schreibe. sind die 
cbaotischen Zustilnde im 
Osten Dcutschlands. spc* 
DeU Dresden. Es geht 



schlicht und cinlach urn Ga- 
mes. Gibt es in Dresden kci- 
ne guten Games? Ich habe 
vcrsucht, Powcrmongcr. 
Monkev Island oder MUDS 
zu bekommen * no, gibt cs 
nicht, hort man da nur. Viel- 
leicht liegt es nur daran. daB 
ich kcincn ordcntlichcn 
Softwarcladcn kenne, man 
kann hicr nur versuchen, die 
Games im Kaufhaus z.u be- 
kommen, Aber da gibt es 
zwei Jahre alte Games zum 
alien Preis (Speedball: 89.90 
DM, in den altcn Bundcs- 
landcrn wird cs fur 19,90 
verkauft). 

Jedenfalls habe ich es dann 
mit Besiellen versucht (uber 
Anzcigcn im Heft), aber da 
gibt es natiirlich auch cincn 
Hakcn. und das ist die Post. 
Ich bestellte im Dczcmbcr 
Maupiti Island und habe cs 
bis hcutc noch nicht bekom- 
men. Odcrlicgt das womog- 
lich gar nicht an der Post, 
sondern an den Vcrsand- 
hausern? Was meint Ihr? Ich 
weiB mir nicht zu hclfcn, 
wenn man so langc auf ein 
Spiel warten mufi, mochte 
man es dann ja gar nicht 
mehr haben, weil es schon 
wieder so viclc ncuc gibt. 
Schon langsam glaube ich. 
daB die Firmcn ihre altcn 
Spiele. die in den altcn Bun- 
deslandern nicht mehr ver- 
kauft werden kdnncn, ein- 
fach uns umcrschicbcn. 
Kennt Ihr vielleicht einen 
vcrnunftigen Laden in Dres- 
den? 

erkundigt sich Udo Tietze 
aus Cunncrsdorf 

Einen „vernunftigen" Laden 
in Dresden kennen wir /eider 
nicht (um ehrfich zu sein t 
kennen wir noch nicht mal 
einen un vcrnunftigen . - J, 
aber Deine Probleme sind uns 
durchaus bekannt. Tatsach- 
Itch versucht schon mal das 
eine oder andere schwarze 
Schaf in den neuen Bundes- 
landern Reibach zu machen. 
tatsdchlich kriegt die Post 
besonders im Osten atles nur 
sehr trage auf die Reihe t und 
tatsachlich kommt es auch im 
Versandhandel des ofteren zu 
Lieferschwierigkciten (gilt 
fur West und Oftt), Trotzdem 
wiirden wir an Deiner Ste/te 
dem Versandnoeh eine Chan- 
ce geben - durfte fur Dich 
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hall der einfachste Wtg sein, 
um an „vernunflige~ Games 
zu „vernunftigen~ Preisen zu 
kommen. Und reklamieren 
kann man ja immer. . . 



Auch im Westc 
Problemc . 




kcilen an den Pranger stel- 
len? Kcine gute Idee, denn in 
Einzelfallen liegt's eben doch 
oft an der Post, einem falsch 
ausgefTdlten Bestellschetn 
oder der Grofiwetterlage in 
Tiefenbach. Und die Mailbox 
mufl schliefl/ich auch immer 
wteder gefullt werden . . . 



1 . Die Mailbox kcinntc ruhig 
doppell BO umfangrcich sein 
- Bricfc wic die von Isolde 
A rzt , Nataly Zulch odcr 
Dirk Mullcr sind doch ccluc 
Highlights. 

2. Die Ictzle Girl-Scitc vvarf 
mich cchi aus dem SluhL 
Wcnn das laisachlich 

Stimuli (Stohncn am Telc- 
fon, briefliche Einladungcn. 
Hciraisanlragc), kann man 
den Herrcn ja nur nahclc- 
gen, cs mal bci Erika Bcrger 
zu versuchen. Man kommt 
ja zu dem SchluQ, dafl der 
GroBleil der mannlichcn 
Amiga-User aus Psychopat- 
hen bestcht. Vicllcichl solhc 
man dicsen Krankcn die 
Leklurc von cinschlagigen 
Kontaktmagazincn cmpfch- 
lcn. 

3. Zum Brief von Michael 
Schmidt aus Hannover: Lei- 
der muB man sich nichi nur 
uber Softwarcanbieier ar- 
gern, auch im Hardwarc- 
Bercich gibi cs Handler, die 
kurzeslc Licferzeiten vcr- 
sprechen und dann nicht 
cinhalien konncn. Ich warte 
nun schon funf Wochcn auf 
einen Lightpen. Viclleichi 
war es ein Fchlcr. nicht di- 
rekt, sondern ilber einen 
Vcrtragshandlcr zu bcstcl- 
len. Und dabci habc ich das 
Teil auch noch angczahlt! 
Konnt Ihr niclu einc Seitc 
crstcllen. auf der solche 
Prakiikcn offentlich ange- 
prangert werden? 

will Paul Demolition Per* 
nau aus Dusscldorf wissen. 

Die fernmundlichen Annahe- 
rungsversuche fanden und 
ftnden ohne jeden Zweifel 
statr. allerdings warden wir 
nicht so weitgehen. deswegen 
den GrofSteil der mannlichen 
Amiga~User fur Psychopat- 
hen zu ha/ten - echte Psycho- 
pathen sind atlerhdehstens 99 
Prozent, und da haben wir 
uns schon milgerechnet! Und 
Handler mil Lieferschwierig- 




gegriffen?? 



Ich mochte ein wenig Kxitik 
an Eurem Bewertungssy- 
sicm BbCfL Mir ist namlich 
aulgefallen. daB Eucr Beno- 
tungsschnitt in der Kegel 
I09{ bis 40«7f uber dem Eu- 
rer Konkurrenz licgi* Als 
Beispiel ware da Cybcrcon 3 
zu nennen, das Ihr als Mci- 
sierwerk bczcichnet. Mich 
wiirdc mal intcrcssieren. wic 
es zu so krassen Unierschie- 
den kommt, wo doch alle 
Zeitschriften behauptcn, 
objektiv zu sein - das miiBie 
doch zumindesi annahernd 
gleiche Benotungen zur Fol* 
ge haben? 

Und zu noch etwas muC ich 
meincn Senf (scharf und 
wurag>hinzugcben: Umsct- 
/ungen, besonders solche 
vom PC auf den Amiga. 
Aufgrund Eures begcister- 
len Tests 2u Bane of the 
Cosmic Forge habe teh es 
mir gckaulL Lcidcr muOtc 
ich fcststellcn, daB dieses 
Programm sehr langsam 
werden kann. So langsam, 
daB es mir mcine Motiva- 
tion genommen hat. Warum 
wird sowas nic crwiihni? 
Mich wurdc auch interessie- 
ren, ob cs bci Bane noch 
andcrc Bcschwerden gegc- 
ben hat, 

fragt Michael Behraus Rch- 
burg-Loccum 

Daft wir grundsatzlich oder 
auch nur im allgemeinen ho- 
her hew eft en wurden als Wh 
sere Kottegen, stimmt ein- 
fach nicht. das Id fit sich mil 
so vielen Beispielen helegen. 
dafl man damit problemlos 
ein Sonderheft ftillen konnte! 
Was es sonst noch zu diesem 
Thema zu sagen gahe f hat 
Michael im Editorial bereits 
gesagt. dahcr nur noch ein 
kurzes Wort zu „Bane of the 
Cosmic Forge": Es stimmt t 
sobald sich sehr vielc Gegner 
gleichzeitig am Screen turn- 



WufJten Sie. 



. . . daB der Ball zwar rund, aber nicht immer auch aus 
Leder ist? Jedenlalts nicht bei MANCHESTER UNITED 

EUROPE, dem aktuellen Sport-Game von Krisalis. 
Zahlreiche Details wie Trikotnummern. Zeitlupe, vollstan- 
dige Torwartkontrolte, gelbe und rote Karten und und 
garantieren sportliche Hohepunkte, die FuHballherzen 
hoher schiagen lassen. 170 namhafle europaische Vereine 
sind dabei. Sie auch? 

. , dafl Leisure Larry bisher zum Spieleschatz eines jeden 
Adventure-Fans gehorte, jetzt aber zum absoluten MuB 
zahlt? Denn LEISURE SUIT LARRY V ist viel mehr als 
nur die Neuaufiage eines Klassikers. Mit VGA und Roland- 
Sound-Karle verspricht der .Larry" Unterhaltung vom Fein- 

sten. 

.... daB auch in Ihnen ein Nelson Piquet steckt? 
Lassen Sie ihn raus und erleben Sie Nervenkitzel und 
Geschwindigkeitsrauscb in 3D-Rennperspektive mit 
VROOM, der neuen Sportsimulation von Lankhor. 
Das rasante Spiel lordert ein HbchstmaB an Fahrver- 
mbgen, Konzentration und Risikobereitschatt. Start Irei! 
Sammeln Sie als Formel 1 -Pilot auf Ferrari. Lotus Oder 
Honda allein oder im Kampt gegen unerbitlltche Gegner 
Punkte tur die Meisterschalt! 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beantwortet sie: 
Telefon (0 61 07) 6 20 67, Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr 



Fur uns ist es eine 
Selbstverstandlichkeit: 

Alle fflftUQP -Spiele 
haben eine deutsche 
Anleitung 



Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 



S.C.S 



Inh. Jorg Zahler 

Tel. O689S / bX*62 

Saar Computer Service 

662S Pu tiling cn Bengraerstr.19 



-pro Spiel eine 3,5" LeerdiKette GRATIS- 
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mcAit trinf rfaj Game pfwu 
tangsamer - unserer he* 
scheidenen Ansicht fur den 
Spietspafi unerheblich. Zu- 
dem stcht im Text Mar und 
deiatich, dap man grafnch 
(fur Amigawrhaitnisse) kei- 
ne Offenbarungen envarten 
darf! Ubrigens: In wetchem 
Mugazin ware gerade „Ba~ 
ne..." dcutlich anders oder 
gar schlechier bewcrtet wor- 
den a/s im Joker? 

50.000 gegen AJ 

Die Tests in AJ 7/91 warcn 
ewu wic immer super* wir 
musscn Huch aber leider 
auch tadcln. Da/u cine F ra- 
ge; Seid Ihr zu dumm 
Oschuldigung) odcr nur zu 
faul, Straicgicspiele ordcni- 

lich zu lesten? Z.B. War- 
lords und Centurion wurden 
von Euch total unterbewer- 
let. Falls da,s so wciiergeht, 
fuhlcn wir, 50,000 Euskir- 
chencr AJ-Lcscr, uns bald 
vcrpflichtet. alle L3den, in 
denen es Euer Heizraaterial 
gibt. niedcrzubrennen! 
AuQcrdcm wurdet Ihr. falls 
Eucr Blattchen noch irgend- 
wo vcrlricbcn wlirde. 50.000 
Leser verlieren. Das ist bci 
einer Auflage von 120.000 
Stuck jede Mcngc. Da dann 
Eucr Umsatz nicht mehr 
stimmen wiirde, muBte Per- 
sonal cmlassen werden, und 
dann hattc Brigitta nicmand 
mchr, fur den sic Kaffee ko- 
chen konnte (oder wurde sie 
al5 erste emlassen?). Also 
laBi Euch das mal durch 
Eure Schudel gehen, 
cmpfchlen uns Thomas. 
Dirk und 49,998 weitere 
Euskirchener 

Zunachstmal: Bei den Cehal* 
tern t die wir so beziehen, 
konm Ihr uns mu einer mog- 
lichen En tlassung n ich t 
schrecken. Im Gegentum, 
konntet Ihr vie/leichr einen 
Nachsvhlussel fur unsere 
Handschellen und Fufiketten 
besorgen? Bine!!! Davon ab- 
gesehen stehen w ir zu unseren 
Beuerrungen, die Koci-Ga- 
mes z.B. sind unserer Mei- 
nung nach vie/ besser, und 
bekommen daher aueh besse- 
re Noten (soviet zur Dumm- 
heitf Und uberhaupi: Micha- 
el Behr sagt, wir bewerten zu 



gut Ihr hehauptet das Ge- 
genleil - wersotl sich da noch 
auskennen? 



Es ist ja in der letzlcn Zcil 
genug iibcr Gewalt in Com- 
puterspielen gestritten wor* 
dcn 4 sodaQ ich mich hier 
nicht darubcr auDern muB, 
aber was Ihr Euch mit dem 
Cover des A J 5/91 gclcistct 
habt. ist doch ein biOchen 
vicl! Da wird das ganze Ar- 
senal der Waffcntechnik 
aufgefahrcn, da ist allcs auf 
Destruktion dagestdlt Ist 
Aggression wirklich das 
Kcnnzeichen der M neuen 
Generation 11 ? Ist Euch bc- 
wuBl, daB erst vor kur/cm 
cin Kricg zu Endc ging? Mir 
jcdcnfalls bewcisen die glo- 
rifizicrtcn Gcstalten (hid- 
den??) auf dem Tuelbild. 
daB Ihr nichts. aber auch gar 
nichlsgelernt habt! Vordie- 
scm Hintcrgrund kann ich 
auch Brigiitus Statement in 
AJ 3/91 nicht crnst nehmen 
(das Thema hdtte sowieso 
ins Editorial gchort). Sorry t 
Brigitta, vicllcicht bist Du ja 
auch die einzige. die sich 
ernsthaft damit befaBt. 
dann solltest Du aber einen 
WeCbsd der Zeitschrift ins 
Augc fasscn. 

DaB cs auch anders geht. 
steht auBer Frage. Es gibt 
mehr als genug gute Amiga- 
games, die ganz oder fast 
ganzohne Blut und Metzelei 
auskommcn. Komischcr- 
wcise befinden sich auch ge- 
rade dicsc Games an der 
Spitzc Eurcr Charts. Was 
soil das also? Ihr habt cs 
doch nicht notig, mil rciBc- 
rischen Titelbildcrn auf 
Kioskkauferfang odcr 
Schulkindertaschengeld- 
klau zu gehen, oder? 
sowcit die Mcinung von Fa- 
bian Hohmuth aus Rot- 
schau 

Mach btop unsere Brigitta 
nicht kirre - se/bstverstand- 
lich ubertegen sich hier auch 
ein paar andere manchntal 
was. das Mddct bteibt also 
do! Dap es gute Games fund 
Cover, Filme. Bucher t etc.) 
auch ohne Gewalt gibt, steht 
tatsachlich aufier Frage. 
A her man sotlte auch Action 



nicht gleich mil Gewallver- 
herrlichung ven\echseln t das 
sind immer noch zwex Paar 
Sticfelt Brigitta wollte dazu- 
mals eigentiich nur auf die 
spezifische Situation hinwei- 
sen; es sei ein Verglekh ge- 
stattet: Auf einer Beerdigung 
WitU zu crzahlen t ist ge- 
schmackhs, aher deshaib 
mufi man es sich ja nicht bis 
in alle Ewigkeit verkneifen* 
Siimmts? 




,wickm 



1. Nur wcgcn dcr paar 
Kricgsspiclc, die auf dem 
Mark! sind, wird doch nicht 
gleich ein driller Weltkricg 
in Gang gesctzi, 

2. Das Umcrschciden zwi- 
schen Computcrspici und 
Rcalitiit ist nichl gcradc je- 
dermanns Sache. Trotzdcm 
wird jemand, der gerade 
North Sea Inferno gespielt 
hat, nicht gleich auf die Stra- 
Bc gehen und den niichstbe- 
stcn Arabcr tibcr den Hau- 
fen ballern, 

3. DaB Kriegsspiclc pro- 
grammicrt und vcrkauft 
werden, ist cine Sachc; ob sic 
jeder kauft, eine andere. 

4. 1st man gegen Kriegsspic- 
lc, wird man als Hippie oder 
gar als Pazifistenschw , . . 

bczcichnet. 

5- 1st man fur Kriegsspiele, 
heidt es gleich; Du Kriegsfa- 
natiker . ■ . 

Esisl halt eine Zwickmuhlc, 
aus dcr es kein Entkommcn 
gibt. dahcr wird es be i dem 
Thema auch nic cine Uber- 
cinsiimmung geben. 
schrcibt Swen Bcrbcti aus 
Tcningen 

Du sprkhst uns aus dem Her- 
zen: Letztlich sind wir dazu 
da t Euch uber die Quatitat 
von Software zu informieren 
- die Verantwortung fur die 
nwratische Einsrvi/ung der 
Kiiufer konnen und wotlen 
wir nicht ubernehmen. Ce- 
schmacksverirrungen sind ei- 
ne Sache, Bevormundung ist 
cine ganz andere . . . 




aber ftir mich setber , , 
Man muB sich cinfach ma| 
uberlegen, ob man filr viel 
Kohlc die Katzc im Sack 
kaufen will, oder ob man 
sich das gleiche Progy (evil, 
mil Trainer) gratis besorgt. 
IchjedcnfaUs will nicht mem 
ganzes Geld fur Spiclc hinlc- 
gen. da ich auch noch ande- 
re Bedurfnisse habe. Gut, 
die Anleitung, aber bei 90^> 
der Spiele kommt man ja 
auch ohne aus. Ich wciB, 
daB cs unmoralisch und vcr~ 
boten ist (schlotter), aber die 
Verlockung ist einfach zu 
groB! 

Zuletzt noch cin Wort an 
den Joker: Seid bitte so tole- 
rant und akzeptiert auch 
meine Meinung. Und laflt 
doch den Dr, Freak wcg - 
wenn ich den lesc, bekomme 
ich immer eine tierische 
Angst 

furchtct sich The Duke 

Neue Mailbox, altes Thema. 
Wir woi/cn uns nicht standig 
wiederholen, deshalb nur so- 
viet; Persdnlich akzeptieren 
wir Deine Meinung gerne* 
fragt sich nur t ob die Softwa- 
reproduzenten, die Polizei, 
der Staatsanwa/t und der 
Richter im Zweifelsfall gc~ 
nauso tolerant simi Wollen 
hoffen. dafi Du das nicht ei- 
nes Tages genauer weifit, als 
Dir vermutlich lieb sein durf- 
te*„ 




Ich mochtc mal elwas aus 
der Sichl tines Raubkopic- 
rers loswcrden (ja t ich bin 
einer! Ich vcrkaufc nicht. 



m . .haben wic immer win 
Falls Ihr abcr in der nach- 
sten Mailbox cin paar der 
Wortchen davor haben 
wollt, dann schreibt uns 
doch einfach! Was nicht ab- 
gedruckt wird, wird beam- 
wortct - sofcrn wir den Ab- 
sender identifizicren konnen 
und RUCK PORTO (Aus- 
lander vcrwenden bitte In- 
ternationale Aniwortschci- 
ne) bcilicgt! Von Lob uber 
Kritik und Anregungcn bis 
zu Fragen konnt, durft und 
sollt Ihr alles an folgcndc 
Adrcssc loswcrden; 



Joker Verlag 
Mailbox 

Untere Parkstn 67 
D-8013 llaar 
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Kennt man ein Game 
bereits aus der Spielhalle, ^ 
dann ist die Konvertierung 

ja oft eine herbe 
Enttauschung. Bei Oceans f 
neuestem Streicb macht 
sich hingegen fast schon 

Verwirrung breit: 
Automat oder Amiga? J 




: sir 




Der Amiga Joker meint: 

Toki ist Arcade-Action in 
Reinkultur! 



Toki ist eines dicser Icicht japanisch 
angchauchten Piatt form games, wie sic 
hcutzutage vor allem auf den Konso- 
len ihr Unwcscn treiben. Als Hinter* 
gmndstory muB mal wicder das alte 
Marchen von der cntfuhrlcn Freundin 
herhalten, dalur hat man sich fur die 
Hauptrollc eine echt starke Identifika- 
lionsfigur cinfallen lassen; Der Held 
ist analomisch irgendwo zwischen Af- 
fe und Neandertaler angcsicdclt - ein 
Mcnsch wie du und ich also. Na> 
zumindest war cr das, bevor ihra der 
magiebegabtc Kidnapper cinen strup- 
pigen Pelz angehext hat, Und wcil sich 
Tokilein keinen Schonheitschirurgcn 
Icistcn kann, wetzt cr halt hintcr Zau- 
berer und Freundin her . . . 
Secbs popig bunte Level sind's bis zu 
der Tanie, und in jedem tummeln sich 
ganzc Hordcn von Gegnern und End- 
gegnern. Weil man denen nicht immer 
bloB ausweichen kann, mQsscn natur- 
lich auch Waffen her: Vorratig sind 
untcr anderem kleine, groBe und 
Mchrfach-SchQssc, dazu kann Toki 
(manchma! ) Feuer spucken, auf seinen 
Widcrsachcrn rumhupfen, und wenn 
ihm zufallig mal ein Football-Helm in 
die gierigen Pfoten fallt, setzt er ihn 




auf und hat damit einen prima Schutz* 
schild. Fiir Abwcchslung im Affenle- 
ben sorgt vor allem die umcrschicdli- 
che Gestaltung der Spiclabschnitie: 
Die Reise beginnt in einem Hohlcnla- 
byrinth, geht dann unter Wasser wei- 
tcr I ha hi Ihr schonmal einen Affen mit 
Tauchcrbrille gesehen?), bis man nach 
den Stationen Feucrhflhle, Eispalasi 
und Dschungel schlieBiich im Goldc- 
ncn Palost landct. Fikrdie notige Hck- 
tik sorgt das cingebaute Zeitlimit; bei 
der Gegnerauswahl waren die Pro- 
grammierer dagegen ein biBchen ein- 
fallslos - einige der Biester aus dem 
SchluBleve] hat man schon im ersten 
kennengelernt , . , 

Scrolling und Animationen machen 
dem Amiga jederzeit Ehrc, getrubt 
wird der optische GenuB einzig und 
allein durch den schwarzen NTSC- 
Trauerrand mnd urn den ctwas klein 
geratcnen Screenausschnitt. Die 
Soundbcglcitung (Effcktc und gleich- 
zcitig gute bis sehr gute Musikstucke) 
schmeichelt selbst verwohnten Ohrcn; 
aber die Steuerung muB sich leichtc 
Kritik gcfallen lassen: Man hat die 
Lage zwar immer im Griff, aber cntwe- 
der schieBen odcr laufen ist heute nicht 
mehr ganz state of the art, Mituntcr 
gerat man deshalb auch arg ins 
Schwitzen, denn einige Stcllen sind 
dcrmaBcn monsterhaltig, daB sie nur 
mit viel I 'hung zu schafTcn sin J. 
Fassen wir zusammcn: Es ist Ocean 
zwar gclungcn t das Wunder von 
„Pang" zu wiedcrholen und ein Ami- 
gagamc zu fabriaercn, das sich von 
der Coin Op Vorlage (fast) nur inso- 
fern unterscheidet, als man hier kein 
Kleingeld einzuwerfen braucht, aber 
fiir einen Hit hatten die Jungs noch ein 
biBchen am Spieldesign fcilcn mtissen. 
Fur cine Extraportion affenscharfc 
Action reichfs allerdings auch so 
dicke! (mm) 




Toki 

Graft: 84% 

Suund: 76% 
Handhabung: 66% 
Spielldee: 54% 
DaaerspaB: 79% 
Prets/Lcistung: 70% 
Red. Urtcil: 77% 
Ffir Expcrten 
Preis: ca. 89,- DM 
HcnteBer: Ocean 
Genre: Action 



Spe/ialitat: Deutsche Anldtung, Conti- 
nues ohnc Ende und cine SchluBse- 
quenz, die sich sehen lassen kann (sofern 
man sic jc zu sehen bckommt . . X 




Schnapp Dir die tolle Abo Pramie! 



WAHNS1NN: VVer jetzt abonniert, bekommt nicht nur den Joker 
Hans, sond.ern ein voll spielbares Demo des deutschcn Mega-Advent 

noch dazu!!! 




r zum Sonderpreis frei 
lures ..Die Kalhedrale" 




Nic war das Joker Abo so 
wcrtvoll wie hcutc: Fttr 
schlappc 60,- DM (Aus- 
land: 72,- DM) bringt der 
Postbote das neue Joker- 
Hcft ein Jahr lang - und das 
sind stolze 10 Ausgabcn - 
direkt an die Haustiir, und 
zwar in allcr Regel ein paar 
Tage, ehe cs am Kiosk auf- 
taucht! Gut, das war schon 



friiher so, aber jetzi kommt 
dcr Hammer: 

Jcdcr neue Abonneni erhall 
als Dankeschiin eine spielba- 
re Demoversion von „Die Ka- 
lhedrale**. dem brandaktuel- 
len Adventure von Software 
2000. Der Nachfolger von 
„Das StundenRlas" i&t wieder 
voll deutschsprachip, hat 
aber eine komplett neue Be- 



nutzerfuhrung per Maus - 
laflt Euch die Mogiichkett 
nicht entgehen, live in dieses 
spannendc Abcnleuer reinzu- 
schnuppern!!! 

Dazu stehi nach wic vor 
unser groflzugiges Angebot 
fur alle, die bcrcits cin Abo 
haben: Wcr cincn ncucn 
Abonnenten wirbt. bc- 
kommi von uns ein tollcs 



Game - ein richtig tolles, 
kein PD! Und die Wcrberei 
sollte dank der starken De- 
nun wirklich 
sch werfa lien. 



movcrsion ja 
nicht mchr 
Oder? Der 
braucht nur 
Adresse des 



Ncuabonnent 
Namen und 
Wcrbcrs auf 



seiner Bestellung zu ver* 
merken ■ - - 

Worauf wartct Ihr noch??? 





Rollcnspiel, Plattformgehiipfe, 
Sdldner-Blutrausch - welches Genre 
fenlt Core Design eigentlich noch in 
del Sammlung? Richtig, eine zunftige 
Knallerei im Weltraum! Und da 
kommt sie schon • • . 




Der Amiga Joker meinl: 

Frenetic ist cin Ballcrspiel der 
Weltraumklasse Eins! 



Nach ausgiebiger Suche haben wir 
immtrrhin cm paar Gemcinsamkeiten 
init den andcren Wcrken der engli- 
schen Newcomer ausfindig gem acht, 
beiftMelsweise scroll! Frenetic genau 
wifr[.\Var Zone" von oben nach untcn. 
Und yenau wic ihr Ersiling ..Corpora- 
tion" spiclt auch die neue Ballerorgie 
in ferncr Zukunfl, konkrel im 23, 
Jahrhundert gegen 3.10 nachmittags. 
lira dic^c Jabreszeit wird's namlich 
krftisch liir Muttcrchcn Erde: Durch 
fortvvahrende Alien-Angriffe ist uoser 
gcplagtjr 1 kimatplanct schon ganz 
BHhwachi; da er es nach Expertenan- 
sicht deshalb nicht mehr allzulangc 
niacin wild, schickt man flugs einen 
Raumgleiter los, der sich drauBcn im 
Tiach ncucn Lebensraumen fur die 
(schheit umschen soli* Auf dem 
tensitt: Du. Copilot: Dein bester 
FrAnd. 

Die Stun kennt man zwar schon von 
irgendwohcr. aber das macht fast gar 
nichi>- SchlicBlich sollcn die Herren 
Balkf game-Erfinder ihre Kreaiivitat 
nicht an cine hochoriginellc Hintcr- 
grufidgcsehichte vcrschwenden, sen- 
der* lie her an die Action auf dem 
Screen denken! Was sie hicr auch 
eemactu haben - hcrausgekommcn 
sind dabci acht Level voller roticrcn- 
der UFOs, ricsiger Blechschlangen, 
brandgcfahrlicher Metcoriten und 
ahnlich nerve naufreibenden Gegnern. 
Sclbstversiandlich fchlcn auch die bc- 
sondcrs dicken und daher auch beson- 
ders belastbarcn Endgegner nicht, 
Ebenfalls vertrctcn: Extrawaffen 
(Frontlaser, Zusatz- und StrcuschuB- 
kanoncn, diverse Raketen * insgc- 
samt acht verschiedene Waffentypen), 
Schutzschildc 1 Extralcbcnund n Raum- 
schiffbeschleuniger". Wer unterwegs 
brav alles nicdcrballert und folglich 
kraftig Punkte sammeit, kriegt bei 
OberschreitungderlOO.OOOer Schwel- 
1c sogar noch cin wciiercs Lcben spen- 
diert. 

Bei vertikal scrollenden Space-Balle- 
reien ist naturgcmaB der Vergleich mil 
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Alles Bose komml von oben? 




Viel Kind, viel Ebr... 




„Xenon 2" fallig, und da schncidct 
Frenetic gar nicht mal so Qbel ab. 
Zwar kann cs dem Meisterwerk der 
Bitmap Brothers in kcinem Punkt 
wirklich das Wasser rcichen, abcr wer 
das eine mag, wird auch das andcrc 
mogen: Hintcrgriinde und Sprites sind 
sehr ansprcchend gcraten (wenn auch 
nicht so dctailliert wie bei „Xenon 2"), 
das Scrolling ist rasend schnell (wenn 
auch cin wenig ruckelig), und die 
SchuB- bzw. Expiosionsgcrausche sind 
genauso knackig, wic die Musik auf- 
pcitschend ist (wenn auch nicht so 
genial wic die von IhrwiBtschonwas)- 
Uneingcschrankt lobenswcrt dagegen 
die Steuerung. bzw. die ganze Hand* 
habung ~ nicht zulctzt deswegen. weil 
sich der zweite Spieler jederzeit durch 
einenDnick auf den Feuerknopf indie 
laufende Action einklinken kann. 
Also cin schenswenes Ballergamc 
ohne nennenswerte Schwachstellen, 
linkc Fcind forma tioncn oder vollig 
unbesiegbare Endgegner - da werden 
sich bestimmt'ein paar Fans finden t 
die Frenetic so richtig frenctisch 
(oder war's fanatisch?) spielen! 
(C. Borgmeier) 





Frenetic 

(irafik: 72% 
Sound: 74% 
Handhabung: 80% 
Spielidee: 39% 
DauerspaB: 71% 
Preis/Leistung: 70% 
Red. Urtcil: 72% 
Fur Fori Resell rill one 
Prcis: ca. 79,- DM 
Hcrstellen Core Design 
Genre: Action 

Spe/ialitai: Zwci-Spieler- 
Simulianmodus, /.wei Disks 
(eine £Qr den Vorspann). 
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Bildschimakopien von Amiga 
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DAS NACHSTE JAHRTAUSEND 

Wir schreiben Ende des 3L Jahrhundertv*Vbr nahezu 
1000 Jahren besledelten die Menschen den Mon<L In Ihren 
Labors ziichteten sie Mutanien zur ErschlicHung neucr 
Pianeten. Ebenfalls zu jenem Zeitpunkt Idschte cine radikale 
Klimavurttnderung alies Lebcn aut der Erde aus. 

Strei terete n batten die Mutantenvtilker enuweiL Die 
Menschen kehnen auf die Erde zuriidc Eine neue Ziiilisation 
enlttand. Itingti schon waren die UfcltraunvAbenieuer in 
\fergessenheit geraten. 

Tief in Earth City aber wurden emeu! Plane zur 
Eroberung de* VUehraum* geschmledet. Unter der 
Bezeichnung "Operation Deuteros" began n die ffeberhafie 
Ausbcutung der Boden&chatze, die Ertorschung neuer 
Technologien und die Ibrbereitung auf zukiinftige Weitraunv 
Abenteuex 

Die Erkundung des sonnentystemt setzt eine op ti mole 
Nutzung der Re&sourcen voraus: allcin Ihrcr Kontrolle 
unterstehen Ausbildung. Forschung, Bodensch&tze, 
Produktion und \brr3te von Earth City. 

Grtinefi Ucht Kir die 'Operation Deuterot ": An Bord Ihrcr 
eigenhandfg konstruferten High-tech Raumschiffe steuem 
Sle neucn, aufrcgenden Weltraum-Abenteuern entgegen! 
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Wrstneb: Rushware Microhandelsgesellschah mb 
Bruchweg 128432 ■ D-4044 Kaarst 2. 
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Zcitloscs Bauvergnugcn: 

Fast .ml dcr ganzen Welt 
haben die uuseligcn Sims 
Scfcon ihre Cftfes crrichtct, 
und jeizt - jetzt gehen ihncn 
langsam die Bauplatze a us. 
Was machi man da? Man 
zieht seine Sladtchen einfach 
in einer underen ZcitepOdK 
hueh! 

Nun ja, moglieherweise 
licif t*s auCh an dcr ungebro- 

chenen Beliebiheii von *Sim 

City", dull Infogramcs dalur 
nun /wei Frweilcrungsdisks 
herausgebracht b»v. vom 

PC konvertierl bat. Wcr die 
erstc installing darf seine 

Mctropolen im Amcrika des 
Jahres 2055 erriehten. im 
Europa 2155 A.D. - oder 
seine Sims sugar auf den 
Mund sehieken! Natiirlieh 
sieht das Architekienleben 
in dcr Zukunlt etwas andcrs 
aus als heme, so haben z.B. 
schncidige *DtStMC£nl- 
tionsgeriite" die allmodi- 
schen Bulldozer abgelost. 
und iur die Katastrophen- 
abtetlung sind nun niehi 
inehr explodierende Kern- 
kraftwerke oder Oukel 
Uod/illa zusUhtdig. sondei n 
Ktllcrbaktericn. Mcieoriten 
und Aliens. 
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Wer sich da doch licber ins 
Mitielaltor zu ruck w tin sell u 
braucht nur zur Architec- 
ture-Disk Nr. 11 zu greifen: 
Nebcn dieser finstercn Epo- 
ehe findet man darauf den 
Wilden Westeu und das alio 
Asien als Hintcrgrund- 
(oder Unlcrgrund?) Szena- 
rien, wo man cs mil PfcrdC- 
dieben, Seuchcn und Dra- 
ehen /u tun bekommt. Fast 
iibcrfliissig zu erwahncn. 
dali die beiden Zusat/disks 
(a 49.- DM) Iur jeden ernst- 
hafien Stadlebauer einen 
ahsolutcn Pniehikauf dar- 
stellen. aueh wenn sie auBer 
den veranderlen Landschal- 
tcn nichts wirktich NeUCS 
bietcn (deshalb aueh keine 
Bewertung). Was man dazu 
braucht. ist die 5 1 2k- Ver- 
sion des Hauplprogramins. 
IMBSpeicher. eine l.eerdisk 
und den Willen.die lnstalla- 
tionsanweisung der deui- 
sehen Anleitung genaue- 
sicns zu belolgen, I'brigens: 
Wer mag. kann sogar seine 
personliehen LiehlingsMad- 
tc in die jcweilige Zeitepoehe 
rnilnehmen und in vollig 
neuer bzw. uraltcr Optik be* 
siaunen! (mm) 



Der Amiga Joker meint: 
Wcr Millennium 2.2 
mochtc. mag aueh Deu- 
tcros - ein wurdiger 
Nachfolger! 



Blenden wir zuriick ins .lahr 
2200: Fin geualiiger Meteo- 
rit sturzl auf die Erde und 
maehl sie noeh unbenohnba- 
rer als den Mond. Auf lelzte- 
rem hefindel sich ghlcklicher- 
wdse eine Forschungssta- 
tion* deren Insassen nun /war 
ihre Mcimat verloren, aher 
uenipslens ihr Leben gerettet 
haben . . . 

Wer ^Millennium 2.2*" ge- 
spielt hat, weiO aueh. wic's 
weitcrgehi: Die heimweh- 
kranken Mondbewohncr 
vcrsuchen umcr Finsatz all 
ihrer teehnisehen Apparatu- 
ren, die altc Mutter Erde 



wieder auf Vordermann zu 
bringen. Und genau dieses, 
damals nur ansatzweisc ge- 
lungene Werk. soli jet/t 
beim offiziellen Nachfolge- 
spicl zur Vollendung ge- 
brachi werden. 
Es geht also wieder danim. 
Pilotcn. Baumeister und 
Forscher auszubilden. auf 
fremden Planeien naeh Mi- 
neralien zu sehurfen, Fabri- 
ken zu bauen, Fahnerbin- 
dungen filr Raumsehiffe ein- 
zurichten - mit einem Wort, 
man schlupfl in die Rollc 
eines allzusiilndigcn. und 
deshalb aueh standig ge- 
strcDten Astro-Managers, 



Das hat bereits beim Vor- 
ganger vie! SpaB gemaeht. 
aber leider nur kurze Zcil: 
^Millennium 2.2" hattcjeder 
halbwegs gcilbie Stratcge in 
wenigen Stundcn dureh. 
Goulob trilYt dieser Vor- 
wurf auf Deutcros nieht 
mehr zu. das Game ist ur- 
scitiln h komplexcr! 
Tcchntsch hat sich dagegen 
her/lich weniggeandert: Die 
Cirallkcn sehen intnicr noch 
ziemlieh duster und vcrwa- 
schen aus (immerhin giht's 
ein paar Animauonssequen- 
/en). der Sound besteht aus 
nervigen Brummgerau- 
sehen. und die leon-Steue- 



rung latit sich naeh wfc \or 
kinderleteht bediencn. Rein 
auBerlich ist der Fortschritt 
also nur gering. aber dalur 
SthnmtjetZI der Inhalt urn so 
mehr. (C. Borgmcicr) 
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Di&rnal ham die gfltizc Familie mit auf die Rr« gehen > 
Begleiten Sic Kfinig Grafoitn und Gmc, die tpnckukk 
Euleaufdetrn Rcise durch den unheimtich anneiimnuien 
Dunkclwald, Bad rfttndi Kft i tdt B tt hri/ir Wfetar, tiber 
IwJte Cehirge umi Mcere, auf der Suche nach Miner 
konigtichen Familie iwi Dnmfty. DiV tebhaften 
Spiekzenai, lebenscchtc Animation und der atcmbe- 
raubaidc Soundtrack fiihrt Sie auf cine fabelliafte Rrise in 
eineandere Well, Wo Spielchanikter tatsachtich mit Omen 
sprechen, jeder Chnrakter mit seiner eigenen $tinime. 9 Sjt 
hraucheti nichts einzutipjk+n, ifas liel*cn besondm die r 
jiingeren Mitreisenden* 

Erforschen Sie die bezaubemde Well JWl 'King's * 
Quest V und etttdeekeu Sie den Grund wicsd * ? 
metir Gmtputerspiehr die King's Quest 
Scrim gespiell haben denn irgendeitt 
anderes Computerspiet. 



SIERRA 



BOM ICO Serviceline 

Haben Sie Fragen m Bomico Spieten? 

Mochten Sie Tips mm Spielablauf? 




Unsere Spletexperten helfen wetter! 

Mo-f r von 15.00 bis 18.00 Uhr. En Anraf geniigt! 

Tel.: 06107/62067 



Am Siidwrt* 12 - 6092 KeWerbach 



IHR SOFTWARE PARTNER 



Schrfflliche Anfragen nurgegen Riickporto 



Amiga-Soldner, die sich am liebstenf»er VertikalscMUiq^durch die Screens metzeln, 
werden zur Zeil gleich von zwei S^en mit neucn CanMiB v^tkLT&t! Wer laBt's besser 
krachen: U.S. Gold oder Core Design? 
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K^e der Kriager 



War Zone 




Dft Vo r s ^ j^ i ic^f fflW 

nun t ei M^rrft tier amerikaW- 
sident ins Tinsier^te Afrika 
wurdc#o4cr pb-sicl* gemaB 
/>fte # fine unbekannte NTac^E 
^cnickt, die tjeie Welt zu eqpbcrn - 
bcidc Stori«\iehm3n es an Spannung 
und Dramatik problcmios Ail jedem 
Telefonbuch auf! Nun s0i in dicscm 
Genre die Geschichten aber auch 
wirklich sch. . .nurz^al, wichtig ist, 
da8 cin beinhariej;*Burschc mit der 



>narr* i 



darauf wartct. 



^von eiQra^nicht minder harten Joy- 
fhe Par lis ten durch jeweils acht Level 
vollcr Gcgncr und Extrawaffen diri- 
gicrt zu werden. Hat dcr Mann am 
Stick zufalligerweise cincn Freund. 
der ebenfalls gcradc jene Spiclc bevor- 
zugu die die BPS so gar niehl leiden 
mag, gcht es Seite an Scitc durchs 
Feindcsland. 



Mercs 

Der Kampf 

Die Gcmcinsamkcitcn erschopfen sich 
abcr keineswegs in der Vorgeschichie: 
Beidc Games sind typische Arcade- 
Knallcr (Mercs stammt sogar aus dcr 
Spielhalle, don konnten ubrigens 
gleich drei Freizeit-Soldncr mitmi- 
schen), bcidc bicicn die obligaicn King 
Size Endgcgncr (Panzer, Hubschrau- 
ber.,.) t und beide machen crsi so 
richtig SpaBp wenn man sie zu zweit 
spick. 




\ 1 




Auch bci den Fcinden gibfs hier wic £)!e EfltSCheidung 
'on das iiblichc Personal an heruni- * 



rsona 

aufenden Soldaten. himerlistigen 
Heckenschutzen undsjnstigcn Minia* 
r-Rambos, die es auf den Energie- 
orrai dcr Hauptsprites abgesehen ha- 
ben, Erslc Unterschiede ergeben sich 
dagegen bci dcr AiLsfcafll an WafTcn 
und sonsligen Extras, Dabci schcinl 
zunilchsi Mercs die Nasc vorn zu ha- 
ben, wpil marshier auch Jeeps. Panzer 
■ ider Qoote /umV^;||:nnini« t^fc 
aiiii^^»l^BrBBttei-Spiel^P 
lenkt, wanrend dor 
ne bedicftt. Insgc- 
g in dieser DiszipHn 
Zone; Das 



Kmlege die 
samt geht der 




Eins vorweg: Was hier jewcils an Gra- 
fik uber den Screen flimmcrt* isi bc- 
slimmt nichls filr Lcuic mit schwachen 
Nervcn oder gutem Geschmack! Bci 
War Zone sacken die getroffenen Geg- 
ncr bluitiberstromt zusammcn, ebenso 
die an Pfahlc gefessehen GciSdn, soll- 
le man sie vcrsehenilich crschicBen 
anstatt befreicn. Auch bietefes den 
grOBercn Bfldschirniausschniu, Mercs 
hin<Au das-bessere, wcil muliidirck- 
riorH Pmd d#W'^ ,j : seniaer. 



und vor allcm abwcchslungsrcichcrcn 
Eindruck- Das soli nun aber nicht 
bedcuten, daB War Zone schnell lang- 
weitig wurde! Dazu ist es schonmal 
viet zu schwer. . . (C Borgmeier/mm) 



ruckelndc Sci 



alqgr troizdera an ^kuL 

JM*p rt wort lie h fciML-uw^Piin Gelande 
^^Rjplrcutc Sammclgut mag zwar nichi 



neren AninMiionen.^HBdicchnisch 

stehen in dcr Kricgszonelftarkerschut* 
terndc Todcsschrcic %rffl drfihnende 
Explosionsgcrauschc oder cine mittcl- 
prachiige Musi am Spielplan* bci 
Mercs hingegen gibfs gute Musik plus 
knrfekige SchuQ-FX. 
Letztendlich aber ist die Spiclbarkeil 
|h^ind tauscndcrlci das allesentschcidcndc Kritcrium, und 
noch dreifach hc^pistharfp Fcucr- da ist Wai Zone leider nur zweiter 
werkskdrpern mehr als kompletl. Da* Sieger: Mercs spielt sich einfach eine 
gegen nimmi sich das Mercs- Waffen- •Spur Hotter, es kann mil allerlei Fein- 
arsenal mil Aicn MGs, SueuschuB- heitcn wic Liftcn oder daB man im 
kanoncn, RakcA- und Flammcnwer- Sumpf langsamer vorw&rts kommt, 
fern vergleich&weise harmlos a us - ^^warten. Zudem muB man hier auch 
auch wenn es hier zusaizlich Proviant ^Hft- cwig in unendlich z3he Gegner 
und sogar (encrgtcraubende) Zigaret- ^m!t#ibaliern - das ganzc Gamcdcsign 
ten zu finden gibt! • macKt einen ctwas profcssionelleren 



die gelunge- 



gcradc 
fur isi 
den, Er£ 
Punkicbo^fg^ 
baren) Smart Horr 



'e-K 



rmatfui originel 
^ngeoot an SchuiHfchil- 
i*-Koffern f Extral*cn, 
Shift-Taste afctivier- 
und tausendertci 




Mercs * War Zone 

Crafik: 
Sound: 
Handhubung: 
Spiclidee: 
DaucrspaB: 
Prcis/Leistung: 



76% - 66% 
65% - 54% 
73% -72% 
38% - 33% 
76% -68% 
65% - 659! 



Red. UrttOj 
Far Fofigeschritiene - 
Preis: 79 t - DM 
■ foreteller: US. Gold 
Genre: Action 



72% - 66% 
Fflr Experten 

69.- DM 
- Core Design 



Spezialitiit: Und noch cine Gcmeinsam- 
kcit: Die Highscores werden huben wie 
drtiben nicht gespcichcrt! 




■ 



WANTED 



Ein paar geschickte Diebe, Heiler, Drachentoter, Ninjas, 
Weltraumpiraten und sonstige Abenteurer. Kurz gesagt, 
wir suchen ein paar Leute, die sich fur Computerspiele 
begeistern konnen. 

Wenn Ihr dabei auch noch programmieren oder zeichnen 
konnt oder sogar schon Spiele gemacht habt, meldet 
Euch noch heute, denn wir suchen Entwickler und Pro- 
gramme fur nahezu alle gangigen Computersysteme. 



Qebt uns die Moglichkeit, Euch ein Ange- 
bot zu machen und wir versprechen Euch, 
es wird ein Killer-Deal! 




attic Entertainment Software 
Untere Vorstadt 37 
7470 Albstadt 1 
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...we unchain your fantasies! 





... 
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„Magic Pockets", das hab* ich doch schonmal gehort? Richtig, hinter unserem neuen 
Preisausschreiben steckt niemand geringerer als die Bitmap Brothers - ihres Zeichens 
Starprogrammierer und Grunder des Renegade-Labels! 



Bis vor kurzem haben die abtrunnigcn 
Brfldcr ja noch filr Mirrorsofi in die 
Tasten gehauen, jctzt setzcn sic ihre 
bcgnadeten Fingerchen nur noch fur 
die cigenc Bruderschaft in Bewegung. 
Eincs hat sich dadurch allerdings nicht 
gcandcrt: Was die Jungs auchanfassen 
- es wird zum Ricscncrfolg! Das war 
bcreits bei ihrem Ballcrhit „Mammon 
3** so, genauso dann beim futuristi- 
schen Sportspcktakel ^Slowball 5*, 
nicht zu vergessen das MaBstabe set- 
zende Actionadvcnturc ^Palaver - ! 



Sclbstmurmclnd, daB die Bitmaps 
auch bei ihrcn jDngstcn Games 
^Gods* 1 und „Magic Pockets 1 * wicder 
allc Register ihres Konnens gezogen 
haben, Einen kleinen Vorgeschmack 
geben Euch ja schon die *Magic 
Pockets" Screenshots auf dieser Seite; 
eioige wenige AuscrwShlic konnen 
sich aber auch einen person lichen Ein- 
druck von der Klasse der englischen 
Programmier-Bruderschaft verschaf- 
fen: Wir verloscn n^mlich heute ein 
paar Goiter (in digitalcr Form, wohl- 



gemerkt}. AuBerdcm gibt's einen CD- 
Walkman und Futtcr dafiir, wie man 
es in keinem Laden findct - tcilweisc 
bisher unveroffentlichte Aufnahmcn 
von *Bctty Boo* 1 , „Bomb the Bass 44 
und andcrcn Favoriten der Bitmaps! 
Ein paar (bedrucktc) Maxi-Singles 
und Musikkassettcn sind auch noch 
dabei, damifs aber spannend blcibt, 
verraten wir weder, was auf den myste- 
ridsen Rariiatcn so im einzelnen drauf 
ist, noch wicviele es davon gibt. Der 
langen Rcdc kurzer Sinn: 




AuBerdem kriegt jeder Gewinner ein 
nigelnagelneues ^Gods"- Poster! Alles, 
was wirdafiir von Euch wissen wollcn, 
sind die richtigen Namen der oben 
erwahntcn Bitmap-Spiele. Untcr 
Nichtbeachtung des (ausgeschtosse- 
nen) Rechtswegs schrciben Nichi- 
Joker-Mitarbeiter die drci Titel auf 
einc Postkarte und senden diesc bis 
zum 10. September an folgcndc 
Adrcsse: 

Joker Verlag 
JVIagic Pockets" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

Vicl Gluck, mogen die G6iter mit 
Euch sein! 



Nun ist der Urlaub wieder vorbei, die eingelaufenen Zuschriften fiillten ganze Waschkorbe, 
und Hundelady Daisy sieht nach ihrcni Frisorbesuch richtig stromlinienformig aus . . . 






:sercharts 



1. (1) LEMMINGS 

2. (4) SECRET OF 

MONKEY ISLAND 

3. (2) POWERMONGER 

4. (3) PIRATES! 

5. (-) SPEED BALL 2 

6. (5) ELVIRA 

7. (6) SIM CI I 

8. (7) KICK OFF II 

9. (-) TURRICAN 2 

10. (8) NORTH St SOUTH 





Verkaufscharts 

1. (1) SECRET OF 

MONKEY ISLAND 

2. (-) RAILROAD 

TYCOON 

3. (-> EYE OF THE 

BEHOLDER 

4. (3) LEMMINGS 

5. (4) GREAT COURTS II 

6. (5) ELVIRA 

7. (-) TURRICAN 2 

8. <-> SPEEDBALL 2 

9. (8) POWERMONGER 
10.(7) M.U.D.S. 




Redaktionscharts 

1. HUNTER 

2. EYE OF THE BEHOI.DFR 

3. CADAVER - THE PAYOFF 

4. DIE KATHEDRALE 

5. RETURN OF MEDUSA 

6. MANCHESTER UNITED II 

7. MULTI-PLAYER MANAGER 

8. R-TYPE II 

9. GUNBOAT 
10. TOKI 



Leser-Flops 


Redaktioos-Flops 




I. POKER STAR 


1. PROSOCCER 2190 


2. ENGLAND CHAMP. 


2. NUCLEAR WAR 


SPECIAL 


3. DAS HAUS 


3. TETRIS 


4. DAS MAGAZIN 


4. CRICKET 


5. JUNGLE JIM 


5. MOONBASE 



Soweit in Kurzfassung die 
allerneuesten Interninfos 
aus der Rcdakiion - wic wir 
lluch kennen, scid Ihr Ba- 
nauscnahcr vfcl mehrtfcran 
inicressiciL ob Huer aktucl- 
les Liebling^ame v>ohl 
schon in den Churls aufce- 
taucht ist. D^halb haben 
wir uns sofoit fflHNhlcn. 
Mcsscn und Wicgcn gc- 
macht undgeben hicrmu bc- 
kannt, daB die Weltmcistcr 
im Marathon-Buddeln ihrc 
Goldmedaillc vericidigcn 



konnten. Alle Fans der 
..Lemmings' 4 durfen also ein 
FaB aufmachen, solllcn aber 
bci der Gelegenheil nicht 
vergessen, uns ein paar 
Humpcn riibLT2ii>Lhiehen, 
Des wciteren sind die Hun 
Jungs von „Speedball 2" 
ikicIi kuttvr UracrbrcLhnny 

uiedcrin diecrste I iga auf- 
gcsticgcil. und fOr dlie Bu!- 
lermanncr und -frauen ha- 
ben wir schlieBlieh die cr* 
frculiche Nachrichu daB 
auch ^Turrican II" sich nun- 



mcbrauldenSpilzenplalKn 
sonnen darf 

Bei den Vcrkaufscharis hat 
sich ebcnfalls einiges gctan: 
„Railroad Tycoon* 4 ist mil 
der Geschwindigkeit des 
ncucn Intcrcitys nach oben 
gedttst. und Kanalraumer 
mit Hang zur Monsterjagd 
durfen sich fiber die tollc 
Pla7icrung von ,Eye of the 
Beholder" frcucn. Lasi noi 
leas! hat auch hicr ^Speed- 
ball 2" den Einzug geschafft 
* Glllckwunsch /u diesem 
tsulhsi bei 



Dopnehchlag.^^ 

denleser-l^psp-h.'scw,™ ; 
Ner: /uganj: /u \ ci meldc i: 
f- Ttt^ch fQr „ Jungle Jia'Vdas 
Tei! ist elnc echtc Ucreiche- 



Pure Ciunsehaui- 



wic alle In- und Outsider 
wisscn, vcrlosen wir auch 
und gcradc in der Hil/e des 
Hochsommers (timer alien 
Einsendern) drei coole Ga- 
mes: 

1 x Toki 
1 \ Wonderland 
1 x Railroad Tycoon 
Ferner gilt es noch drei 
schicke Sammelordner zu 
crhaschen. Was Ihr dafur 
tun muBt? Nur cine gCWdhn* 
lichc Postkarle mil Furcn 
hochsipersonlichen Wow- 
und Ach2-Games ein- 
i^i^u iiniwu nsch 
Wic'aucb Adrotc nieiu ver- 
gessen, und i hinein mn 
dem Kfliichen ir einen ^li 
ser om'ru»scn 4ell*n K;i- 
"tcnWlit fo^Kder Zielb - 
schrcibung kommi ^Ftci 
uns an: 



,51 C 

ne- fin 

Parade! 

Den Streifzug durch die Hits 
und Hops der Redaktion 
durft Ihr wie gewohnt allein 
und unkommemiert umer- 
nchmcn; wir nahcrn uns lie- 
ber dem Hdhepnnkt der 
heutigen Sendung. Denn. D-8013 Haar 



Joker Vcrlag 
Up & Down 
Untere Parkslr. 67 
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Haben Sie Fragen iu Bomtco Spielen? 
Mdchten Sie Tips zum Spielabfauf? 




Unsere Spielexperten helfen welter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 16.00 Uhr. Ein Annrf genugt! 

TeL: 06107/62067 



Am Siidpar* 12 - 6092 KeWerbach IHR SOFTWARE PARTNER Schritttiche Anfragen nur gegen Riickporto 



Lust auf Doktorspiele mit der „Freundin"? 
biBchen Fummeln, sondern gleich richtig: 

Der Amiga Joker mef.it: I DanB WetZt Schon 

Life & Dcaih - cine gc- 
lungcnc Opera.,. ah, 
Simulaiion! 



Der Halbgott in WeiB 
brauchl hicr kein Medizin- 
studium. das cinzigc, was er 
studiert haben sollte. isi die 
deutsche Anleitung* Life & 
Death isi namlich weniger 
cin Spiel als ein untcrhaltsa- 
mcr Einfuhrungskursus in 
die schneidige Kunst der 
Chirurgic. Dahcr wird auch 
nichi gleich drauflosge- 
sch 

mal die harte Arbeit der 
Diagnose! 

Mao Ringt als junger Sta- 
tionsarzt in der Abteilung 
fur Untcrleibschirurgie des 
Toolworks General Hospi- 
tal an. Naeh ein paar guten 
Ratschlagen vom Chef in 
der angeschlossenen Medi* 
zinschule schickl uns 
Schwester Monika zum er- 
stcn Patienten. Der wird cin 
biBchen abgctastct, um die 
Herkunfi der Schraerzen ge- 
nauer zu lokalisicren T dann 
liest man sich auf dem Kran- 
kenblatt die vorhandenen 
Symptome durch, Tja, und 
schon schreiten wirzurThc- 
rapie: Handell es sich nur 
um ordinare Biahungen, 



Und zwarnicht bloB sooberflachliche mil 'nem 
Betauben - Aufschneiden - Rumuiihlen! Ja? 

mal Euer Skalpcll . . . schiefgclaufcn, gibfs ncn 

Riiffel vom Chef, und man 
muB noch mal in die Medi- 
zinschulc. Halb so wild, der 
Patient flndct sich schlieB- 
lich in der Kegel am Fried- 
hof winter.,. 

Das Diagnostizicrcn wird 
zwarschnell langweilig, wcil 
man die divcrscn Symptome 
samt den entsprechenden 
Therapien bald auswendig 
runtcrbeicn kann, abcr der 
Schwerpunkt der Angelc- 
genheit liegt eh bcim Opcric- 
ren, und das ist schwer, so- 
car verdammt schwer. AVer's 





laflt man scin Opfer cinfach 
cin paar Tage bcobachtcn, 
bci Verdacht auf Nieren- 
stcinc ordnct man cine 
Romgenaufnahme an und 
iiberweist den Patienten an- 
schlicBcnd an einen Kollc- 
gen t vcrmutct man dagegen 
eine bakterielle Infektion, 
wird medikamcntos bchan- 
delt, Sollte cs sich abcr um 
einen akutcn Blinddarm 
handeln, folgt endlich die 
Stunde der Bewahrung - cs 
darf opcricrt werden! 
Auch im OP muB man wic- 
dcr absolut alles selbst ma- 
chen, und das moglichst 
nach den Regeln der Kunst: 
Erstmal Hande waschen, 
Schutzhandschuhe uberzie- 
hen, die vorgesehene Ein- 
schnittstclle desinfizicren, 
den Patienten betauben (da- 
mit er sich nicht wehrt), den 
Herzschlag per EKG uber- 
wachen, schnciden, klam- 
mem, nahen usw~ 1st die 
Sache trotz aller Bcmuhung 



nocn den icnwicngkcit 
grad hoherstellen - cs gibt 
drci Stufen plus cinem spe- 
ziellen n Nightmarc**-Modus 
ffii ganz Hartgcsottcne. 
Die Graflk sieht besser aus 
a!s bci der (bereits 1988 er- 
schienenen!) PC- Version, ist 
aber trotzdem nicht sonder- 
lich berauschend; soundma- 
Big sind nur vcrcinzclle 
Schmcrzcnsschrcic und TQ- 
rcnschlagcn zu hdreiL Die 
Maussteuerung klappt recht 
ordentlich, klickt man je* 
doch zu hastig herum, stcigt 
das Programm manchmal 
aus. SchluBdiagnosc: Einc 
ungewdhnliche Simulation, 
wie man sie seitdem vorsini- 
flutlichen „The Surgeon" 
niciiMuffiwHi^ftiTng! 
hen hat - nicht unbedingt 
Iustig« aber fcssclnd! (mm) 





Life & Death 

Grafik: 59% 

Sound: 13% 

Haodbabung: 62% 

Spiclidcc: 83% 

DauerspaB: 74% 

Prcis/LeUtupg: 72% 
Red. Urteil: 71% 
Variabel 

Preb: ca. 69.- DM 
Hmteller: Mindscapc 
Genre: Simulation 

Spezialilat: Mchr Opiioncn 
bei IMB.Codctthcel-Abfragc. 
Gummihandschuhc und Gc- 
sichl&maske in der Packung. 



Achtuitg ! 

Wir vcrloscn monatlich Floppys, Speichtrcrwuitorungcn, Spielc, 

Wir %-croncni Defect dit* (iettinn/ahien monatlich in den canpgen Fach* 
?eit ( 4:hriften. Rufen Sit? arts an, uunn Ihrc RechrturtEsnuinrner mil dt*r 
vvrdfTunllichlcn /.M ubcrciristtmrriL 

Vicl Oliick und vie! Spall mil Ihrem Einkauf ! 
Ihre GHdonfel fur diese Atisgsibe: 
5632 f£tiHinitt 1 FIopp> 3,5" S712 R«tfHl 1 Sprichrrcr*ci(erurtg 
5843 gemnnt 1 Joystick (niiuparcrU-ulnii 
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***THE BEST OF SHOPPING*** 
IM WILDEN SUDEN 
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Multi-Player Soccer Manager 



BSOCCE 




AuBcn pfui. innen hui,*. 



Dcr Amiga Joker meint: 

Multi-Plaver Soccer 
Manager isi cin cchter 
Geheimlip fur Profi- 
fuBballcr! 



Nach ihrem ^Cricket Cap- 
tain" hat cs die Jungs von 
D&H Games nun zu den 
Kickern verschlagen* genaucr 
gcsagl in deren Chefetage. 
Und erstaunlich, aber wahr: 
Ihr neues Managerepielchcn 
kann sich im Gcdrangel der 
Konkurrenlen durchaus be- 
haupten! 

Zweck und Zicl eincr Mana- 
gcrsimulation solltcn hinrci- 
chend bckannl scin* wir 
konnen uns also ganz auf die 
speziellen Features unseres 
Testkandidaten konzemrie- 
rcn: Bis zu achl LcUtC durfen 
mitmischen (da wird's abcr 
cng vor dem Amiga!), cs gibi 
100 Teams mil insgesamt 
1.250 Spiclcrn, und machen 
kann man hicr so zicmlich 
alios, was uberhaupt nur ir- 
gendwie rait FuBball zu lun 
hat! Spieler kaufen und ver- 
kaufen, seine Jung"; bctrcu- 
cn und trainicren, Kund- 
schafter zu andcren Bcgcg- 
nungen schicken. den gan- 
/cn Finanzkram vcrwaltcn. 
das Siadion rcnoviercn. den 
Sponsor bci Laune haltcn. 
die Taklik bestimmen und 
und und. Es gibt funf Ligen 
(plus Europa- und UEFA- 
Cup etc.). in denen man sich 
bewahrcn mull, und wah- 
rend man sich so bewahrt, 
crlcbt man wirklich alle Ho- 



hen und Tiefen des Mana- 
gerdascins - von glanzvollcn 
Ehrungcn bis hin zu Publi- 
kumsausschrcitungen. 
Auch wenn man sich an- 
fangs leicht in den zahllosen 
Untermenus verirru geht die 
Handhabung mit Joystick 
odcr Maus Ictztlich voll in 
Ordnung- Sound ist kcincr 
vorhanden. Grafik nicht 
vicl, und was es gibt, wirkt 
zugcgebenermaBen eiwas 
laienhaft. Abcr wcr Games 
diescr Art mag. legt wohl ch 
nicht so viel Wert auf einc 
hubsche Verpackung - und 
dcr Inhalt siimmt hier wirk- 
lich bis ins klcinsic Detail! 
(mm) 




Mulri-Plavor Soccer 
Manager 

GraHk: 53' 'J 

Handhabung: 70% 
Spielidee: 68'f 
DaucrtpaB: 82% 
Preis/Leisiune: 75% 
Red. Urleil: 78% 
Fur Expcrtcn 
Preis: ca. 74,- DM 
llersteller: D&ll Games 
Genre: Simulation 

Spe/ialit 3i: Sehwachc deui- 
sche Anlcitung. Donglc-Ko- 
pierschutz. Ubrigcns: Tr*u/ 
anderslauicndcm Packungs- 
aufdruck tSl das Spiel in eng- 
lisch! 
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Aufcwlrtflit, umctdrehi, nbgedrL-ht? 



Das alle Vorurtcil, dal! man 
es nur entweder in den Beinen 
oder im Kopf haben kann. 
scheint zumindesl auf die 
Jungs von Luricicl zuzutref- 
fen: ihre akluelle KopfnuQ ist 
lango nicht so ein Knuller, wie 
das Zw/fharle *.Panza Kick 
Boxing" einer war... 

Man stcllc sich viele bunte 
Quadrate vor, die durch 
kleine Pfeile auf hochst 
komplizierte Weise mitein* 
ander verbunden sind- 
Klickt man sic mit der Maus 
an. drehen sic sich urn und 
zeigen dem Spieler ihrc (an* 
ders gefarbte) Ruck&eite. 
Die Aufgabe besteht nun 
darin. gerade sovicle der 
Platten umzudrehen, daB 
letzten Endes alle diesclbc 
(vorgeschriebene) Farbc ha- 
ben. Erschwcrt wird das Un- 
terfangen durch besagte 
Pfeile: sic leitcn den ,*Drch- 
impuls" namlich an die 
Nachbarquadratc weilcr, so 
daB mcist nur cin Losungs* 
weg zum Zicl fiihn. Hinzu 
kommi, daB die verhangnis- 
vollen Pfeile normalerweise 
unsichibar 5ind t nur glcich- 
zeitiges Driickcn bcidcr 
Maustastcn kann sic zum 
Vorschcin bringen. Nach je 
drei Runden trifft man dann 
auf einen ^Challenge-Le- 
ver, bei dem die Pliitichcn 
sogardrei vcrschicdcnc Far- 
ben annchmcn konnen - nur 
wer auch hier erfolgreich 
drchi und wendct, bekommt 
cin PaBwort, urn demnachsi 
nicht wicder bci Adam und 
Eva anfangen zu miissen. 



In Sachen Presentation hat 
Boolv nichts Umwerfendes 
zu bicien, immerhin dOrfen 
□nstatt der Quadrate Zeit* 
weise auch Teufel in Engel- 
chen „verdreht* werden, 
odcr Ahnlicheii. DaB man 
die diversen Hintergriindc 
dabei auch standig rauf und 
runter scroltcn lassen kann. 
ist ein cher ubertlussigcr 
Gag; genau wic die vier an- 
wahlbarcn Musik&iuckc. 
Bleibi das Spielprinzip. und 
da ist Boolv mehr eine Gc- 
duldsprobe denn cin center 
Suchtigmachcr. 
(C. Borgmcicr) 




Boolv 

Grafflc 51% 
Sound: 62% 
Mandhabunu: 72% 
Spielidee: 56% 
DaucrspaB: 55% 
Prcts/Leistung: 48% 
Red. Urleil: 54' 
Fur Furlyeschriitene 

Preis: ca. 89.- DM 
Hersteller: Loricicl 
Genre: Strategic 

Spt'/.ialiial: 

Zwci-Spielcr-Modus (hintcr- 
einander). Lcvcl-P-ditor, 
Savc-Option. 
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EYE OF THE 
BEHOLDER 




englisch . . . 69.90 
deulsch 79.90 



MANCHE- 
STER UNITED 

Europ. Version " 
Amiga 64.90 



RETURN OF 
MEDUSA ** 



Amiga 69.90 



DIE 

KATHEDRALE 

7 



Amiga 79.90 



SHADOW 
DANCER 



Amiga 64.90 



LIFE & DEATH 



Amiga 64.90 



AMIGA 

3D Constr. Kit ... .139.90 
4D Sports Boxing ' 64.90 

Action Station 79.90 

Adv.Destroyer Sim"79.90 
Amos Compiler . . .74.90 
Armour Geddon . . .64.90 
Bandit Kings of Ch. 89.90 
Bane of Cos.Forge .79.90 
Backgammon R.* .54.90 

Battle Isle V* 69.90 

Billard 3D " 64.90 

Build It" 64.90 

Carcharodon" . . . .54.90 
Cardinal of Kreml ..64.90 

Cohort 74.90 

Champions of Raj .69.90 
Cruise for a Corpse"74.90 
Crystals of Arborea 74.90 

Cybercom 3 64.90 

Death Knights of ' .74.90 
Der Preis ist heifl" .39.90 



AMIGA 

Larry Triple Pak ..110.00 

Lemmings" 64.90 

Life & Death 64.90 

Logical 54.90 

Metal Masters " ..69.90 
Merchant Colony " 74.90 
Midwinter 2 V ...84.90 
Monkey Island " ..79.90 

Moonbase 84.90 

Norths South ....29.90 
Power Up Compil. .74.90 

R-Type 24.90 

Ralf Glau Edition " 84.90 
Railroad Tycoon V" 79.90 

Red Baron * 96.90 

Sherman M4 29.90 

Spirit of Adv." ...74.90 

Starflight 29.90 

Switchblade 2 " . . .64.90 
Swords & Galleons "69.90 
Toki " 64.90 



VIDEOFILME 

AufgepaBt! Wir fuhren uber 1100 Musikvideos und ca. 
400 Spiellilme. Kostenlose Preisliste anfordern! 

AMIGA 



Demoniak* 84.90 

Eye of the Beholder 69.90 
F 15 Strike Eagle II 77.90 

Fate 69.90 

Flight of Intruder' .74.90 

Gunboat 74.90 

Hagar" 64.90 

Harpoon "(1MB) .84.90 
Heart of t. Dragon' .69.90 
Hitchhikers Guide .29.90 
Jahangir Khan " ..69.90 
Jonathan'/" ....110.00 

Last Ninja 2 24.90 

Leather God esses .29.90 



AMIGA 

Wing Commander * 86.90 

WinzerT 74.90 

Wishbringer 29.90 

Wizball 24.90 

Xenon 2 29.90 

ZUBEHOR 

1MB Speicherer- 
weiterung (fur A500J89.00 
Ext. 3.5" Laufwerk 159.00 
Designer 

Schutzhaube 29.90 

3.5" 10er Pack2D . .14.90 



KOLN 41 

Gollcswcg 157 

Tel. 02 21 / 42 55 66 

KOLN 1 

Malhlasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 



BONN 

Munslerslx. 18 

Tel. 02 28/65 97 26 

DUSSELDORF 1 

Pcmpelforter Sir 47 
Tel, 02 11 /3644 45 



DmdJBOinc rocft ncfiwftMr wanJin adocfl m Kurre fciwvw (** * toflsctw Arisnung) 
VK & DM W^oAisw* DM H Racnngn(js**rt ut*r&0- DM 4 DM VX.te)fl«ti- 
ritjXpmn it* 140 .- DU wV lw Au&Jar*hi*Mirirg*n g*gM Vo*a;» VK 12 CO W*$en 

Unseren BUTZVERSAND erreichen Sie unter 

02 21 - 430 10 47 



CADAVER 

Level Disk 



Amiga 39.90 



R-TYPE 2 



7" 



Amiga 



HUNTER 

7" 



Amiga 



FRENETIC 



Amiga 



64.90 



MERCS 



/ 



Amiga 



64.90 




Was konnte brilischer scin m\ p k ■ k * # pa^ ■! 

als dieser Sporl - hochslcns — k 

ein Butler im Buckingham s ■ J J k \ k 

Palast! Dcr konnte Euch die 

Regeln vermutlich sogar aus- die Cinstellung von Schlag- schlicht gehahen. zudem 

uendig runlerbeten, unser- siarkcodcrSchnclIigkcitder nickeln die Recken besorg- 

eins lul sich da hchwerer... Fanger (j c schncllcr. desto niserregend. Da/u gibt's 

. ungenaucr) vor jedem Wurf LiirmdcrSchlachtenbumm- 

Da in der Rcdaktion auch funk[ioil ; cr , nur un befricdi- ler. dcr anecblich cesamnlet 



cingangs erwahnten Buller 
nicht und uns unwissende 
Teutonen erst recti i nicht! 
(jnJ 



\i ti J 1 1 11 1 \ L. II I iv i uu.'ti 

Schlagballspielchens aufzu- 
ircibcn war, blicb dcr Test 
der (mil .Amos" kreierten) 
Versoftung hall am Alicstcn 
hitngen - von wegen Lebens- 
crfahrung und so. Also 
schon: Dcr „Bowlcr" von 
Mannschaft A wirfl einen 
Ball, den dcr „BaUCT* von 
Team B mil seiner Keuie 
trctTcn und weil fortschla- 
gen muG- Darauf durfen die 
B-Jungs bestimmtc Zicllau- 
fe absolvicren, wahrend sich 
die A-Fanger das Balk hen 
moglichst schnell unier den 
Nagel reiBen und dann ver* 
suchen, damil cine Tonnar- 
kierung umzuwerfen. Bum a! 
Vier fertige Teams hai 
Soundware dem Programm 
gleich milgcgcbcn, weitere 
daif man selber stricken. 
I uhni aher kaum: Bcreils 



dann in 3lJ-Uraulsiehl ab- 
gcspult wird, ist weiigehend 
selhstlaufend; die Stick- 
steuerung beschrankt sich 
auf den ..Daumendruck" 
/urn riehtigen Zeitpunkr 
Auch grafiseh isi alios schr 




was da gcsampcli wurdc, 
wahrschcinlich ein asthma- 
lischcr Blasebalg. 
Allcs in allcm cin ubcrtcuer- 
les Game, das Iroiz seines 
Zweispielermodus wohl itic- 
mand begeisiern wird - den 




Kin halh^ares Spiel erkcnnt 
man daran, da II die Idee gut 
ist,dasGameplav aberman- 
gelhafl - oder cben inngc- 
kchrt. Der Indien-Mix von 
PSS ^ehort eindeutig in die 
ersle Schuhlade. . . 





Anno 1X00 isi Indien in 
inehrerc Staalcn zerfallen 
und wird zudem von ciner 
An Mafia, den Thugs, term- 
risieri. Also schnappl man 
sich bis zu funf Mitspiclcr. 
urn als rcgionalcr llerrscher 
fur Ordnung im luindle zu 
sorgen (fehlcndc Fiirsten 
ubcrnimmt dcr Rechncr), 
Vom britischen Stallhalter 
bis zum Gurkhaprinz von 
Nepal iriU allerdings jeder 
untcr andcren Voraussel- 
zungen an. Sinn der Obung 
ist cs naiurlich. samlliche 
Landcrcien zu erobcrn und 
schlicBlich die Thugs zu zer- 
schlagcn - eine Spielrunde 
simuKert dabei zwei Jahrc. 
Je mehrTcilslaaten man un- 
ter seiner Fuchicl hat, desto 
reichcr flicBcn die Sleuern 
und desio mehr Soldaten 
konncn finanzierl werden. 



Aulgclockerl wird das stra- 
tcgische Treiben durch sechs 
verschiedene Actionsequcn- 
zen. von dcrTigerjagd Qbcr 
BogenschieBen bis zum Ele- 
fantenrenncn. 
So schr sich das alles nach 
cincm typischen Cincma- 
ware-Game anhorl, so wenig 
wird dcren Klassc erreieht: 
Die Bilder sind zwar hiibsch 



und bunt, nur leider eiwas 
grob, munchc Animationen 
ruckctn wie ein Kamel mil 
Schutielfrosi, und gelegent- 
lich schleichen sich gar Gra- 
nkfehler ein, Musikalisch 
lonfs ebenso vielfallie wic 
schrill aus dem Lauispre- 
cher. und die Mausstcuo- 
rung ist ziih wie Sirup (Stick 
und Tastatur schaffert sogar 



das Priidikat _Kaugum- 
mi ta !). Naja, wenn man bcide 
Augen zudrucki, mag die 
Sachc gerade noeh angehen 
- nur spiclt sich*s blind halt 
nicht sehr gut . . . (jn) 





ay 



Mil' 



Champions of the Raj j 

Crafik: 62% 
Sound: 41% 
Handhabung; 36% 
Spielidee: 72% 
DauercpaB: 50% 
Prek/Leistune: 4^ 
Red. UrtcU: 51% 
Variabc) 

Preis: ca. 84,- DM 
Hersicller: PSS/Mirrorsoft 
Genre: Simulation 

Spezialitft: Zwci Disks, 
komplctt in dculsch, Save- 
opuon Haufigc Nachlade- 
zcitcn (auch bei I MB), abcr 
cin wtrklich tolles Movie- 
Intro. 



jo**' 




GUNBOAT 



Der Amiga Joker meint: 
Gunboat ist so reali- 
stisch wie moglich und 
dabci so aclionreich wie 
nSiig! 



Vor cincm knappen Jahr 
prascnticrlc uns Accolade 
mit ..Powerboat USA 44 ja 
schon mal cine (Rcnn-) 
Bootsimulation, die aber 
langst nicht soviel SpaO 
machte, wic man sich eigent- 
lich erwartet hatte - irgcnd- 



wic fchllcn dabci cinfach die 
Kanoncn! Von Waffenman- 
gel kann hier allerdiogs kei- 
ne Rede sein: Das (in drei 
Modcllcn vorhandene) Ri- 
ver Patrolboat lafil sich vor- 
ne, hintcn und an der Seite 
mit verschiedensten MGs 
und Granatenwerfern be- 
stflcken* Sicher, ganz so um- 
fangrcich wie auf cincm Zer- 
stdrer (z. B. H USS John 
Young* 4 ) ist das Arsenal an 
Feuerwerkskorpern natur- 




d i ' <^>y> 




gemaB nicht ausgcfallcn, 
aber dafur ist die Kiste auch 
wesentlich schneller und 
wendiger als die dicken Mili- 
tSrdampfer. 

Kommcn wir zu den (Qbcr 
20) vorhandenen Missioncn: 
Es gibt drei Einsatzgebiete, 
namlich Vietnam, Panama 
und Kolumbien, wo man die 
ortlichcn Drogen-Fuzzies 
jagen darf. Ansonsten tau- 
chen die iiblichcn Kricgs- 
ziele und -gegner auf, also 
feindliche Soldatcn, Pan* 
zcr t Hubschrauber, Briickcn 
etc., Dabci wird Realismus 
groBgcschriebcn, so gentigi 
fOr cine kleine Vietcong-In- 
fanterieeinheit meist schon 
cine MG-Salve, wahrend 
gcgncrische Boole deutlich 
mehr Schtisse verkraftcn, 
und bei einem Hcli braucht 
man zusatzlich immer auch 
einc Portion GIttck, 
Langcwcilc kommt hier also 
nicht so schnell auf, vor al- 
lera wetl der Spieler gleich- 
zeitig als Kapttin, Naviga- 
tor und Kanonier fungiert. 
Man kann zwar einzelne 
Aufgaben dem Computer 
libcrtragen t aber der Sili- 
kon-Kumpel ist nicht unbe- 
dingt ein begnadeter See- 
mann, und so muB man in 
kritischen Siluationen doch 
wiedcr sclbst ran - wer die 
vorgesehene Trainingsmis- 
sion absolviert hat, tut sich 
schon deutlich leichtcr. Rca- 
lilfitsnahc bedcutet hier aber 
auch Tag- und Nachtfahr- 
ten t oder daB, wer verse- 
hentlich auf die eigenen 
Leute schicGt, vorm Kriegs- 
gerichi landet. Nicht ganz so 
realistisch, aber dafur sehr 
komfortabel sind die einge- 
bauten Optionen: diverse 
AuBcnansichtcn, abschalt- 
barer Sound und einc (abge- 



Erst war sie ewig 

angekiindigt, dann wurde sie 

wieder gestrichen, und 

jetzt ist sie doch da: die 

Amigaversion von Accolades 

Kanonenboot-Versoftung. 

Alle Mann an Bord und Leinen 
los - wir starten 

zur Jungfernfahrt! 



stufte) Zcitraflcr-Funkiion. 
Von der PC- Version wurde 
eigentlich nur die gutc 
Steuerung unverandert 
ubernommcn; Tastatur und 
Stick sind mdglich, der 
KnQppel ist aber fast uber- 
flusstg. Optisch wird man 



zwar nach wie vor mit einer 
sehr delailreichen Mischung 
aus Vektor- und Pixelgrafik 
bedient, aber leidcr ist der 
Ablauf spiirbar langsamer 
geworden, und das selbst 
auf der niedrigstcn Detail- 
stufe. Auch bteibt beim Sta- 
tionswechsel der Bildschirm 
jedesmai fur ein, zwei Se- 
ktindchen dunkcl - das rein- 
ste U-Boot-Fccling! Die 
Musik hat sogar stark nach- 
gelassen, dafur sind die 
Soundeffcktc jelzt lebens- 
echter a!s auf der MS-Dose- 
Wer also auf actionrciche 
Simutationen mit einer Ex- 
traportion Realismus ab- 
fahrt, darf bedcnkenlos auf 
so einem Gunboat anhcuern 
- cs sei denn. er erwartet sich 
das Tempo ein e r F-16-*. 
(mm) 




Gunboat 

Grafik: 74% 
Sound: 46^ 
Handhabung: 
Spiclidee: 83% 
DauerspaB: 79% 
Prcis/Lgistung: 74% 
Red. Urteil: 77% 
FQr Fortgeschrittene 
Prcis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Accolade 
Genre: Simulation 

Spezialitai: Zwci Disks, 
Zweitlaufwcrk wird untcr- 
StQtZt, kein Kopierschutz, 
haarige Codeabfrage, 1MB 
crfordcrlich. 




PA 



EN. ZERSTOREN, UM ZU SIEGEN 

ten. Sie haben nur eine MSglichkert den Qberall 
1 klmpfen! KSmpfen urn zu uberleben ! Mtt vtel 
3D Landschaften, scheinbar unQbervrindbare 
iter zu erobem . 

KizUmSieg/Sieauch? 







Amiga Joker 4/90 

Spun vorn FcuMen: -TV Sporti 
BaskettaiP. .Tit B tal und 
Manchester United", Plus eincr 
Miiu-Au*£:ibe des Jokers alt 
AprilsthenJ 




Ami S a Joker 1/91 

l^nft crvanci; .Elvira*. fc Mon* 

key Wand" and ,UU>ma V\ 

AuUcrdcm die Top Frvt 90 und 

etn Berichi von dcr Anu^a 90 in 

KOLn* 




Ami^a Joker 5/91 

MuB nun haben: .Super Can 
U - , ,Midwtnter 2" und -Gods - , 
wwte <ks (uirklich) -Groflc 
COTV-SpeciaT mil dca hciBo 
Mtn Infofr rund tim die neue 
La*er-Techm>logie! 



Amiga Joker 7/90 

Abemeucrlkh: ,Amhtads*. 
Xhrono Quesi II* und -Pira- 
tes 1 "". AuBcrdcm cio salirtscber 
Blick auf da* TV- Program m des 
Jahrcs MOO! 




bit t a villi utifn Hi *!■(■ fttuHtm 




AmifS* Joker 2/91 

Von dcr UDSSR rum Mars: 
Fulcrum - und -Total 
Rtca)l\ Ptu* cio Special Uber 
^Virtual Reality" und der Jjto- 
Oe Frcezet-Teur 



Ml <**#iuf uiim ill urn irflninoa 



Arnica Joker 7/91 
A He Somraer-Hiu: ^Spirit of Ad- 
venture - , .Flight of tht lotruder", 
.Wonderland". *t*rrtu*uwfk* jUu* 
.10 neue Compilations'* rod samt- 
ikbe Remw von dtr Umdoaer 
.Trade Show*! 



Amipi Joker 9/94 

Ham Soft fflr hartc Zocker 
_Unrcal\ ^inp'' und J4ero*s 
Quest*. Plu* iollc Einstciycr- 
Tip* fiir svlrtwre* Spielen! 




Amiga Joker V9I 

Heitcr writer .Turrican U", 
.Hard Drivin* 11" und ^Speed- 
trail II". Daru cin Interview mil 
den Ehlra-Programmicfern und 
tin Benefit von dcr CES in Las 
Vc*a*! 




I. Sondethefl: Simulathuieii 

Test* dcr 70 bo ten Simulaiio- 
ncn , Mil Tip* & Tricks ni )edcm 
Sptcl, Interviews, Insider-Infos 
und dcr kompleften Entile- 
hung*ge*chichtr des Genres! 



ho 




Arnica Joker 10/90 

Bunt gcmixi: .Beast II* 1 , .Ope- 
ration Stealth - und das .Grofle 
StcnwSptcur. Dowciteren 
Profi-Tips fur eiccne Bild- 
s^hirmfotas! 




ft 

Amiga Joker 4/91 

GroBc Namcn: ..Railroad Ty- 
coon - , Jlack to the l 7 uture IK* 
und .Jonathan*. Wchers dk 
Mtiglichknt, setnent 5G0er 
dncn JOOOcr /ti mathen 1 




LSooderhetl: Paster*: Louiapeft 
10 meeaswrke Riesenpastcr 
(UIN A?>plu* iOgeprnfte Koro- 
plctil6iungen *u brandaktudlen 
Rollempiclen brw. Ad«nturc$. 
Mil PWneft! 




Zugreifen . , , 



. ■ ■ ^ J'.; dcr Vorrai rcicht . 
5l)c hier nicht auf^efuhnen Au*- 
Epbcn 5tnd namlkb schon lilngst 
vergrifFen!!? Damil Euch das 



nicht mil gcrutu den B\cmplaren 
passfcrt r dic in Eutct Samntlung 
noeJi rehlen.sehtckt Ihr die Post' 
kartc mil Eurcr Benelhing am 
bestcn nckch heutc los> Einfach 
die ^cwilnschien Hcftc drauf* 
ichrciben und ab damtt an fol* 
gende AdreAse: 



Joker Verlag 
Joker Shop 4 
I mere Purkslr. 
MOU Haar 



67 




Beincltungcn stnd cntweder ^ i ■ 
Nachnahmc (nur Inland!) Oder 
per Vortose (Geld oder Schecfc 
w$X bei!) m6g)ieh P Jcde Ausga- 
be dc« Amtga Joker koitct 6.50 
DM, das Sonderhcft: Simulatio- 
ncn 7,50 DM. und das Sondes 
heft; Poster Sl L^ungen nur 6,- 



DM. Bet Vorfcaw bine X- DM 
tut*$ Porto diiTurechnen, bei 
Nachnahmc ka^nert dcr Post- 
boir dea GcMmtbetni; inklW^- 
\x Gebilhren. 




Wie ini letzten Heft angedroht, machen wir 
heute nochmal auf Kapt'n Iglu und 
stellen was vor? Nein, keine goldbraunen 
Rotbarschfilets, sondern Soft aus 
derberiihmtesten allerPD- Serien. Weil: 
Fisch ist bekanntlich nicht gleich Fish . . . 



Zwar diirfic dcr flci&igc 
Freddy seine Rcibe inzwi- 
schen schon wicder cin gan- 
zes Stuckchen erweitert ha- 
ben, aber gute Soft kennl 
nunmal kein Verfalldatum - 
noch dazu, wenn sic so gut 
wic nix kostel- Dcshalb und 
aus vieien andcrcn Grundcn 
machen wir jetzl mit Fish 
461 wetter, woeinorigineller 
Gcschicklichkciistesi na- 
mens S-Ball zxx finden ist. 
Ein winziges HOpfballchen 
soil Uber hindernisreiche 
Screens bugsicrt wcrden, 
wobei es bunten Gco-Figu- 
ren auszuweichen gilt (die 
todlichcn Quadrate, Kreise, 
etc. darf man nur an weni- 
gen, farblich gckcnnzcich- 
neten Stellen touchicren). 
Sobald unser Kullerchen 
dann noch allc, mcist rccht 
gemcin plazicrten, grOnen 
Punkte aufgefressen hat, 
steht der nachste Level vor 
der Tun Zchn Leben darf 
dcr Joystickarlist dabei ver- 
bratcn* Ihr glaubt, das ware 
rcichlich? Glauben ist gut, 
probieren ist besser , . . 

In direkier Nachbarschafi 
zum grafisch etwas schlich- 
ten Ballchen erwartel uns 
auf Fish 462 cine waschcchtc 
I -Boot-Simulation mil al- 
ien Fincsscn. Sea Lance 



wartet mit einem hochst 
bcunruhigenden Szenario 
auf: Bittcrbose Aliens haben 
gleich 20 Stadic besetzt und 
kdnnen nur durch den Ein- 
satz von Killerviren wicder 
zuruck ins All gescheucht 
wcrden. Als stolzcr Bcsitzcr 
des Ictztcn U-Bootcs der 
Menschheit stellst Du 
sclbstversiandlich Deine 
Tridcnt-Raketen zur Verfu- 
gung. Flugs wcrden die 
Sprcngkopfc mil Vircnbc- 
haltcrn bestuckt, und schon 



beginnt die Reise urn die 
Welt, Sobald jede City ihre 
Virenladung abbekommen 
hat, ist das Game geldst - 
leidcr wissen das auch die 
Alien-Kapitiine dcr viclen 
feindtichen Kriegsschiffe 
und Submarines! Die Ret- 
tung dcr Welt geht zwar chcr 
leisc vonstattcn (kaum 
Sound), dafur darf sich der 
bcherzte Secmann an scho- 
ner Grafik, einer hervorra- 
genden Mausstcucrung und 
gallonenwcisc SpiclspaG cr- 
freuen! 

Auf Nr. 469 wird weiterge- 



ballert, allerdings sind hier 
schnellc Rcflcxe gefragl: 
Das furiose Action-Spck- 
takel Air Ace (ein 
^JkUXXKL* Produkt) 
kommt mit ordendicher 
Grafik und cbenso intclH- 
gentem wie abwechslungs- 
reichem Gameplay daherge- 
flogen, sogar der Sound hort 
sich ganz annehmbar an. 
Mit cincm altcrtflmlichcn 
Doppeldecker propcllcrt 
man uber eine vertikal scrol- 
lende Landschafi und feucrt 
wic gewohnt auf alles, was 
sich bewegt oder gar zuruck- 



o // 

U 
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S-Ball: So dp Flummi hit's nichl Icicbl . . . 







5M0 







Sea Lance: Writrcbc fiir Vireo 
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Boller-Nwlidcit mil Air Act 




— : i> II - n« teitiftr Xal*t — 



If roe UrH «f mttttf fa* iwrwiu It tm ftttr art fill At itiji 
TtM > UN H HlfSl flliU |M till iff tM mat bw, m? 
cut* cwjvt tlSHfl ulHMft fm nil km iirttlim&i mm fiifti&r 



— lata*: Tfc# Htvit — ; 



i*i U tW till* up if littUytd, tm J *HW\ 
If It Mrli tk# hut stmn will fiipwsii* *m aid m «31 h la cktit 
Yw MM km MhmtH lim. fms HI ta 4i* imh. 



rms hi ta sup imii. 
law if m *t S* i 1 i IB dwil 
M Hi mbk lit iatrt aid 



— lattlt 



list tf mxims. 
imlitr Ala. 



TV ftwl term till also W wife if fm art still in tkti 
iiul tcma flip lata ta oanul. 

— lattlt Sw>« — 

Da ■ r titlf pur, tgt 'ttttlWIC* far a hi! if mums. 
>^tu tW aw. 'CASfW' **t; tot skip lmlmaflt. 

?l-ft to rfltct tit rmm « stot prar. 
Us* FT-fll tt ctait yt*p « ipan. 

m WW OT mi activates ufiaitt lim d»at 

ipt^fiWBpS^'ta -vtintr jftt l*nl iki* irttM. 
iht swm Mi flash, fmi fl ta rtip fmli. 

— UUt* leal ft* Miw — 

If r« jrt *ttt ta It hit fm a* ut*ti* aim ifcat, 



Mil" 




schieBu Das waren in crster 
Linic fcindlichc Flieger, 
abcr cbenso Bodcntruppen, 
Kanonen odcr Depots - 
auch wenn Iciztere sich we- 
dcr bewegen noch schieBcn. 
Anfanglich darf man drei- 
mal sterben. mil zunehmcn- 
dem Erfolg spendiert das 
Programm wciterc Wicdcr- 
geburten. Insgcsamt cine 
wirklich fcinc Angelegen- 
heit, die sogar mil cinem 
Zwei-Spicler*Simultanmo- 
dus aufwancn kann! 



So, jeizt haben wir Bailchen 
gekullert, Schiffe vcrsenkt 
und Flicger vom Himmel 
geholt - cs wird mal wieder 
Zeit fur den Ernst des Lc- 
bens, Und was konnte ern- 
stcr scin als ein paar brauch- 
bare Anwcndungcn? Darait 
Euch dcr Ubcrgang ctwas 
leichter fallt, gehfs erstmal 
einen Schritt zuriick auf Fish 
456, wo wir sowas wic eincn 
Zwiller aus Spiel und Nui- 
zen cnldcckt haben: Cheat 
Sheet. Diese umfangreiche 
Liste von Tips, Tricks und 
Cheats zu mehr als 200 aktu- 
cllcn und wenigcr aktucllcn 
Spielcn cmpuppt sich als 
w r ahre Fundgrube fur alio 
Vcrzwcifeltcn. Von Action 
uber Strategic bis hin zu 
Rollenspielen und Adventu- 
res findet man hier alles, was 
Rang und Namcn hat; sci cs 
nun „Xcnon 2", M F-29 Reta- 
liator" odcr ..Chaos strikes 
back J . Wcgcn dcr viclen ver- 
schicdcncn Vcrsioncn iibcr- 
nimmt dcr Autor zwar keinc 
Funk tionsgaran tic fur seine 
Schummeleien, abcr was 
soil's; Hicr ist gutcr Rat aus- 
nahmsweisc mal gar nicht 
icuer! 

Ehc cs zum SchluB ganz 
trocken wird, steht Euch 
jetzt noch cine Utility-Bc- 
gegnung dcr ratselhaften 
Art bevor. Fish 464 beher- 
bergt n^mlich Cross, und 
damit kann sich cin jedcr 
seine cigencn Krcuzwort- 
rStsel zusammcnbasleln, urn 
Vaicr, Tanten oder Lehrcr 
glcichermaBen zu bcein- 
drucken. Sinnvollcrwcisc 
solltc man zunachst den 
Automatikmodus nutzen: 
Das Programm verfugt uber 
cin deutsches „\V6nerbuch - 



und bastclt aus diesem 
Grundstock ein recht or- 
dentliches Gcrust zusam- 
men. AnschlicBcnd werden 
noch vorhandene Liicken in 
Handarbeit gefullt -schlieB- 
lich soil das Endproduki ja 
mdglichst profcssionell am* 
schen. Auch die entspre- 
chenden Fragcn wollcn 
noch formuliert werden, 
dann darf man das K2st- 
chenwerk zu Papier bringen; 
entweder mit einem 
Drucker oder per Hand* 
Wer sich cin biBchcn cingc- 
bender mit dem Tcil bc- 
schaftigt, kann das Wortcr- 
buch individuell erweitcrn 
und somit die Leistung die- 
ses ungewohnlichcn Pro* 
gramms noch crhohen. 

Nun zu der versprochenen 
Anwcndung pur: Auf der 
Fish-Disk Nr. 465 ist mit 
Text Plus doch talsachlich 
cine richtige, vol! funk lions- 
fahige Textverarbeitung vcr- 
ewigt ! Fast allc gangigen 
Features eincs kommerziel- 
lcn Schreibprogramms sind 
mit von dcr Partic - angc- 
fangen bei den Save- und 
Print-Opt ionen uber die 
Einstellung der Zeilcnlangc 
bis hin zu verschiedenen 
Schriftarlcn. Selbstver- 
standlich konncn auch cine 
ganze Reihe von Edit-Funk- 
tionen aufgerufen werden, 
so zum Bcispicl „Mark", 
w Copy - oder .Delete". Ja, 
sclbst in Sachcn Bedie- 
nungskomfort bleibcn dank 
dcr bequemen Maussteuc- 
rung (Pull-Down-Mcnus) 
kaum Wunsche offen! 

So, dann wollen wir Euch 
noch verraten, wo es all die 
Kostlichkeiten zu kaufen 
gibt und um wicvict Ihr Eucr 
Sparschwcin dafiir crlcich- 
tcrn miiBt. Bei nachstchen- 
dcr Bezugsquellc wird die 
Sau um exakt 2,20 DM pro 
Disk leichter, zuziiglich 8,- 
DM Versandkostcn sofcrn 
es sich um cine Nachnahme- 
bestellung handelt - wer im 
Voraus zahlt, span 3,- DM 
Gebuhren. (jn) 

ABC-Soft 
Hangstein 16a 
4920 Lemgo 
Tel. 05261/68475 
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Up & Down 

I>er Winner von Winning Team 
hcifli: 

Jens Gloclu Erfurt 

Mit Sporting Gold sponcln darf 

dcmnacKst: 

Jens Lang. Banrn 

Voile Power mil Power Up crhiili: 

Martin Klein. Waldkraiburg 

Jc eincn scharfen Jokcr-Ordncr be* 

kommcn: 

Markus Chevalier, Aachen 
Ronald Haas. Aachen 
Mario Krix, H'aldsolms 
Slroraamfill 

Bcrauschi von Goldrciusch isi ah 
hcutc 

Gerald Schrattner, Istipersdorf 

Osterreich 

Banletcch gewinnt: 

Andreas Weinmger. Schwandorf 

Die GM-Settfl 

Die richhgc Ancwon Mr .Lorrai- 
ne - - dH nur gan/ nebenbei be- 
merktt Uber je ein tolles Amiga- 
Game freuen sieh bestimmt: 
Roland ,\'eul Bur^edel 



Joachim Hesse, Runkel Steeden 
Thomas Diet:. Kronskamp 
Dcr Kicker-Cup 

Nam - Vietnam live erlebt in Ktir- 

k: 

Sebastian Ijiussegger. Wien\ Oster- 
reich 

Jc eincn Jokcr-Ordncr bekommen: 

Panic/ Wetzel. Berlin 

OlafTaranczenskL Hofham 

M Schult, Stralsund 

Jc cin bumcs Jokcr-Shiri cthallcn: 

Hardy Sobotka. Celle 

Daniel Grabiger, Hillcrsleben 

Gerald Buehberger r St. Jahann. 

Osierrekh 

Die Zeiu Gebote 

Jc cin neuzcitlkhcs Amiga-Game 
gcht an: 

Matthias Pictschmann. Ottaheuren 
Karin Leismutler r Linz^ Ssterreich 
Michael Ohrcm. Dorsien 
Michael Hoffmann. Dusseldorf 
Manuel Bock. Eggcnfelden 
Patrick Nordhausen* Koblenz 
RolflVirtz, KBIn 
Sven Reinhold* IMdenscheid 



Jorg Ximmermann. Levtrkusen 
Stefan Kosch. tVinhoering 

Dtr Ball«-Knalkr 

Ein Kombigcrat: Farb-TV + Vi- 

dcorccordcr. cin War Zone und ein 

Poster - mil etnem Wort, dcr cfMc 

Preis geht 3n; 

Jan Seedorf Rcinbek 

Den zweiten bis rwan/igstcn Platz 

bclcgeo: 

Andreas Becker. Marburg 
Cent Uzuner. Mulheim 
Gunter Weinreuter, Freiberg 
Thomas Paul. Berlin 
Andreas Jake/. K6ln 
Rudiger Marggraf. Berlin 
Alexander GdfMng. Bielefeld 
Andrea* Brzozowski, Wicn+ Osier- 
reich 

Andreas Moch. Berlin 
Tobias HahL Ijjmperiheim 
Marius Melcher, R&sraih 
Daniel Schfifer. Reichelsheim 
Ralf Kurth. Mannheim 
Carl Sonnenend. Marburg 
Michael Remus. Leipzig 
Stefan Rennspiep, Hi/desheim 
Nicolas Boeltzig. Sternberg 
Thomas Herchcnhan. Rcutc 
Tobias Hirschmann, Bayreuth 

United Soft's Drachenparty 

Den ersten Preis - eincn tollcn 
Videorecorder schnappt sich: 
Oliver Flegel. AVu Wulmsdorf 
Dcr zweite Preis - ein nicht minder 
toiler CD-Player geht an: 
Frank JacobL Bremen 



Den drittcn Plau und damii den 
Walkman hai g'radc noch gc* 
schafft: 

Reiner Breyen Reutlingen 
Je ctn United Soft-Game nach 
Wahl bekommen: 
Hans JUrgen Brandt. Kiel 
Stephan Page!. Isernhagen 
Marcel Khounlhong, Leipzig 
Wolfgang Sammer. Homburg 
Egon Pramsrrahler, Kastelmth. 
Italien 

Roland Pfann, Wien t Osterreich 
Pascal Jost. Kelkheim 
Isabetle Born. Edemissen 
Marc Hcnscfek. Lindhorst 
Jan van Hildehrand. Pen Haag. 
Holland 

Thomas Vorbau* Munchen 
Julian Scheffler Dannstadt 
Und ebenfalls nicht leer, sondern 
mit cincm bunten Drachen gthen 

a us: 

Arthur Schmidt, HdckmUht 
Jens Kiewer. Erfurt 
Dirk Gerdau. Hamburg 
Tony Schmelz, Frankfurt 
VlfSeemann. Ganderkeste 
Oliver Zaiser t Niefern 
Sascha Kumpmann. Hattingen 
Thomas Grofi. Leverkusen 
Michael Estel. Hof 
Sebastian Brandt, Berlin 
Jennifer Adler r Busdorf 
Daniel Mog/ich. Berlin 
Mathias Rosen Gutach 
Erich Stranz* Kalsdorf Osterreich 
Ugur Tuna, Obcrhausen 



COMMODORE C07V 
Grundgtrai Ml KaMfeatz und Femsttuerung 
Arietfuflg und Software Pafcete beslehend aus; 
Introduction 

Hutchinsons EnzyWopadia 
und dem Spielehit .LEMMINGS* 

DM 1789 

(ABtiWprets, sonsl plus Versanti a A i 



RICHARTZ 



Atte reden aavon. 



Jeder will es haben 
Hler ist mein Angebot! 



Vfele Interessanle Titel zur Auswahl! 

z.B. CLASSIC BOARD GAMES 
SIM CIIY 
BATTUSTORM 
ADVANCED MILITARY SYSTEMS 1,11 
Auch intfvre CD-Sysieme Nachtngen' 
Am beilen lofart Gralii-lnlo .CDTV" antorflern! 



Postfach 1308 
4054 Nettetal 1 



Tel.: 021 53 - 3736 



A 500 512 K 149,- 

afcehafta. akfcugcp, EcWzeftutir. 
dtsch. Anl M 1 atechalTO Mod . 
cigene Herst 1 Jahr Garanlie 


NEC 1307A 3.5" 199,- 

ext 35* Llwk. t abschaltbar. 
Melallgeh. 60 cm Ltg., Bus- 
durcht bei Bedarf + 15.- 


A 2000 66 MB 895,- 

NEC AutoOoctflecanl. 18*20 ns, 
4*0 KB s kompl lorm. sek-I, 
KllffS t PC.AX31MB-\*fS699- 


EIZ0 9Q60 SZ 

14' Colwm^sync h 320x6?0 h 
0,28 dots, stratilDnjjsarm. vO- en!- 
sp, Amiga Test sehr gut anscWuS- 


ASSS 95 r 

2 Slffwboxcn, cops Verier 
UutsUrke regett . aKcftallk vol* 
*er Slereosound, HOhe we A2000, 



A 2000 Int. NEC 1DJ6A (!?) inkl. Einbaumat 61 Anleitung 
GamcpUv>djp m M., IQr 3 A 4 Spieier *m Drucketporl 
Jormo eleclr. Umtthattcr Jortlicl Maut H 100S SMD EiQcnentv. 
SOD venthiedene Abdechhaoben ab Lager, : ? A 500 kpl nur 
atte HeuheKrn ML] im Laden A V«fMnd H 24h-Senric* 



229,- 

49.- 
22.- 



DM 
DM 
DM 
DM 



AHS'GmBK 
Lad-n Scr.irn 
Penlicti 10 
63&0 Fnedtstr 



»a3-5. 
I 

■filflSO 
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Dckinmik 



m XHa Post HH -rt amrl.StbBch*7.-.lirwtimhti HauvLasrTf^&Ditv l?Otja*er»tft fleclroflit-Ha^-. SofTwifflttilt 





Die besten Games fur Ihren AMIGA: 



Alle Spiele, die hier im Amiga Joker neu vorgesteltt und gut bewertet werden. 
Und alle die Spiele, die Ihnen von unseren KoJiegen auch angeboten werden. 
Ford em Sie schneil Ihre Gratis-Amiga-Liste an - aber Wtte, bevor Sie woandera bestellen: 
Es konnte Ihnen ja passieren. daB Sie 1. ordentiich fjucfiiLund dag Sie 2. Ihre Spiele fABflflM bekommen ! 



Wir sind tier Harvdler mit ca. 8.000 zufriedener Amiga-Spletem: | 
FUMTASTIC ConvutofWwo Fachvmand GmbH, I 
D - 8000 Munchen S. MuKeratr. 44 (k»fn Lad«n), Pottfcox 14 02 09 
Tetefon 089 - 260 95 93, Fax 0B9 - 268 138 



FUNTASTIC ComputerWare 



Automatenumsetzungcn sind das tagiich Brot von U.S. Gold - manchmal ist's zwar nur 
diirres Knacke, wie bei „Eswat" oder „Line of Fire", aber dann gibt's wiedcr schmackhaftes 
VoIIkorngeback: Der Amiga-Schattenkrieger sleht seinem KoIIegen aus der Spielhalle 



^ kaum nach! £ 

shadow aancev 



Joe Mushashi hai emen Hund namens 
Yam o to, eineo schnittigen Shinobi* 
SSbcl, lonncnwcisc Shurikcn in der 
Hosentasche und den wahrschcinlich 
raeistversofteten Beruf der Gegen- 
wan; er ist Ninja-Mcister, Da braucht 
man sich urn Auftr3gc nicht zu sorgen, 
beispielsweisc haben gcrade jei/i wie- 
dcr cin paar iuchtsw&rdige Terrorisien 
Zcitbomben in der Stadt verteilt, die 
nun ihrem explosiven Ende entgegen- 
ticken. Also atmet Mcistcr Joe noch 
ninl tief durch und pfeift dann seinem 
Ninja-Waldi - Gassi gehen. feincs Ter- 
rorist en-Fressi wartet! 
Das Spiel ist genau so, wic man cs sich 
bei dieser ungemein origincllen Story 
auch erwartct: Schatten-Joc eill von 
links nach rechts uber den Screen 
(manchmal gehfs auch ein biBchen 
rauf odcr runter), murksl die hcran- 



****** 



stiirmenden Gegner ab und ent5ch£rft 
ailes, was nach Bombe aussichL Ein 
paar klcine Besonderheiien werden 
natOrlich scbon geboien, da ware zu- 
nachst mai der Kdtcr, den man in 
kniffligen Siluationen vorschicken 
kann, damil er die Gegner ablcnkt, 
wShrend Herrchen seine Deckung ver- 
Ia6t und den Tierqualer in aller Ruhe 
aufs (Corn mmmt Necktscherwcise 
schrumpft der slaltliche Schafer vor- 
ubergehend auf SchoBhund~Format 
zusammen, sollic er zuvicle Prflgcl 
kassicren! Ein Druck auf die Lcertaste 
befbrdcrt eine weitcre Besonderheit 
zutage; sic nennt sich „Ninja-Magic*\ 
ahnell in ihrer Wirkung aber vcrdach- 
tig einer Smartbomb. SchlicBlich und 
endlich gibt's noch die fur Games aus 
dcra .Shinobi^-Dunstkreis (ypische 
Bonusscqucnz am Levelcndc, um sich 



ein paar Exiraleben dazuzuvcrdiencn. 
Achja, ehe wir*s vcrgessen: Zeitbom- 
ben gcben ein auBcrst effektives Zeitli- 
mit ab! 

Die Grafik ist schfin und vom anfSng- 
lichen Airport bis hin zu den Slums 
und HdhJen noch steigerungsfShig; 
daQ sic minimal mckelt und von 
NTSC-Streifen cingcrahmt wird, slort 
nicht weiter. Die Bcglcitmustk ist von 
der ruhigmcditativen Sortc und wird 
mit der Zcit ebcnfalls immer besser.dic 
brauchbarcn Effekte bestehen uber- 
wiegend aus Kampfgescbrci und Hun* 
dcgcklaff. Uber die Steuening kann 
man genausowenig mcckern . lediglich 
der ..Supcrsprang", mil dem man von 
einer Etage in die andere wcchselt (zJJ, 
bei einem Briickengelander) funktio- 
niert angesicbts der herrschenden 
Hcktik ctwas unbefriedigend, Anson- 
sten nervt eigentlich nur noch, dall 
man nach jedem Lcbcnsvcrlust wieder 
ganz vorne am Lcvelanfang beginnen 
dart 

Alles in allem ist Shadow Dancer eine 
gute und bis auf den fehlenden Zwci- 
Spieler-Modus sehr originalgetreue 
Umsetzung eines an sich gar nicht mal 
sooo tollen Automaicn - ein Probe- 
kSropfchen ist auf alle F5Ile zu emp- 
fehlen! (mm) 
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Shadow Dancer 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Hpielidee: 

DuuerspaB: 

Prcis/Leislunj;: 



72% 
63% 
68% 
56% 
70% 
66'- 



Red. Urteil: 6S f ■ 
I*lir Fortgeschritlcne 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: U.S. Gold 
Genre: Action 



Spcztalital: Anleiiung in passablera 
Deutsche Pausc-Funkiion. Highscorcs, 
vicr Continues. 



Beast Busters 



Mancbe Spiele sind wirklich 
so iiberflussig wic cin elektri- 
schcr Waschlappen - und 
das, was die gulen Leulchen 
bei Activision hier zusam- 
mengestopselt habcn, gehiirl 
ohne jeden Zweifel in diese 
anruchige Kalegoric! 

Das Spielprinzip glcicht fast 
bis aufs i-Tupfclchcn dcm 
von „Line of Fire*\ bzw, 
dcm dcr indizierten ^Opera- 
tion Irgcndwas* 4 Knallcrei- 
cn: Ein oder zwei Spicier 
fuchteln mil eincm Faden- 
kreuz auf Jem Bildschirm 
hcrum und versuchen dabei, 
so viele Monster wie nur 
moglich zuruck ins Jcnscits 
zu schieBcn. Die Gegner 
sind denn auch der ^Riesen- 
unterschicd" gegcnilber den 
gcradc erwahnten Games - 
anstatt von bis an die ZShne 
bewaffneten Soldaten dic- 
ncn nun hall mit den Zah- 
nen flctschcndc Werwolfe, 
ekligc Zombies und sonstigc 
Uniote als Zielscheibc. All 



diese reizenden Kreaturen 
lassen ihre schlcchte Laune 
am Spieler aus, indem sic 
ihn schcinbar mit scharfen 
Mcssern und blauen Bohnen 
bombardieren, oder gleich 
hSchstpersonlich aus dem 
Screen herauszuspringen 
drohen. 

Diese sicben Level wahren- 
de Langewcilcfn FlicBband 
is* richtig spannend dagc- 
gen!) wird nur unwcscnilich 
dadurch aufgclocken. daB 



man gclcgentlich zum Mon- 
stcr-Massakricren in einen 
Tunnel hineinlaufen muB. 
Ja, und Granaten kann man 
(per Keyboard) auch noch 
cinsctzen* Ansonsten wird 
halbwcgs flussiges Mehrwe- 
ge-Sc rolling gebotcn, die 
Animationen sind dafttr et- 
was ruckartig, der Sound 
laBt sich gottlob abschalien. 
Aber was soil's uberhaupi, 
wenn man sowicso nach 
spatestens zehn Minuten 



eingepennt ist-schaut Euch 
licbcr das Testbild im Fern- 
schen an, das ist billiger und 
spannender! (C. Borgmcier) 





Beast Buslers 

CraRk: 60% 
Sound: 39% 
Haodhabung: 66% 
Spielidec: 13% 
DaucpipuB: 38% 
Prds/Letstong: 40% 
Red. UrttU: 38% 
Fflr Fortpesehrilteoc 
Prcis: ca. 74,- DM 
Herstellen Aciivision 
Genre: Action 

Spezialitat: Zwei Diskeitcn - 
cine so schlimm wic die an* 
dcre , . , 



The Bal 1 Game 



Krankte boreits Electronic 
Zoos Wellenrelter-Epos 
„Eco Phantoms" an bosen 
Mangeln in der Ausfuhrung, 
so hal sich jetzt auch noch ihr 
neuer Hirntrainer mil dtescm 
Kciden innziert - eine Epide- 
mie? 

Bis zu vier Gehirnakrobalcn 
durfen gegeneinander antre- 
ten, und zwar auf einem 
Brett mit 64 unterschicdlich 
markiertcn f weil verschic- 
denwertigen Quadraten. Jc- 
dcr stcucrt nun reihum seine 
farblich gekennzcichnete 
Spiclfigur: Wer auf ein frcics 
Nachbarfeld zieht, crschaffi 
damit auf dcm Ausgangs- 
punkt cin Kugclchen in sei- 
ner Farbe und heinist dafQr 
sovicle Punkte cin, wic das 
entsprechende Quadrat 
cben wen ist- Die andcrc 
Zugmoglichkcit wfire cin 
Sprung iiber zwei Felder, 
wodurch sich in dcr Nach- 
barschaft des Ziels alle gcg- 
nerischen Balle in eigene 



vcrwandeln. Da man sich 
also immcr nur in eincm 
Radius von maximal zwei 
Fcldern bewegen kann, die 
noch dazu unbesctzt sein 
musscn, ist „Zugnor nicht 
ausgeschlossen. Dann hilft 
nur noch eine Blind-Tclc- 
portation (Zicl unbekannt), 
was abcr gerade zwanzigmal 
erlaubt ist - sobald das Kon- 
tingent ausgeschopft wurde, 
ist Sense? Somit ist Vorsicht 
angesagt, denn immerhin 
wollen 100 Level mit dicsem 
Vorrat ubcrstanden scin. 



Grafisch ist die „Ballcrei" 
dank ein paar klcincr Ani- 
mationen gcradc noch cr- 
tritglich; Musik und FX hd- 
ren sich ziemlich quakig an. 
Die umstandlichc, wcil indi- 
rektc Stcuerung funktio- 
nicrt noch am besten mit 
dem MSuschen, abcr sobald 
mehr als zwei Tcilnchmcr 
am Werk sind, ist ohnehin 
allcs cgal - dann konnen 
nSmlich die Farben kaum 
noch unterschicden werden, 
Schade urn die ordcntliche 
Idee! (jn) 





The Ball Game 

Crafik: 38% 
Sound: 36% 
ItandhabuDg: 40% 
Spielidec: 61^f 
DauerspaB: 42% 
Prcis/Leistuoe: 40% 
Red. Urteil: 42% 
Variahel 

Preis: ca. 59,- DM 
Hersteller: Electronic Zoo 
Genre: Strategic 

Spezialitat: Umfangrcichcs 
OpttonsmenQ (Computer- 
gcgncr. Spielslarkc. Zeitbe- 
grcn/ung, usw.>, kompleit in 
dcutsch. Achtung: Lief nicht 
aufunscrcn 2000ern! 
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nesigen dicnuensier; scmsi dci ucn 
Kfimpfcn wird nichi mchr wie frUher 
auf cincn andercn Screen umgeschal- 
let. Stattdcsscn siehl man abgefeuerte 
GeschoBe (Messer, Fcucrbailc, etc*) 
perspektivisch richtig auf die fcin ani- 
miert durch die 3D-Gangc sehleiehcn- 
den Monster zusegcln! 
Bcim Sound hat cbcnfalls eine kteinc 



• 



Kcvoumon sumgciunucn: verge wen 
sind die Zciten, als man sich bci SSl- 
Abemeuern nie siehcr scin konntc, ob 
der Krach jetzt Sehwertcrgcklirr ist, 
odcr ob bloB die Lautsprecher lang- 
sam ihrcn Geist aufgeben - hicr wcifi 



stilekc! Und auch hinsichtlich der 
Handhabung gab OS entscheidende 
Verbesscrungen; Matt sich muhsam 
durch Menus qualcn zu miisscn und 



hacken, stcuerl man die Geschichtc 
jetzt ganz enispannt und sorgenfrei 
mit dem kleinen Amiga-Nagcticr. Die 
Bildschirmauftcilung ist dabci nichl 
nur tibcrsichtlich geratcn, sondern so 

ft * 4 ■ « rt II . •* IN* 



spem. SchlieBlich noch die leizte, 
wenn auch unsichtbarc Neuerung: Eye 
of the Beholder isl das crstc Compu- 
terrollenspiel. das auf den neucn AD 
& D-Regeln der zweiten Ausgabe be- 



rum, 

Nach dicscm tcchnischcn VorgcplSn 
kcl wollcn wir nun abcr cndlich das 
Stadtchcn Waterdeep besuchen. Cc 
nauer eesafit die ortliche Kanalisation. 



Im Lager der PC-Abenteurer brach helle Begeisterung aus, 
Amiga-Kampen auch so leicht zu beeindrucken sind? Nun, 

Auglein des Beholders eine 




denn dort hiilt sich das Bose diesmal 
vcrborgen und wartet darauf, aufge- 
stoberl und erlcdigl zu wcrden. Rccht 
viel mchr gibt's zur Vorgcschichic 
nicht zu sagen, und rccht viel mchr 
darf man sich auch an Handlung nichl 
crwarten: Durch die stinkende BrQhe 
watcn, zaubcrn, kampfen, Fundsa- 
chen einsammeln und hin und wieder 
mat ein Ralsel losen - das sind so die 
haupi$3chlichcn Bcschaftigungcn, mit 
denen man seine Party auf Trab halt. 



Am cinfachstcn ist das natttrlich am 
Anfang, weil da die Gcgner eher nied- 
lich als wirklich gefiihrlich sind, und 
weil man zudem fiir die crstcn drci 
Kanalisationsctagen (zwolf sind « ins- 
gcsaml) in der Packung eincn Uber- 
sichtsplan vorfindcu Ab Level vier 
wird's schon etwas grim mi gen und ab 
hier darf dann auch HeiBig gezeichnet 
werden, Automapping gibt's namlich 
nicht- Zum Trust finden die allmfthlich 
hltrter werdenden Auscinandersetzun- 



gebungen slatt, gegen Endc zu schrci- 
tet man dann durch richtiggehende 
Unterweltpalastc! 

Die epischen Quatitatcn der M Ullima H - 
Serie darf man sich hicr also nichl 
crwarten, ^Dungeon Masters-Fans 
werden hingegen best ens bedient: 
Einigc der Puzzles sind sogar rcchl 
verzwickl (wenn man den linken 
Schahcr umlcgt, 48 Ruumc spater cine 
Bodenplattc berth rt und dann den 



als SSI diesen ersten Titel der brandneuen „Legend-Serie" vorstellte - ob die verwohnten 
von leicht kann eigentlich keine Rede sein: Auch und gerade in „Amigavision" sind die 
echte Sehenswurdigkeit! 
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pc/ialschlus&cl . 
lauft in Hchtzeit ab. und das leiblichc 
Wohlbefindcn dcr Mannschaft sollic 
nicht vernachliissigt werden (Hun- 
ger!!!), AuBerdcm irifft man gclc- 
gcnUich frcundlieh/neuinil/undureh- 
schaubar gesonnene Zcilgenosscn; 
manchc davon wollcn sich dcr A ben* 
leurcrgruppe anschlieBcn. andere 
mtichtcn ihr kleine Bcsorgungsauft ra- 
ge aufhalsen. wieder andere sind schon 
zulricdcn, wenn man sic bloB in Ruhc 



ise liegen in den 
Kanalcn auch oilers ma) ein paar ahe 
Knochcn hcruni, die man wieder zum 
Leben erwecken und anschlieBend /ur 
Vcrstarkung seiner Parly benutzen 
kann, Prakiisch vor allcm dcshulb. 
weil die Gnippe anfangs nur aus vier 
Charakiercn bcrtchi, und die ein odcr 
maximal zwei wicdercrweckicn Zu- 
satzhcldcn da schon cine spfirbare 
Vcrstiirkung darslellen. Ebenfalls schr 
gGnstig ist dcr Umsland, daB die ar~ 



beitswtitigen Skelcllc meisl grade die 
paxsenden Berufc (cs gibl scchs Rassen 
und sechs Klassen) haben, so daB 
elwaigc Versaumnisse bei dcr anlang- 
lichen Charaklercrsicllung wieder gul- 
gemachi werden ktinncn- Apropos 
^Helden-Baukastcn": Die Erschaf- 
funggchi locker-flockig von dcr Hand, 
cs stehen viclc scheme Portrait zur 
Auswahl. zudem dtirfen die Wcrtc 
noch clwas „nachgebesscrr werden. 
Eye or Ihc Beholder ist optisch, aku- 
sltsch und von dcr Bcdicnung her cm 
Traum.Schwachpunkle haben wir nur 
wenige gefunden. Sichcr, cs gibl kcin 
Auiomapping, pro Disk kann nur ein 
Spiclstand abgespeichen werden (d.h. 
vieie, viclc Diskcllcn bcreithalten!), 
und der Schwicrigkeitsgrad ist im all- 
gemeinen genau richtig - filr Einstci- 
gcr. Kampferprobtc Amigiancr kdnn- 
tcn den Sicg also clwas schncller als 
erwartci davoniragcn, werden dann 
aber mil cincm Schmankcrl bdohnt, 
auf das PC-Reckcn vcrzichien muB- 
len: Die wahrhafl grandiose Endsc- 
quenz hal namlich einzig und allcin 
unscre ^Frcundin" zu bielen! (mm) 
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Eve of the Beholder 



Grafik: 
Sound: 

Handhabung: 90% 
Spiel idee: 74% 
DauerspaB: 85% 
Preis/Lcistung: 83%. 
Red. UrtcII: 87% 
Fur Aofangcr 
Preis: ca. 89,- DM 
Hcrsteller: SSI 
Genre: Abemeuer 



Sperialitat: 1MB crforderUch. die drei 
Disks mussco nur sclicn gcwtchseli wer- 
den, kaum Nachladc/citcn. alles kom- 
plcti in dculsch. 





Lotsertdienst im All 

Lankhor hjbcn wirjfl bereits 
ein paar vJirklieh feine Ga- 
mes /u vcrdanken* man dcnkc 
nur an dv prachtige Detek- 
tivabentaoer n MaupiIi Is- 
land" 4 . JDb das ncuc Ballcr- 
sptelunen mil Strategie- 
TcukIi da milhalten kann? 

In punklo Grafik wotil 
kaum, dcnn was cs hicr /u 
sehen gibt, hat bestenfalls 
64er-Niveau: winzige und 
cinfallslos gcsialtcic Sprites, 
(immcrhin multidircktiona- 
tcs) Ruckclserolling und ode 
Landschuftcn vor cincm 
noch ode re n Farbbalken- 
Himmel. Die Sound-FX 
sind dagegen ganz OK, die 
Musik ist sogar richtig gut. 
Auch die Stickabfrage gehi 
voll in Ordnung, fehlt nur 
noch das Spieiprinzip - und 
gerade das ist gar nicht oh- 
nc! 

Durch 28 feindverseuchte 
Level (jc vicr davon bilden 
cine Well) soil man cin ma- 
novrierunfahiges Raum- 
schiff lotsen. Das Wrack 
kriecht dabei bestandig ho- 
rizontal fiber den Screen, 
wiihrend man mil cincm et- 
was groBeren Schiff den 
Weg freiballert. Zusatzlich 
mussen durch Rammcn 
svmbolverzierte Dlockc aus 
der Bahn geraumi werden 
und zwar immer paarweise. 
Hinlcr manchen davon vcr- 
bergen sich Extras, etwa 
Waffen (Kanoncn, Streula- 
scr, Bomben und Super- 
schussc, die sich allcsaml 
noch drcifach hochrusicn 
lasscn), Zusatzenergie, Tcle- 



porter odcr Schutzschildc. 
Da abcr viclc Hindcrnisse 
unzcrstorbar sind, muB dcr 
hilflosc Kahn immer wieder 
durch Andockcn dirckt ge- 
steuen werden - nur leider 
kann man so weder ballern 
noch beschleunigcn odcr 
bremscn-.. 

Outzone ist zwar bestimmi 
kein Mcilcnsicin, hat abcr 
cine origincllc Idee, die dem 
Spieler vicl Geschick und 
flinkcs Rcakiionsvermdgcn 
abvcrlangL Wcr auf derlei 
Aeiion-Tufteleien stchi, 
wird von dem kleincn aber 
fcincn Spielchen nicht ent- 
lauscht sein- (ml) 




Oulzone 




Crank: 


42% 


Sound: 


70% 


Handhahun^: 


74% 


Spiclidee: 


72% 


DauerspaB: 


69% 


Preis/Lci\tun£ 


1 66% 


Red Uneil: 


69% 


Fur Fort eesehri Mem! 


Preis; ca. 89,* 


DM 


Hirstilkr: Lankhor 


Genre: Action 




Spe/ialilal: PaQwortsystem, 


Musik und FX sind getrenm 


abschallbar. Highseorcs wer- 


den gesaved. Deutsche An- 


leitung. 





Pfusch am 



Was habun Hautfebauer und 

Puzzle- Fans 

Aniuort: Bddi artteiten ori 
und gern mil Steinen. Und 
wenn nun ein Puzzle-Fan ein 
Haus haul? Dano ist entwe- 
der sein Hau^par?ertrag fal- 
lig gcuorden, oder er hat sich 
den ncucn Gt:>cldckliehkcits- 
lesl von Software 2000 zuge- 
legf . . . 

Bei BuiM it nniB in jedem 
Level cine hotlmmie An* 
/ahl \on i]Ltadratischen 
Blockcn gebiltil werden, 
und /war au* K vier gleich- 
farbigen DicicckM. Da/u 
sleucrt man per Joystick cin 
zicmlich mickrig geralcnes 
BauarbeittT-Sprfce uber den 
Screen, urn daniit das Roh- 
material solanee durch die 
Gegend zu bufcercn, bis 
wicder cin neufes Quadrat 
fenig \>\. Zuerjjl geht das 
kinderleichi, spacr werden 

die UeucgLnigsmflgHchkci-- 

tcn durch M.iuern einge- 
schrankt, zudenfcuchen le* 
bensbedrohenda 
auf. und schiid&lich sorgl 
auch noch das (abschaltba- 
re) /citlimit tiijr erhohten 
Adrenalin, tu-siiD. 
Aosglcich cr licincn gclc* 
genllich Joker-Sfcne (lasscn 
sich uberall 
Warp-Sicinc i katapultieren 
in einen anderen Level) und 
Schutzschilde, 
wackcrcn \ litckten fur 
cinigc Zcu unverwundbar 
machen. 1st cm Level gelcisi, 
diirftn in cincr tdeinen Zwi- 

Oa haben *ir sdion I 
hiibs^hcrv Bjustclleii 



schrittc dcr 
wundcrt 
gleiche Sj 
sten wcilerf 
Build (list: 
her ganz n< 



iz die Fort- 
tauarbeiten be- 
rden, che das 
ichcn im niich- 
rhu 

var von dcr Idee 
t, dieteehnische 
Umsctzung 1 1! ■ .ir_ 
zu wunschen uhnu, ) cdig* 
ItCh die Hajulluhung gchl 
hier in Orfiiunp. dcr Re-*t 
chcr auf di( Ncnen: elwa 
die Musik T lIic sjcIi wenig- 
stens abscha n ■ > ; ; r.dcr 
die groben und licblos ge* 
stalieien Gn ■ m.n 
leider ertraRen mnb I ja, im 
>en isc dieTheo- 
[uschenbaus ja 
lustiger als die 
Borgmcier) 



richtigen 
ric des 
mcist auch 
Praxis . . . ( 




Build it 




Graffiti 


16% 


Sound: 


52% 


Ilundhabung: 


69% 


Spielidcc: 


56% 


Dauen-p^B: 


48% 


Prcis/Lcislune: 45', 


Red. Urtcil: 


48% 


Vuriabc! 




Prcis; ca. 69,- 


DM 


Herslcllcr: Software 20O0 


Genre: Geschick lichkcil 


Spczialitat: 


Zwci-Spiclcr- 


Mixlus (nur hiniereinandcr). 


diverse Gimmicks in dcr 


Packung. 








ADVENTURE 



3D CONSTRKIT 149.- 

ANTARES 75- 

BANE O.OFORGE 99- 

CADAVER 75.- 

CADAVER LEVELS 45.- 

CYBERCON III 69.- 

CRYST.OARBOREA 75.- 
CHAOS STRIKES BACK 69.- 

DUNGEONMASTER 79.- 

EDITION VOL1 75- 

M EGAT RAVE LLE R 75- 

PHANTBONUS EDIT. 89.- 

RINGS OF MEDUSA 69.- 

SECR.O MONKEY ISL 79.- 

SPIRIT OF ADV. 75.- 

ULTIMA V 69.- 



SIMULATION 

688 ATTACK SUB 75 

A10 TANK KILLER 75 

ARMOUR GEDDON 69 

BLUE MAX 85 

CHUCK YEAGER 2.0 75 

DAS BOOT 85 

F-15 STRIKE EAGLE II 89 

F-16 FALCON 79 
F-19 STEALTHFIGHTER 89 - 

F-29 RETALIATOR 75 - 

GUNBOAT 79- 

INTERCEPTOR 34.- 

M1 TANK PLATOON 89- 

PRO FLIGHT 109- 

SHERMAN M4 34.- 

THE1R FINEST HOUR 79.- 






AMIGA CDTV 1795 
AMOS _. 119 
AMOS COMPILER 59 
COMPPRO JOYSTICK 39 
SLIMLINE LAUFWERK 189 
SPEICHERERWEIT. 109 
X-POWERCART. 229 



SPORT 



FINAL WHISTLE 


35- 


GREAT COURTS 


75- 


KICK OFF II 


59- 


PGA TOUR GOLF 


69.- 


RFV HONDA 


29.- 


TD2 COLLECTION 


79.- 


WINNING TACTICS 


24.- 



CONFLMIDEAST 
MOONBASE 
POWERMONGER 
RENLEGINTERC 
SIM CITY ARCH.I 
SIM CITY ARCH.B 
SIM CITY * POPULOUS 79.- 
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Amiga vs. Super Famicom 



Langst ist der Amiga nicht mehr unangefochtener Herrscher im Reich der Zocker, mil 
alien Mitteln wollen die Konsolen auf den Thron des Spiele-Konigs. Gegen Mega Drive und 
PC-Engine konnte das Zepter zwar erfolgreich verteidigl werden, aber reicht die Kraft 
noch fiir Nintendos Champion? 



Die Theorie 



Das Hcrzstuck der japani- 
schen Wundcrkonsolc isi ci- 
ne 16 Bit-CPU (Typ 65816). 
die von diversen Spczial- 
chips tatkraftig untcrslutzt 
wird. Gerade diese elektro- 
nischen Heinzclmitanchen 
crdffncn traumhaftc Mog- 
lichkeiten: In punkto Grafik 
werden zwei verschicdene 
Aufldsungen geboten, ein- 
mal 256 x 224, und einmal 
512x448 Pixel - interlaced 
und flackcrfrei! Die Farbpa- 
lette umfaBt unglaublichc 
32.768 Farbcn. wovon (jc 
nach Aullosung) 256 bzw. 
2048 gleichzeitig darstellbar 
sind. Der HAM-Modus des 
Amiga ist mit scincn 4096 
Farbtonen zwar auch nichi 
ganz von Pappe, aber da 
man in dieser Darstellungs- 
art kaum vernunfttge Spiele 
programmicrcn kann, wird 
er eigentlich nur fiir Grafik- 
anwendungen genutzt. In 
der Paxis muB man sich hier 
mcist mit 32 Farben begntt- 
gen, gclcgcnilich sind's auch 
nur 16, 

Die eigentliche Sensation 
bciro Super Famicom ist 
aber der inlcgricrtc 3D-Chip 
- etwas Ahnliches war bis- 
her nur in Arcade* Auto ma- 
ten wie ^Aftetljurncr*, 
„Space HarrierTodd" ^Su- 
per Monaco GP^TSfcfjnden. 
Dank des flinken Tetlchqis 
konnen Grafikobjekte aBSo^ 
lui stufcnlos und in EchtzeiN\ 
gedrcht odcr gczooml wer-^k 
den! Aber auch ohnc die \^ 
dritte Dimension wird hicr \ 
Optik vom Feinsten^gebo-^ 
ten: Bis zu 128 
cincr MaximalgfoQp^on 64 
x 64 Pixel durfcifSich gleich- 
zeitig auf dem Screen tu 
meln t ohne daB irgend 
ruckelt oder flackert 
Beim Sound habciutfc Man- 
nen Nippoffv^ cbenfalls 



schwercs Gcschutz aufge- 
fahren, der PCM-Chip kapi- 
tuliert weder vor Samples 
noch vor gregorianischen 
Choralen: 16 Kanale werden 
geboten, acht da von sind so- 
gar vol) stcrcotauglich. Da* 
gegen wirken die vier (Ste- 
reo-) Kanale des Soundwun- 
ders Amiga fast schon be- 
schciden * * . 



Die Praxis 



bckanntlich 
wir wolltcn 



Aber grau ist 
alle Theorie, 
wissen, wie sich all die hiib- 
schen Zahlen so im bunten 
Spiclealltag auswirken. 
Nun, zunachst einmal licB 
sich unser Testgerat uber 
den TV/Video/RGB-Aus- 
gang ohnc Problemc an ei- 
nen original Amiga-Moni- 
tor anschlieBcn. Was auf 
dem dann zu schen ist, kann 
sich auch sehen lassen: Ein 
gestochen scharfes Bild, 
kcin Flackcrn oder Flim- 
mern und ruckelfreics Scrol- 
ling in allc Richtungen. Vor 
allem bei Spielen, die den 
3D-Chip nutzen (z.B. „F- 
Zcro" und „PiIotwings 
kommt man den Mund 
Staunen nicht mehr zu! 
Weg von der Optik, hin z 
Handhabuon: Bei Nintcn 



hat man aus den Fehlern der 
Konkurrenz gelernt und der 
Maschine von Anfang an 
cine vcrntinftige Ausslat- 
tung spendicrt. So gehorcn 
zum Lieferumfang zwei (!) 
Joypads, die ausgezcichnct 
in der Hand liegen und jc 
vier Feucrknopfc, cine Se- 
lect- und eine Stamaste, so- 
wic das konsolenubltchc Bc- 
dienungskreuz aufweisen. 
Auch an zukunftigc Erwci- 
terungsmoglichkciten wur- 
dc gcdacht, an den Expan- 
sion-Port lilBt sich sogar ein 
CD-ROM Laufwerk an- 
schlieBcn - sobald cs crhait- 
lich ist. Also allcs eitel Son- 
nenschein? Moment mal, da 
ist ja noch... 

Die Versorgungs- 

Fangcn wir mit der Hardwa- 
re an: Hochst offiziell wird 
das Super Famicom in 
Dcutschland erst nachstcs 
Jahr crhSltlich sein, aber 
wcr nicht solange warten 
will, kann es sich fiir elwa 
500 Marker schon jctzt bei 
vcrschjbJcnen Direktimpor- 
tcuri^rblsorgen. In Sachcn 
Software sichfs dagegen 
nochf ziemlich dflstcr aus. 



crhaUlich sind zur Zeit gera- 
de mal so zwanzig Spiel- 
chen. Daruntcr finden sich 
neben den Umsetzungen 
bekannter Computergames 
(^Populous - , ^BombuzaP 4 , 
„Drakkhen"\ n Dungeon 
Master") noch Highlights 
wie „Final Fight" (eines der 
bcslcn Prugclspiclc Qbcr- 
haupt!), „Supcr Mario 
World" (schlichtweg genial!), 
„F-Zero" (futuristisches 
Autorennen) und „PiIot- 
wings* (stark actionlastigcr 
Flugsimulalor). Die Zu- 
kunft sieht da schon etwas 
rosigcr aus, denn in Japan 
wurde das Super Famicom 
bercits millionenfach vcr- 
kauft - dementsprcchend 
fleiBig sind die Softwareher- 
stcllcr damit beschaftigt, 
auch hierzulande den Nach- 
schub zu sichcrn. 



Das Fazit 







Konnte der Amiga gegen 
Mega Drive und PC-Engine 
in unserer Erstausgabe noch 
einen Sieg nach Punktcn 
verbuchen, so reicht cs dics- 
mal nur fur ein Unentschie- 
den: Was die Presentation 
angeht, ist der Hcrausfordc- 
er unserer ^Frcundin" 
jbcrlcgcn, da fur ist in punc- 
to komplexer Simulationen 
oder gar Anwendungen na- 
turlich nicht viel mit dem 
nzufangen. Zwar 
n sich mit Einfuh- 
rung~dcs CDTVs (bzw, cnt- 
sprechender Soft) die 
MachtverhiUlnissc wieder 
verschicben, aber bis dahin 
muB der Thron des Spielc- 
Kings wohl bruderlich ge- 
teilt werden. Wer es sich 
leisten kann, der besorgc 
sich also beide Monarchcn - 
Amiga plus Super Famicom 
^ist auf jeden Fall die optima- 
\ le Losung! (M. Semino) 




Nintendo 

SUP6R Famicom 



ML.' 




CfK*0 
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Grafik 


Sou nil 


Spldbaritclt 


Software- 
artgebot 


Entdtcrangs- 
moglichkcilcn 


Prcb fflr 
Hardware 


PrvisfQr 
Software 


Bezug 


1 AMIGA 




super 


whr gut 


super 


super 


PL 800,- DM 
IA 500) 


ca- 29,- DM 
bis 99, DM 


Commodore 
Fachhanel 


1 SUPER 
1 FAMICOM 


super 




schr cut 


(Qocb) 
mangclhaft 




ca. 500,- DM 


ca. 99,- DM 
bis 199.- DM 


Di n kl import cur i\ 
IriebsGmbH 



Kin Blick in die Lesercharts 
genugl, urn fcstzustellen, daB 
sich dcr Megaklassikcr „Sim 
City* nach wie vor ungehro- 
chener Beliebthcil erfreut. 
Eine so erfolfireiche Idee 
muBie nalurlich friiher oder 
spater einmal kopierl werden 
- abcr vvenn man schon ah- 
kupferU sollle man es wenig- 
slens richtip machen! 

Moonbasc wcist genau das 
gleichc Spiclprinzip auf wic 
„Sim City 44 , nur daU die 
sladtcbaulichen Aktivitaten 
nichl auf dcr Muiicr Hrde 
stattfinden, sondern auf 
dem Mond. Daraus ergeben 
sich zwangslaufig elwas an- 
dere Probleme und Aufga- 
ben als beim irdisehen Vor- 
bild: Bcispiclsweisc muB 
man l.ebenserhaltungssy- 
steme crrichien und Erz 
schurfen, urn seine Kolonic 
am laufen Ed hahen. darf 
sieh mil Sonncneruptionen 
und abstiir/enden Raum- 
fahren herumsehlagen, etc.. 
Abcr in der Praxis fall! dcr 
Untersehicd kaum ins Gc- 
wicht, man hat einfach stan- 
dig das Gefuhl, vor einer 




Mondfinsternis . . . 



Sparausgabc von „Sim City 4 * 
zu sitzen. 

Was das Mondbesiedlungs- 
projekt abcr cndgultig zum 
Dcsaster werden lilBt, ist die 
Hcblosc technischc Ausfuh- 
rung; DerGrafikmerkt man 
beim besten Willen nicht an, 
daB sic vom PC konvenicrt 
wurdc, wcit cher wurdc man 
da eincn Spectrum als Ur- 
sprung diescr optischen 



Grausamkciten vcrmulcn. 
Zudcm ist das Scrolling un- 
gemein langsam und ruckelt 
hollisch. Der Sound isi noch 
schlimmcr(ultrakurzc Titcl- 
musik, cin biBchcn Spraeh- 
ausgabc und ansonsien nur 
cintoniges Gcpicpsc), und 
zu allem UbcrfluB stcigt 
das Programm gclcgcnllich 
aus, produziert Grafikfehler 
oder laBt sich sonsi etwas 




Tcuflisches einfallcn. Ledig- 
lich die Stcucrung geht in 
Ordnung, abcr das allcine 
geniigt nun wirklich nicht, 
urn diese Geislcrstadl zum 
Lcbcn zu crwecken , . . (mm) 




Moonbasc 

Grafik: 29% 
Sound: 14% 
Mandhahunu: 55% 
Spielidee: 48% 
DauerspaQ: 36% 
Prels/Lctstung: 24% 
Kt-d. I rU it: 31% 
Ffir Anlanger 
Preis: ca. 99,- DM 
llersteller: Mindscape/Wcs- 
son 

Genre: Simulation 

Spezialiiai: Kein Kopicr- 
schuu. SpieUtandc ;»pciehcr- 
bar, dicke englische (PC-) 
Ankiiung. 



Rein namensmiiftig wandelt 
Millenniums futurislisehes 
Sportspektakel auf den Spuren 
von „SpeedbaII 2" - anson- 
sten hat es leider nicht viol 
mil dem Metstemerk der Bit- 
map Brothers gemein . . , 

Zwar wird auch hier um eine 
Stahlkugel gcrangelt, abcr 
von den Rcgeln her muli 
man sich Storm ball eher wie 
eine Mischung aus Flippern 
und Frisbeewerfen vorstel- 
len: In 40 vcrschicdcncn 
Arencn treffen jc zwei Ath- 
letcn aufcinander und mu- 
hen sich redlich, das Ball- 
chen so zu schleudern, daB 
es diverse Punkt- und Bo- 
nusfeldcr bcruhru Dabci bc- 
kommt man es mal mil hin- 
derlichen Mauern und Tor- 
offnungen zu tun t dann sind 
wieder die Extra- Fcldcr 
andcrs angeordnet. Da gib! 
cs welche. die den Gegner 
betauben oder die eigene 
Fnergie steigcrn, manchc 
schleudern die Kugel in die 
Hohc oder lasscn sic abpral- 
len, und wieder andcre losen 
eine Explosion aus t die 




Nomen ist nicht immer Omen 



1 



Mann und Maus in unmit- 
tclharcr Umgebung be- 
droht. Der Punktcrcigcn ist 
frcilich zu Fnde, sobald der 
Kontrahcnt die Kugel auf- 
gefangen hat. Und das kdn- 
nen die zehn Computergcg- 
ner rccht gut, schlieOlich 
gehfs hier um Kohle - nur 
Sieger haben genugend Ba- 
res, um den naehsten 
Reeken zu fordcrn. 



Das Gamcplay ist flott, ver- 
liert aber auch flott an Rciz! 
Und das trot/ Zwci-Spiclcr- 
Modus (Split-Screen), Data- 
Link-Option und Turnier- 
b/w. Trainingsmodus. Ja, 
sclbst die hurtig zoomende 
und stcts um das Spieler- 
sprite roticrende 3D-Grafik 
kann nicht vcrhindern, dad 
die Motivation binnen kur- 
zem im Keller ist, Denn: 




Was nutzi die schonste Ab- 
staining, wenn das Konzept 
den Unterhaltungswert ci- 
ncr Kindcrrassel hat? So gc- 
schen ist der monotone 
Soundtrack auch schon 
egal ... <<X Borgmcier) 




Stormball 

GraHk: 70% 
Sound: 38% 
Handhabung: 72% 
Spielidee: 23^ 
DautrspaB: 35^ 
Prcis/Letstung: 40% 
Red. Urteil: 38% 
Fur Forlgetchritlcnc 
Preis: ca- 79,- DM 
Hersteller: Millennium 
Genre: Sport 

Spe/talital: Deutsche Anlei- 
iung ( Ccidcahfragc, Spiel- 
feld-Kditor. Poster, Highsco- 
rcs/Spiclsiande nichl spci- 
cherhan 



Es ist unverkennbar, m it diesem Game will Sierra ins Guinness Buch der Rekorde - und das 
konnte sogar klappen! Aber nicht etwa, weil das Teil so wahnsinnig gut ware. . . 



finest /or Sfonj 2 " Trial oij Tiro 



Nein, die Starken dieses Ad* 
ventures findct man cher in 
der Abteilung „sellsam abcr 
doch merkwurdig". Das 
geht los mil der verwirren- 
den Namcnspolitik - oder 
habt Ihr schon mal von ci- 
nem Spiel namens „Quest 
for Glory I" gehort? Wohl 
kaum, denn der Vorganger 
hic& schlicht und crgreifend 
rt Hero's Quest 44 (nicht zu 
venvechseln mil „Hero 
Quest* von Gremlin). Guu 
das mag ja noch ganz lustig 
stin, aber sobald man die 
Packung offnet, vergcht ei- 
ncm bald das Lachen: eins, 
zwei T vier , . . acht Disketleo! 
Wer soli die alle wechscln, 
wer hat soviel Zeit? Und 
man muB die Dinger sehr 
haufig wechseln, und sie 
brauchen sehr lange zum 
Laden, und das geht eincm 
sehr schnell und sehr stark 
auf die Nerven! Wie Ihr 
seht t ein echi rekordver- 
diichliges Game... 
Leider ist der tatsachlichc 
Inhalt dieser viclen Disks 
dann gar nicht mehr so re- 
kordverdachtig, sondern 
fast schon ein biBchen ent- 
tauschend. Die Handlung 
knupft nicht nur nahtlos an 
den ersten Teil an, die Uolcf- 
schiede erschopfen sich im 
groBen und ganzen in einem 
neuerdings orientalischen 
Styling- Nach der Eraff- 
nungsprozedur, bci der man 
entweder einen neuen Hcl- 
den erschaffen (naturlich 
wiedcr wahlwcisc Kampfer/ 
Zaubercr/Dicb) oder scincn 
alien importieren kann, fin- 
dct man sich im fiktiven ara- 
bischen Stadtchcn Shapeir 
wieder Don gibfs Mo- 
scbeen, Basare, Schlangen- 
beschwfirer - aber keinen 
Emir Arus Al-Din mehr, 
denn der ist auf unerklarli- 
chc Weise verschwunden. 
Naja, wer suchet, der findct. 



und wo wir schon mal einen 
arbeitslosen Helden da ha- 
ben - . . 

Das ncue Spielburg heiBt 
also Shapeir, und statt in 
dunklen Wiildern herum/u- 
latschcn, marschiert man 
jetzt eben durch die WQste 
(bzw* reitet mit einem w Sau- 
rus 1 * hindurch). Auch sonst 
wurden ein paar Klcinigkei- 



ten geandert, beispiels weise 
ist der Schwicrigkcitsgrad 
der Kampfscquenzen jetzt 
einstellbar, auBerdem wer- 
den diesc Szenen nun aus 
einer andcren Perspektive 
gczeigt. Tja, abcr damit hat 
sich's auch schon so ziem- 
Hch! Dasselbe Bild bei Gra- 
fik und Sound: Dank der 
acht Disketten gibt es natur- 




thousand pardons, Eflendl I could add little to 
your Kjiou>lcd9C of that sub»ct 



lich mehr davon, es wirkt 
auch alles etwas groBer und 
gewaltiger, aber deswegen 
nichi unbedingx schemer 
oder besser (von den Ani- 
mationcn mal abgeschen), 
Bei allcdem ginge die Sierra* 
typische Steuerung per 
Maus/Tastatur ja vol! in 
Ordnung, aber fur die Dis- 
ketten-Inflation ist halt ein 
hohcr Prcis zu zahlcn - ohne 
Festplatte ist Quest for Glo- 
ry II nahezu unspielbar! 
Sollten die kommenden PC- 
Konvertierungen genauso 
aus&ehen, kdnnte sich glati 
der Alptraum bewahrhei- 
ten, der mich seit diesem 
Test vcrfolgt: Schrcckliche 
Monster fragen mich unauf- 
hdrlich nach Disks („wo 
sind Nr. 322 und Nr. 
5847?! H ), und wenn ich sic 
nicht gleich findc, frcsscn sic 
nach und nach meine gan- 
zen Sa vesta ndc. Brrrrr! 
(mm) 






Der Held im MorgeolarMt 



Quest for Glory II 

Grafik: 75% 
Sound: 62% 
Handhabung: 41% 
Spiclldee: 62% 
DauerepaB: 66% 
Prafa/Leistung: 55% 
Red. Urteil: 64% 
Fur Fortgeschriilene 
Preis: ca. 129,- DM 
Herslcller: Sierra 
Genre: Abenieuer 

Spezialiial: 1MB erforder- 
lich. cnglischc Anlcitung. In 
der Packung findct roan cine 
schon gemachie Kane, abcr 
Icidcr kcinc Fcsiplalie . . . 





Von feuerspeienden 
Drachen iiber „AdJer" 
und n Falken u bis hin zu 
futuristischen Raumgleitern 
wurde schon so ziemlich 
alles simuliert, was 
iiberhanpt nur fliegen kann. 
Aber jetzt haben wir doch 
noch ein UFO entdeckt - 
ein unversoftetes Flugobjekt 





ro 




Der gezahmte Toraado 





Gcnau gcnommcn ist die 
.Panavia Tornado" natur- 
lich die Entdeckung von Hi- 
Soft, cincr Firma, die bisher 
vor allcm durch Anwcndun- 
gen wie den „ Lattice C Com- 
piler" oder den ^Dcvpac 
Assembler" (Jam it wurdc 
Qbrigcns ^Populous" gc- 
macht!)aufgcfallcn ist. Und 
ganz genau genommen hatte 
die Panavia schon zwei Bild- 
schirmauftriuc, aber das 
eine Mai nur auf dem C 64 
(„Twin Tornados"), das an- 
dere Mai bci .Fighter Bom- 
ber 14 - und da fliegen sich ja 
allc Vogcl mehr oder weni* 
ger gleich. Wer sich aber 
mittels eincr absolut serid- 
sen Simulation auf seine 
Wehrpflichl vorbereiten 
mochte, dersollte es mal mil 
HiSofls Bundeswehr-Ma- 
schinc versuchen. 
TaisSchlich sind die Einsatz- 
moglichkcitcn der Panavia 
Tornado SuBerst vicllaliig, 
dieses Allroundialent ; be- 
herrscht vom Luftkampf bis 
bin zur Bombardierung von 
Bodcn/iclcn praklisch allcs 
- aligedienie „Falkner" wcr- 
den sich zumindest in dieser 
Hinsicht recht heimisch fuh- 
len* Im SpieJ wird aber we- 
scntlicMnlu^ Gcwicht aul 
das Fliegen sclbstalsuuf den 
hewaffneten Kampf gclegi; 
das merkt man schon beim 
allerersten Erkundungsllug: 
Stan cincr fcindvcrseuchtcn 
Landschaft kriegt man eine 
ganz normale Umgebung 
mit Bergen, Seen und D6r- 
fern zu sehen. Ubcrhaupt 
gcht's hier weniger urns 
Bum bum . hier ist Rcalismus 
Trumpf! Tag, Nacht, Dam- 
mcrung, originalcr Stcrncn- 
himmel (in dcrStellung vora 
1. January wirklichkcitsge- 
treucs Flugvcrhaltcn (Strd- 
mungsabrissc und Black 
Outs inklusive), vcrstcllbare 
Tragflachen, Autopilot - 
das cinzige unrealistische. 
aber daffir sehr praktische 
Feature ist der vom ^Flight 
Simulator IP her bckannte 
Slew Modus, so cine Art 
Bcam-Funktion. 
Gelegcnilich darf man na- 



turlich schon mal eine geg- 
nerische Stcllung bombar- 
dicrcn oder sich mit der 
Bordkanone bzw. den mit* 
gefiihrten Raketen (zwei 
Modelle) zur Wehr setzen. 
aber ein explosives Spckta- 
kel solltc man sich auch 
dann nicht crwartcn. Dcm- 
cntsprcchend beschaftigt 
sich das 190 Sciten starkc, 
englische Handbuch eben- 
falls ganz Qberwiegend mit 
der Bchcrrschung des Flie* 
gens 'jiiUDiw den mSglichen 
Flugmandvern. Beherr- 
schung j ;i»Wlu* uch bei dc i 
Mausstcucrung angesagt, 
sic funktioniert zwar ausgc- 
zeichnet, ist aber sehr sensi- 
be] (mit Joystick fliegt sich's 
etwas schlcchter). Die 
brauchbarc Vektorgrafikcr- 
rcicht nicht ganz das Tempo 
von „F-29 Rctaliator", zahlt 
aberallemal zu den flotteren 
Vertretern ihrer Art, Ent- 
tguschcnd hingegen der 
Sound: Das Musikhdrcn hat 
man Tornado-Pilotcn an- 
scheinend verboten, und die 
EfFckte reifien auch nie- 
mand vom Hocker. 
Insgcsamt geschen schlicfh 
Pro Flight aber eine Luckc 
zwischen den vollig friedii- 
chen Simulationcn (z* B 
„BIue Angels") und ihren 
ubcrwiegend kriegerisch 
orienticrtcn Kollcgcn- Allcr- 
dings zu einem doch recht 
aggressiven Preis - fftr I2G 
M3use bekommt man ja fast 
schon andcrthalb Falkcn.-.! 
(mm) 




Pro Flight 




Grafik: 


70% 


Sound: 


33% 


Handhabung: 


74% 


Spielidee: 


70% 


DauerspaB: 


71% 


PreU/Leislung: 




Red. Urteil: 


(&</, 


Fflr FortgeschritU-ne 


Preis: ca, 119,- 


DM 


Hersteller: HiSofl 


Genre: Simulation 


Spczialilal: Kein Kopier- 


schutz, Handbuchabfrage. 


Wichiig: Bcim Eingcben der 


Scricnnummcr. etc. die Disk 


im Laufwcrk lasscn! 




WORLD 
OF 
WONDERS 



3D Construction KrI 


DA 


119,90 


A-10 Tank Killer 




82,90 


Adv. Destroyer Sim, 


.... DA 


76,90 


Antares 


DV 


69,90 


Alpha Waves 


DA 


69,90 


Armour Geddon 




64,90 


Backgammon Royal 


DA 


59.90 


Bail Game 


DA 


64.90 


Bandit Kings 


DA 


89.90 


Bane of the Cosmic 


Forge 


89.90 


Bards Tale 3 




69.90 


Blazing Thunder 




29.90 


Blue Max 

Brain Artifice 


DA 

DA 


76.90 
49.90 




... DA 


64,90 




DV 


89,90 


Cadaver 


DA 


69.90 


Cadaver Mission . . 




49.90 


Carcharodon 


DA 


59.90 


Cash 


DV 


64.90 


Centurion 


DV 


64.90 


Champion of Raj ... 


DA 


69.90 



Chaos stnkes back 

Chuck Rock 

Chuck Yeagers V.2 

Cricket 

Cruise lor a Corpse 

Crystal of Arborea 

Cubulus 

Curse ol the Azure B. . , 

CyberconS 

Das Boot ,, 

Demontak 

Deuteros 

Die Kathedrale 

Elvira 

Enterprise 

European Superteague 

Exile 

Eye of the Beholder .... 

F-l 5 Strike Eagle 2 

Fantasy World Dizzy . . . 



DA 
DA 



DA 
DA 
DV 
DA 



64.90 Jack N. Course Nr. 5 

64,90 Jahangir Khan 

69.90 Jonathan .... 

76,90 Kengi 

a A Kick Off 2 . 

69.90 Final Whistle .... 

69.90 Winning Tacftcs , 

76.90 Lemmings 

64.90 Ue & Death 

76,90 Logical 

76.90 Lords of Chaos DA 

a A. Manchester United 2 ... DA 

a A. Megatraveller 1 

76.90 Mercs 

59,90 Metal Masters .... DA 

64,90 Miami Chase 

.... aA. Midwinter2 

.... 76,90 Mig 29 Fulcrum DA 

. DA 82.90 Monkey Island DV 

.... 19.90 Moonbase DA 



DA 



DV 



DV 





CD-Games: 



v 



nur per Vorkasse 

DM 1600 - 

Nahere Infos: 
061 96/32 76 



Battle Storm 


89.- 


' Battle Chess 


99.-- 


! Defender of the Crown 


89.-- 




89,-- 


; Psychokiller 


89,- 


Sim City 


89,-- 


Team Yankee 


105,— 


\ Terminator 


89,-- 


Wrath of the Demon 


89,- 



Anders Spfele 
auf Anfrage ! 




Fate Gates of Dawn . . . 
Flight of the Intruder . . 

Gauntlet 3D 

Gem-X 

Germ Crazy 

Ghengis Khan ...... 

Ghost Battle 

Gods 

Gunboat 

Heart ol the Dragon .... 

Hero Quest 

Hill Street Blues 

Andere Spiele, die Sie 



a. A. Moonshine Racer DA 69,90 

a A. Nam 1965-75 DA 76.90 

.... a. A. Over the Net 64.90 

DA 39.90 Outzone DA 64.90 

DA 64.90 Pepe Hammer a A. 

DA 89.90 PGA Tour Golf DA 69,90 

DV 69.90 Pirates DA 64,90 

DA 64,90 Prehistoric DA 69,90 

DA 76.90 Pro Flight Sim 89,90 

64.90 Pro Powerboat Sim DA 44,90 

DA 64,90 Quest for Glory 2 89,90 

DV 69.90 Rectangle DA 54,90 

In diesem Heft linden, auf Anfrage 



■ 

'-'.0 1 

Renegade Interceptor a A. 

Return of Medusa a. A. 

R-Typa2 a A. 

Search for the King DA 8£90 

Shadow Dancer DA 64,90 

Sim City & Populous DA 76,90 

Sim City Arch. 1 DA 49,90 

Sim City Arch. 2 DA 49,90 

Skull & Crossbones . DA 69.90 

Space Assault DA 54.90 

Spirit of Adventure DA 69.90 

Spirit of Excalibur 76.90 

Stellar 7 64,90 

Stormball DA 64,90 

Super Cars 2 : DA 64.90 

Switchblade 2 DA 64.90 

Swords & Galleons DV 69.90 

Toki DA 64.90 

Transworld DV 69,90 

Turrican 2 OA 69.90 

Ultima 5 OA 76.90 

Warzone DA 59,90 

Wonderland 76.90 




1000 Berlin 



Versand 



2000 Hamburg 



5650 Sollngen 



Versand 



Versand 



6000 Frankfurt 



Versand & Laden 



DV - Spiel & Anlertung 

in deutsch 
DA deutsc»e AnleKung 



Bernd freut slch 
auf Ihren Anruf 



Markus bcrat 
Sie gerne 



Chris ist fur 
Sie da 



Tel.: 0 30 3 24 63 26 



Tel.: 04 61 9 37 96 



Tel.: 0212 2013 98 



Marktplatz 39 
6231 Schwalbach 

Tel.: 0 61 96 32 76 



Mo. -Fr.: 17-21 Uhr 



Mo. -Fr. 17-21 Uhr 



O-6305 Gehren 



6700 



Wfrzburg [ 



Mo.-Fr. 17-21 Uhr 
Sa. 9 -14 Uhr 



Mo.-Fr. 10-13 Uhr 
14 -19 Uhr 
Sa.10-14Uhr 



Kostenlos 
aktuelle Preisliste 

anfordern! 
System angeben. 



Versand & Laden 



Obere Marktstr. 3 
O-6305 Gehren 



Tel.: 0 29 35 51 



Mo.-Fr. 17-21 Uhr 
Sa.10-14 Uhr 



Versand 

Sprechen Sie mit 
Thorsten 



Tel.: 0 60 29 71 92 



Mo.-Fr. 15-19Uhr 
Sa. 9-14 Uhr 



Versandkosten 

Nachnahme: 9,- DM 
Vorkasse: 4,- DM 



Exp re B- Service: 
7.- DM Aufpreis 



Sicherheitskarton: 
3,- DM Aufpreis 



Versandkosten! rei 
Bestellungen ab: 90.- DM 
(nur fur lieterbare Artikel giittig) 



Testservice! 

Fur DM 2.— teslen wir Hire Spiele 
vor dem Versand! 




Mouv clvr >jJ( mil friali m*ih! 



Nw isi dieser stratepNche 
Krieg der Sterne nur lur den 
Amiga - die Cop>right-Vcr- 
merkc re i chert iimm-rhin hi** 
in die gratis Vor/eil ion I MS7 
/uriiek! Trol/dem: Nur koine 

Voraricfte.,, 

Wcilc Ictlc der Cijla\i% wer- 
den voni tHktatoriffchcn 
.Tbrran Overlord Govern* 
merit** ptfnCfTSCfot, was dem 
her/ensguten Common- 



wealth natlirlieh gar nieht 
reeht aL Es kommi da her. 
wjeV konmten muU: Hi* ?\i 2 
SplCICr durfen 5tcb 30SSU- 
chetL tin welehe ScilC fttc in 
den Krieg Ziehen . , , 

Zunachst ba*icH stcti der 

■Commandant in Spe nadl 
Rollenspielan Seme eigene 
Schwudron /u^immcn. d»- 
naeh werden die sechs 
Kampfpiloten mil llugis 
ausgesuiltct 24 xersehtede- 



ne Vdgel stehen /ur Wahl, 

die schweren Brockcn nnd 
allcrdtngs fur erfahrene Ye- 

lerancn mil vielen Prestige- 
punklen reseri iert. Da mi 
>iiir/i man sieh in die 14 
MiSsioncn t/.B. Abfangen 

von FcittdagCitlcn). die in 
\icch>cliider RethenMge 
au> dem digitalcn Hut ge- 
/uubert ucrden, Die kom- 
ple\en \Vehraum-tiekvhte 
emit ickcln Ktch rmulenma- 
liig aur einem Wahenmu- 
stcr-Pfon* wobri der Spieler 
qntutftd \ idei abrurturer 
Daien seine I niseheidungen 
lalli: f&r die Bcrcchnung der 
P rgehnisse ist der Computer 
KostSndigi Erfofgc bringen 
Frfahrung, Befnrdcrung 

und die eruahnien PreMige- 
Points, die wiederum la&Cfl 
<nch in bessere Jets unsei- 
zed, tnw. 

Bci altedem fichaut die Gra- 
fik den stratcgtselien l T m- 
nflnden cnisprcchend gar 
mehi soOO libel BUS. Sound 
gibe's ttber nur in Form von 
lappisehen FX* Elfrcnlich 
bequtfm funktionien die 



Mousstcuerung, und Spiel- 
wit/ t>\ audi \ortunden - 
a lie* in allem keine Fehl- 




) 



Renegade Legion - 



trikes back! 



68£ 
OA-: 



mil i v t i vm 

Grafik: 
Sound: 
Handhabuny: 
Spiel idee: 
DaucrspaB: 
Preis/Leistmtg: 50% 
Red. Urteil: 629c 
Fur Fortge&chriHcnt 
Prcis: ca. 99,- DM 
Hcrsteller: SSI 
Genre: Strategic 

Spezlalitat: 1 MB erfordcr- 
Itch, cngUsches Manual (dt. 
Version soil folgen), Savc- 
Option. Die bcilicgcndcn 
Daienblaucr der Jets diencn 
auch zur Codcabfrage. 



Fast drei Jahre ist es her, daB 
dieser strategische Streifzug 
durch die amerikanische Prii- 
gelgeschichte fur den C 64 
erschien. Genug Zeit, um 
Rost anzusetzen - ob's noch 
fur den Spiele-TUV reicht? 

Das Game bictct acht histo* 
rische Schlachten, voraamc- 
rikanischen Angriff auf Me- 
xico City 1847 bis zum 
Kampf um die vietnamesi- 



sche Sladt Hue 1968. Dabei 
darf man sich auf jede belie- 
bige Scitc schlagen - wer 
eincn Frcund zur Hand hat, 
kann auch gegen ihn antre- 
tcn. Die Szenaricn ent- 
wickeln sich Zug um Zug 
auf Rundenbasis, wobei von 
vornherein klar ist, nach 
wicviclen Turns das Ende 
naht (hochstens 99). Sicg 
oder ewige Schmach hangen 
dann an den Victory Points, 



1-4 f30— i 
!«1 



m n 

BR1Q 
HR1B 




msr.Ti: 
isi nn ins 



die das Programm vergibt: 
fur die Zerschlagung gegne- 
rischcr Bataillone etwa odcr 
fur's Erobern und Haltcn 
wichtigcr Positioner 
Zur Prasentation: Eine 
gralilieh ruckelnde Kartc 
aus Sechseckfeldern zcigt 
Terrain, One, Army-Units 
und derglcichen; Lage-Infos 
sind per Pulldown-MenQ zu- 
ganglieh. Die Einhciten be- 
kommen ihre Befchlc durch 
cin praktisches Iconsystem - 
man muB nur erst die Funk- 
tionsweise kapicrcn, denn 
das englischc Manual gibt 
sich meist zicmlich allge- 
mein. Die Rettung des 
n american way of life* 4 findct 
in strate^sch schlichtcr 
Grafik statt, abcr wenig- 
stens ist die Optik nicht gar 
so schlimm wie der Sound 
(die Titelmusik klingt vcr- 
diichtig nach einer aliers- 
schwachen Schellack, die 
FX sind sarat und sonders 
grausami Lobenswert da- 
gegen der komfortable und 
umfangreiche Editor zum 
Basteln eigener n Sandka- 
sten"! Wer „UMS II" zu 



schwierig findct, kann sein 
GIttck ja mal hier versu- 
chen , , , (jn) 




Halb of Montezuma 



38% 
11% 
62% 
60% 
65% 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Splelidee: 
Dauer&paB: 
Preis/Leistuna: 50% 
Red- Urtelb 58% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79,- DM 
Herstellen SSG 
Genre: Strategic 

Sperialitfii: 1MB crforder- 
lich, zwei Diskcttcn, Zweit- 
floppy wird unterstutzt. auf 
Harddisk installierbar Savc- 
Option T Landkartcdcr diver- 
sen Szenaricn licgt bci. Vor- 
sicht: Manche Exemplarc 
virenverscucht ! 




AMIGA 500 UNO 2000 




o Programm-Free/e o Monitor - Assembler 
o Top Grafik-Editor o Dia-Show-Generator 
o Sprite Lditor o Sound Scan & Replay 
© Packer © Virus-Checker © Game-Cheat 



©2- Drive Disk Utility o 4-Kanal Stereo Sound 
o Customchip Backup Ram © Spiegeladrcssen 
o Trainer Mode o Help Screens o Infoscrcen 
© schnclle Amiga-Dos-kompatible Diskroutincn 



X-PO 
mit origin 

Am 
(bei 




sional 
jrofessional 

B2000 

qben) 



Gefrecztc 
Programme lad 

ohneXartrid 

LADE 

nur 

//gl.V 



nur DM 





rPOWER 
kne X-Copy pro! 

nicht durcngeflfhiiikiij 



ur DM 189,. 



H. Vcrsandkostcn 




- Bctricbszusiandsanzcigc durch LED 

- Durchgeschliffencr Expansions-BUS 
- Automaiischc Konfigurationserkennung 

- Samtlichc Funktionen sind Kopierschutz-unabhangig 
- Anhalten des laufenden Programmes an beliebiger Stellc 
- Savcn des Speicherinhalu und wichiigcr Rcgisterdaten auf Disk 
- Einladcn und Fortseizen des Programmes zu cincm spatcrcn Zcitpunkl 
\AFIK-TOOLS: Manipulation dcr Grafikdatcn und Spriies. Anzeigen. IFF-Save und Hardcopy 
WtTOR-ASSEMBLER: Copper- Assembler/Disassembler. Load/Save, Memorydump und vieles mchr 
r ND-TOOi5:Spcichcrscan nach Soundmodulen und -Samples. IFF-Save. Klangkurvendarstellung 
%>OLS: X-COPY im Rom, Formal, Backup, Delete, Rename. Path, Makedir, Amiga-Dos kompaiibel 
Tp Sc*»$n fur jedc Menuscite; Maus- und Tastatur-gcslcuertc Oberflache; variable Brcmsc, Spiele Trainer 

lkos%i(p| pFu-k): Inland: Nuchnahmc-Brkf DM 10.- 

Ki-Aasland: Euroschcck-VorLs^ DM 25.- 




PWH Beslellsen ice Tel. 0 22 73 / 2720 Fax: 0 22 73 / 27 54 
Hauptstrafie 48 • W-5014 Kerpen 1 iiimHer-Anfrasen «iUkommni 



Wiedersehen macht Freude? 



Wer „Bueklash" oder J)a- 
mw rles* kennt, tier kennt 
auch Paul Woakes, Abcr wer 
Paul Woakes kennt, der kennl 
nicht unbcdin^t auch dessen 
Erstlingsucrk. Es sei denn. er 
balle vor rund sieben Jahren 
einen C 64 bzw. Atari XL 
gchahl . . , 



Die (*esctmindi;>kirii kjnn man jm 
Foio Icidcr schlcchl pfantV * * • 

.. . .i-^^UJi-. „ 



Also wicdcrmal ein Oldie im 
ncucn 16 Bit-Gcwand - so- 
was kann gutgehen, wic bci 
MU£*E. H und seiner 
Rcinkarnation -Traders", 
meist gelu es abcr in die 
I lose, wic un/iihligc Bcispic- 
Ic von -Defender IT bis 
..Stellar 7" bclcgen. Diesmal 
haben wit es zumindest 
nicht mil einem Totalreinfall 
/u tun, was das Ballcr-Spck- 
lakel hauptsachiich scinem 



Tempo zu verdanken hat: 
Encounier war bereits am 
Wer hollisch schnclh 3m 
Amiga crrcicht cs fast schon 
Lichtgcschwindigkeit! 
Der Spieter piloiieri ein 
„Stargaic"-Mobil Bbeff die 
cndloscn Fliichcn acht ver- 
schiedener 3D-Arcncn und 
ist dabci dem Nonsiop-An- 
griff gegnerischer UFOs 
ausgesctzt. Die werfen mil 
normalcn Schusscn, ziclsu- 

chenden Geschoflen und 
Smart bombs nur so um sich; 
man sclber tut cs ihnen 
nach, nur mil emgegenge- 
SClZter Zielrichlung, Hcr- 
umstchendc Saulcn vcrlci- 
hen der Angelegenheit eine 
gewissc taktische Note, wcil 
man damit SchOsse umlen- 
ken odcr sich dahinter vcr- 
stecken kann; dazu gibt's 
klcine Zwischcnscqucnzcn, 
in denen das Gefahrt durch 
Astcroidenfelder bugsicn 
werden mud. 

Das ist ja alles recbt lustig, 
abcr man mcrkt hah doch, 
dad cs sich bier nur um die 
Neuauflagc cincs uraltcn 
Games handcl! - die Grafik 



wirkt angesiaubt, cbenso die 
sparlichcnSoundcffcktcodcr 
die Dudelmusik- Trotzdem 
kehn man immcr wieder ger- 
nc auf cin schnelles Adrena* 
linsioflchcn zuriick , ..(mm) 



Encounter 

Grafik: 59% 
Sound: 41% 
Handhabung: 70% 
Sptcltdee: 50% 
DauerspaB: 61% 
Prefa/Leistung: 52% 
Red, Urteil: 57% 
Variabel 

Prels:ca.64,-DM 
Hcrsteller: Novagen 
Genre: Action 

SpezialfrSt: Deutsche An- 
leitung. drei Schwierigkeits- 
stufen. Conlinuc-Oplion. 
Highscorcs werden nicht gc- 
spcichcrt. 



Und noch ein Wiedersehen 




Tetris ist weder wegen noch 
trotz seines Outfits das er- 
folgreiehste Game aller Zei- 
ten geworden - hier ging es 
einzig und allein um die tolle 
Idee. Was um alles in der 
Welt hat sich Infogrames al- 
so dabei gedacht, den Klassi- 
ker in einem neuen Gcwand 
nochmals ins Renncn zu 
schicken? 



Alter Hal in ncucm Look . . . 

*j T t* t ftVt B 



Immerhin vicr Jahre sind ins 
Land gezogen, seit Mirror- 
soft dieses Spiel fur den 
Amiga herausgebracht hat; 
vicr Jahrc, die uns unzahlige 
PD-Clones und kommer- 
zicllc Nachahmer beschcrt 
haben. Jcder kennt Tetris, 
jeder hat Tetris - eine Neu- 
auflagc braucht man etwa so 
dringend wie einen System- 
absturz! 

Zumal das Tcil aufler einem 
Tumicrmodus und der Mog- 




lichkeit, sich das Lcben mit- 
tels voreingestellter Reihen 
etwas schwerer zu machen, 
nichts Ncucs zu bietcn hat. 
Ja t noch nicht mal mit ei- 
nem Zwci-Spiclcr-Simultan- 
modus wie ^Twintris" oder 
^Ditris - kann es aufwarten, 
dafur mit ein paar vollig 
ubcrfliissigen Grafikbciga- 
ben: A!s Hintergriindc die* 
ncn nun Impressionen aus 
dem sowjetischen Alltags- 
leben wie Fabrikanlagen, 
Kosmonauten, etc.. Dazu 
gibt*s russische Volksweisen 
als Sounduntermalung. al- 
lerdings sind die Stucke au- 
Berst kurz ausgcfallen, so 
dafl bald wieder beruhigen- 
dcStillc cinkchrt. 
Fur diese Leichenfledderei 
fast 70 Marker zu verlangen. 
ist schon ein besonders drei- 
s les Kabincttstuckchcn, spc- 
ziell hinsichtlich der Tatsa- 
che, daQ sich die „verbcsscr- 
te Version" ausschlicBlich 
per Tastatur steuern laBt! 
No, die ganzc Angelegenheit 
stinkt mcilenweit nach Ge- 
schaftemacherei - ware da 
nicht unsere alte Freund- 
schaft zu Alcxcy Pajitnovs 



Gentestreich, hatte die Be- 
wertung wohl noch vicl 
schlimmcr ausfallen kon- 
ncn , , * (C Borgmcier) 




Tetris 

Grafik: 35% 
Sound: 37% 
Handhabung: 16% 
Spielidee: 1% 
DauerspaB: 44% 
Prcts/Lelrtwpg: 12% 
Red. Urteil: 29% 
Variabol 

Preis: ca. 69,- DM 
Herstellen Infogrames 
Genre: Geschicklichkcit 

Spezialitat: Alios wic gchabt: 
10 verschiedene Schwierig- 
keitsstufen (Fallgeschwin- 
digkeit). spcichcrbarc High- 
scores. 



Lang ersehnt, heiB erwartct, endlich da; die Auswerlung Eurer Zuschriften zum Them a 
Namensanderung'\ Dem aufmerksamen Beobachter und der noch aufmerksamei 
Beobachterin diirftc kaum ontgangen sein, daB sich bis jetzt nicht viel geandert hat - so 
das etwa bedeuten . . .? 



Nein, soli es nicht* Wjs cs 
tatsachlich bedeulcn ^oll, 
traue ich mich kaum /.u sa- 
gen, die Auswcrtung ciule 
namlich genau wie die zu 
Frage «Isi der Ami; : 
die Freundin?**. Odtr ■ 
wie das Horneberger Sehic- 
Ben. UmdieSachc ab/nKur- 
zen, sic endete mal *ueue 
mit cincm klarcn Un: 
schieden! 

Was )5t in diesem Fall z 
tun? Die bequcrastc LdsiuiL: 
ware freilich, cinfach allc> 
bcim Alien zu lasscn - im- 
mcrhin 50 Prozent allcr Be* 
ti'iiigten w^ren somit zufric- 
den; und der Rest hafs bis- 
Iil-e a auch fibcrlebt. Eine 
Ai^krh Moglichkcit w3rc, 
die K ki/n Stapcl nach wcib- 
/ ;hriften umzusor- 
onn der Mei- 
tuing de; Mlidels den Vor- 
zug zu geben - inetlcicti 
nicht die gerechtestc M 
de, aberschliefilich ist dasj 
vorlaufig noch die Girl-Seite 
(schon vergessen?). Das ha- 
bc ich denn auch gemaeht, 
nur lcidcr war das Ergcbnis 
ebenfalls nicht sehr hilf- 
reich: Die Lady- Lobby steht 
der Chauvi-Fraktion nicht 
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I ) DIES & DAS & UBERHAUPT 
) PUBLIC GIRL 
) SEITENHIEBE 
4) SMALLTALK 

KURZE UNTERBRECHUNG ■ , . 

6) BRIGITTA & CO 

7) NEBENBEI BEMERKT . . . 

8) GAME OVER 

9) DIE ANDERE SEITE 
10) GIRL-SEITE 




me 

die anlaQlich einer Redak- 
tionskonferenz den raeisien 
Anklang gefunden haben - 
bcr auch die gutc, alte Be- 
nehnung „GirI-Seitc" isl 
**r zu finden. Da nun 
hki n c s Prcisausschrci- 
:\cr Seitc scil 
Ewigkeitcn zum gutcn Ton 
nehnieo diesmal all 



y l :iommcn haben ( 1 
mil einem schlichicn ^ 
h/u. ^nein") erstaunlich ge- 
iny. Ja,selbst Aufforderun- 
gep- niein Geschwafel end- 
lich Jjr mich zu behalten 
und : iich wieder zuruck an 
die Kaffeemasehine zu trol- 
ley gab cs kaum; stattdes- 
scji vieie aufrmwternde 
W rte und die Bine, dicsc 
Slilc grundsiitzlicb doch so 
j lessen, wie sic ist. Nun, in 
tiieser Hinsicht kann ich 
Euch beruhigen - letztlich 
hat der Name nicht vici mil 
dem lnhali zu tun! W 
In diesem Sinne t vielen 
Dank an alle, die gcscln< 
ben haben, noch mehr fX\ n \. 
an jene. die das etw:: ah*- 
filhrlicher tatcn unu meinen 
ganzspcziellen P ^ > 
Muhe, die siijn so mancher 
chc wiruraallc wieder span- mitdemEr^ n . ; ; - 





nenderen Beschaftigungen 
zuwenden; Obwohl dicsmal 
wirklich crstaunlich vicle 
Zuschriften bci tins rrnge- 
trudelt sine war doch die 
Zahl dcrct. die \\oh\ nur 
wcgen de> damn vcrbunde- 
nen Prcisausschmbcns tcil- 



jcPL ,:n der \ cnosung von 
nach, was die Monungsviel- drei sagculwwn Joker- Voll- 
fall bcEriiVt! \' o li;fbc ich ausstatlungen (Joker-Jog- 
mieh Jit/ii entschlossen, gcr plus Joker-Shirt plus 
wiedcrmai aus der Not eine drci BOgen Disk-Slicker 
Tugciui /.u nuchen (ubri- plus Sammelordner!) teil ( 

die mir em Kartchen mit 
dem Namen ihrcr Wahl bzw. 
dessen Kcnnnummcr 
schicken. So und nur so 
Wnrtcn - Tvr H^s Problem 



ichcn 



gens cine typiseli wcibliche 
Losun^. da konnt.;Ihr fra- 
gcn. wen Ihr wollt!) und 

einer seits Lure tciiweifiC 

wirklich oriuinrllctt Vnr 



senden Namens gemacht 

hat^Ehe mir die Kritikcr 
mln wieder vorwerfen, daS 
das alles nur wenig mit dem 
Amiga zu tun hat (womit sie 
diesmal vermutlich absolut 
recht haben), verabschtede 
ich mich jetzt licber In der 
niichsten Ausgabe wird wie- 
der cin etwas heiBeres Eisen 
angepacki, wem's zu lang- 
weilig war, der trdstc sich 
halt mit den rcstlichen 109 
Scitcn des Hcftes.,, 

Eure Brigitia 



schlage zu berticksichtigen. endlich aufwahiiaft demo- 

ohne auf der anderen Seite krausehe W *i l iusderWeU 

die ^Tradittonalistcn" untcr sehafien; L);r Name rait den 

Euch vor den Kopf zu sm- meisten /u chriften wird - ' 

Ben. Wie das funktionieren sollte uitsaclilich cochin 1 

soil? Na, viellcicht so: ein Gleichstana^ffifTreten, 

In der nicht zu ubersehen- entscheidet das Los - basta! 

den Box habc ich jene Na- Halt, cine Klctnigkcii moch- 
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mi KMDLLE 



Wo gibt*s be tile noch ecble Piraten? Bei In^o Knollmann am Ibbenburen! 





Dcr „Unlotc" von Ulrich Biberfcer at* Bad Birnbach itt doch S 
Bereichening far jcdcn Fricdhof! 



Der durMigr kkine Pinfiuin rst 
da* HauNlicr ton Christian Sicmcr 

Wolfsbane 



Dieses, ahem, na sagen wir mal ./Tier" stammt 
von Michael Bechiloft am 

Berlin - 
tfaaanz rei/end. 
Michael! 



FJurian Flicgner aus Munchen hat mi* ein Bild ion seiner Ancebeleten 
gescbickt, die er anceblich er*t vor kurjem Lennengelernt hat - Marilyn, 

fcfej du's!! 




Sommerzeit, Ferienzeit: Alle Welt verdriickt sich vor der anstehenden Bruthitze - sei es 
nach Australien zum Skifahren, oder nach Gronland, urn sich dort die Zeugnisse friiher 
Tiefkiihlkuitur reinzuziehen. Wer aber weder mit Kanguruhs noch mit Iglus etwas 
anfangen kann, dem bleibt ja immer noch unsere Galerie! 




Dit-M.- PostKartcoldvllc vcrdankcn wir 
Peter Weldmann au\ Rbubcurcn 




.Relax" *on Torslen Kither! 
-ju% Dortmund - c* handclt -k h 
dabei anschcinend um einc 
An G>7nna\tikubung... 



Dfe .Jokcrta" Kt dem 
bccDadcIro Bleretifl 
*on Ilarald Rcttich aus 
Dur]un£en cnlspraitcen - uber 
diesc Kolle^in wird sich der Joker bestimmt 
frenea! 



Zuschriften . . . 

kricgen wir inzwischen so 
vide, daC wir auch bctra 
besien Willen nur cincn 
Bruchteil davon tatsachlich 
abdrucken konnen. Aber 
das isi beilcibe kein Grand, 
sich entmutigen zu lassen, 
denn jede Einscndung wird 



sorgfaUig von unsere r Fach- 
jury gepriift und crhflll so 
mit cine rcclle Chance, dcr- 
einst die verwShnten Augen 
der Joker-Leser zu erfreuen! 
Also, Jflnger der Kunsi, un- 
tersttttzt die notleidendc Pa- 
picrindustric und kauft 
Euch eincn Briefumschlag! 



In den packl Ihr Euer Mei- 
sierwerk (Zeichnung, Com* 
putcrgrafik, Gedicht, Co- 
mic . . .) und sicckl das Gan- 
ze dann in den nachsten 
Briefkastcn. Es hilft abri- 
gens sehr, wenn auf der Sen- 
dung folgende Adresse 
srehi: 




computebAoC 



FluBdiagramm: gezeichnete. 
schcmalische Darstellung 
eines Programmablaufs mit 
Hilfc von bcstimmlcn Sym- 
bolcn - damit kann dcr Pro- 
grammierer anderen Leuien 
auf einfache unci schnelle 
Wcisc zcigcn, was er da wic- 
dcr Schoncs zusammcnpro- 
grammicn hat. 
Fliissigkristallanzeige: 
deutsch fur Jiquid crystal 
display* 1 , besser unter der 
Abkurzung LCD bckannt. 
Font: Das englischc Wort 
fur Zcichcnsatz, also eine in 
Grollc und Form festgclegte 
Schriftart. Je mehr Fonts 
ein Druckcr (bzw. das Stcu- 
crprogramm) bchcrrschl, 
umso vcrwirrcndcr kann 
man seine Briefe damit ge- 
staltcn. , . 

Form Feed: der Seitenvor- 
schub (bci cinem Drucker). 
Formatierung: Fcstplallen 
und Disketten mussen vor 
dem erslmaligcn Gcbrauch 
in cinzclnc, gckcnnzcichnctc 
Bcrcichc (Scktoren) unlcr- 
tcilt werden, damit sich dcr 
Computer, auf dcm die Da- 
tentriiger verwendet werden 
sollen, nachhcr damit zu- 
rechtfindei - dicscn Vor* 
gang nennt man Formatie- 
rung. Dadurch konnen z.B. 
dieselben 3.5"-Leerdisket- 
ten fur so unterschiedliche 
Rcchncr wie Amiga, ST und 
PC verwendet werden. Was 
ganz anderes ist dagegen die 
sogenannte Textformatie- 
rung: Dabei bringt man ei- 
ncn Text durch Einfugcn 
von Absiitzen, Fcstlegen 
von linkem und rechtem 
Rand, etc. in die gewunschte 
(druckfthige) Form. 
Forth: cine nacb ihrcm Her- 
slcllcr benanntc. modular 
aufgebaute und daher rccht 
flexible Programmicrspra- 
chc. In Forth crstclkc Pro- 
gramme laufen etwa zchn- 
mal so schnell, als wenn man 
sic in Basic prograramiert 
hatte. 



Fortran: eine bcrcits seit den 
50er Jahren vcrbrcitcte Pro- 
grammicrsprache, die vor- 
nchmlich fur mathematisch- 
wisscnschaftliche Zwcckc 
eingesctzt wird. Der Name 
ist die Abkurzung von 
^Formula Translator", zu 
deutsch ..Formelubcrsetzer*. 
Freak: lch, du* cr, sic t es - 
mil eincm Wort jeder, der 
seine „Frcundin" wirklich 
liebt. Also jeder, der diesc 
Zcilcn liest. Fails nicht: 
Marsch, zurflck an den 
Kiosk und eine andere Zeit- 
schrift besorgen! 
Freeware: Public Domain* 
Programme, bci denen 
Raubkopiercr beim besten 
Willcn kcine Chance haben 
- sie durfen namlich (fur den 
Privatgebrauch!) ganz legal 
kopiert und wciicrgcgebcn 
werden* 

Frequenz: physikalische 
GroGc, die die Anzahl dcr 
Schwingungen pro Zeit- 
einheit angibt, MaBeinheit 
ist das Hertz (1 Hertz = 
1 Schwingung/Sckundc, 1 
MHz = 1 Million Schwin- 
gungen/Sekunde). Allge- 
mein gilt: Je hoher die Fre- 
quenz, mit der der Prozessor 
eines Computers gctaktct ist 
(^Taktfrcqucnz*), desto 
schncllcr arbcitet das Gcrat. 
Leider kostet z,B. ein flotler 
AT mit einer Taktfrcqucnz 
von sagen wir ma) 36 MHz 
auch cin paar Mark mehrals 
cine der ublichen 12 MHz- 
Gurken « , , 

Friktionsanlrieb: die zwei 
Gummiwalzen, mit denen 
bci vielen Druckern das 
Papier weitertransportiert 
wird - sowas schimpft sich 
hochtrabend Friktionsan- 
lrieb! 

FTZ-N um men sozusagen 
die Betriebserlaubnis fiir 
elektronische Gerflte wie 
Fax, Fcrnschcr, Modems, 
etc.- Erst wenn das Fernmel- 
deiecbnische Zeritralamt 
der Post ubcrpruft hat, daB 



die beim Bctricb cntstchen- 
den clcktronischen Schwin- 
gungen keine anderen Gera- 
te storen, vergibt es eine 
FTZ-Nummcr Und erst 
dann darf so cin Teil hochst 
offizicll in Dcutschland be- 
trieben werden. 
Funktionstasten: das, was ci- 
ne Schrcibmaschincn- 
tastatur cben nicht hat - 
Tasten, durch die kcin (AS- 
CII-) Zeichen, sondern eine 
(Programm-) Funktion auf- 
gerufen wird. Beispielsweise 
Pause, Spcichcrn, Ende, Ab- 
sturz. , . 

Funktionstesl: Wurde cin 
entsprechendes Programm 
installicrt, checkt dcr Com- 
puter nach dem Einschaltcn, 
ob samtliche Teilc des Sy- 
stems (Prozessor, Festplat- 
te, Drucker, etc) voll funk- 
tionstuchtig sind. 
Genlock: Schnittslcllc (z.B. 
Computcr/Vidcorccordcr), 
um mit einer Kamera aufge- 
nommcne Bilder mit Com- 
putergrafiken vermischen 
zu konnen. So kann man 
etwa Tilclvorspiinnc laufen 
lasscn odcr die von zahl- 
loscn Musik- Videos her 
bekannten Effekte generie- 
ren - eine Speziatitai des 
Amigas! Wer also cine gui 
ausgcstatlcte ^FreundhT, 
cine Videokamera, vicl Zcii 
und Geduld sowie das no- 
tige Kleingcld fur's Equip- 
ment hat, darf versuchen, 
George Lucas und Stephen 
Spielberg Konkurrenz zu 
machen. 

Geschichle der Datenverar* 
beilung: 1 100 v. Chr. erfan- 
den die alien Chinesen den 
Abakus, um 1750 enistand 
die ersle mechanisehc Rc- 
chenmaschine. So um 1800 
gab es bereits mil Lochstrei- 
fen aus Pappe gesteuerte 
WebstOhle, 90 Jahre spSter 
warcn richiige Lochkarten 
erfunden, die bis 1960 ihren 
Diensi in verschiedenen 
Computcrn verrichteten. 



Magnetschichttrager hai 
man 1948 als Speicherme- 
dium entdeckt, zunachst ka- 
men die Tonbandcr, dann ab 
1955 auch Magnetplatien 
(Diskeiten). Der erste me- 
cbanische Rechner cntstand 
1936, als Relaisrechncr gibt 
es die Dinger seit 1940, und 
bcrcils cin Jahr spater war 
das crstc elektronische Re- 
chengerat zu bewundcrn. 
Tja, und Datenfcmiibcrtra- 
gung funktionicrt etwa seit 
1970. 

Gigabyte: Ein Gigabyte 
(GByte) cntspricht 1.024 
Megabyte - gigantoma- 
nisch, was? 

GIGO: ^Garbage in, garba- 
ge our (Mull rein. Mull 
raus); mit dicscm hubschen 
Ausdruck will man andeu- 
ten, daB auch bei der moder- 
nen Datenverarbeitung hin- 
ten nichts Bcsscrcs raus- 
kommen kann, als man vor- 
nc rcingcstcckt hat. 
Glasfaserlcitung: Werseinen 
Computer aufmacht und 
darin statt altmodischer 
Kupferkabel ncumodische 
Glasfaserleiiungcn (Icichtcr 
und diinncr) findct, der hat 
zwar keinen Amiga, ist aber 
trotzdem am neuesten Stand 
dcrTcchnik-., 
Goto: ein sogenanntcr 
^Sprungbcfchl", dcr den ar- 
men Compi von einer Ecke 
des Programms in die ande- 
re scheucht; besondcrs vcr- 
breitei in Basic- Program- 
men, aber auch andere Pro- 
grammierspracben verwen- 
den ihn gelegentlich. 
Grafikdrucker: Dcr Aus- 
druck stammt aus einer Zeit, 
als es noch nicht so selbst- 
verstandlich war, dafl ein 
(Nadel-) Druckcr ncben 
Buchstabcn, Zahlen und 
Paragraphcnzeichen auch 
Grafiken zu Papier bringen 
kann. 




Wem die Warterei auf das nachste (vierte, fiinfte oder gar sechste?) 
„Larry"-Abenteuer allmahlich zu lange dauert, dem prasentiert Accolade 
jetzt eine Alternative. Aber ob der gute Les wirklich das Zeug hat, 
urn in die FuBstapfen unseres Lieblings-Casanovas zu treten?! 




Les Manley in •• Search f& King | 




gierigen Blick, sobald ihm wcibliche 
Reize ins Sichtfcld gcraten! Uberhaupt 
konntc die hubschc. buntc Grafik 
chensogut Sierras wie Accolades Hc- 
xenkikhc entsprungen sein* Selbst Al 
Lowes bertihml-bcriichiiglcn Humor 
hat man zu kopicren versueht - je 
weiier Les bei seiner Suche vordringt, 
umso witzigcr und originellcr werden 
die Gags! Leider werden die Puzzles 



Les Manley arbcitel als Tcchniker bei umso witzigcr und ongmellcr wci 

der New Yorker Fernschslation die Gags! Leider werden die Pu; 

^Wiir. wocrmeisl milUem manucllcn gleiehzcitig immer unlogischcr. . . 
Zuruckspulen von Videobandcm bc- 

schaftigl ist - cine naturgemaB wenig /^n. ^« 9*1 

lukralivc TatigkcU. Die groBe Chance ) !S«^ to 'rm 

.nil" Ruhni und Rcichttim biclcl sich ^^^B^fc^ 

ersi, als sein Sender cinen Wctlbcwcrb *r- v j JB MkV*^^ 

ausschreibl; Wei den „King" findcl, (jJ^ j^P^fl 

bekomml eine Million Dollar in bar! '■S^* 

Gemeini 1st naturlich Elvis Presley, \ 

und der sieht sich die Radicschcn ja \ A 

schon lange von unien an - die Aktion 

isi nichls weiier als eine billigc Wcrbc- In einem Punkl ubertrifTt Les Ma 

kampagne. Aber Les isi nunmal nicht aber problcmlos allc Larrys d 

der Hcllstc. und so machi er sich hah Well: Der Parser isi so ziemlich 

auf die Suche*.. unverstandigsic t worunter Advcn 1 

Search Tor The King isi ganz im Stil Fans bisher zu leiden hatien! 

der Grafikadventures von Sierra ge- Sleucrung ist ebenfalls nichl u 

halien: Man stcuert den (Ami-) Hel- dingl das Gclbe vom Ei, am ; 

den mil Maus oder Tasialur durch ea. schlimmsien aber sind die endlos 

80 verschicdenc Ortliehkeilen, &am- gen Nachladczeilen fur jedes ein; 

mcli nuizliche Gegcnslande auf, rcdet Bild. Oadurch wird der Spiel af 

mil anderen Personen und knacki eine 3uBerst zah - ungcduldigc Nat 

Reihe mehr oder weniger anspruehs- werden stall der faden Begleitn 

voller Rilisch Dabei ftthlt man sich bald nur noch ihr cigencs Zahnc 

wirklich auf Schritt und Trill an das schen horen. 

hertihmie Vorbild crinncrl - Lessichl Ubcr der mangelhaflen Handhal 

nicht nur aus wie cin jugendlichcr geralcn die positiven Aspekte del 

Larry Laffer, er kriegt ebenfalls diesen gclcgenheil fast in Vcrgcssenhcil 



e Icsbar), sondcrn geradezu 
vorbildlich aufgcbaui! Aber auch da- 
mil wird die Konigssuche nicht zur 
eincrcrnsihafien Konkurrenz fur Lar- 
ry, es bleibi bei cincm LQckenfuller, 
urn sich die Wartezeit zu venrciben. 
BloB: Wcr ausreichend Geduld hat, 
urn hier die Nachladczeilen zu uberstc- 
hen* dessen Geduld reicht allemal 
auch, um auf das niichstc „cchte" 
Sierra-Adventure zu wartcn... 
(Manuel Semino) 



aber problemlos allc Larrys dieser 
Welt: Der Parser isi so ziemlich das 
unverstandigstc, worunter Adventure- 
Fans bisher zu leiden batten! Die 
Steuerung ist ebenfalls nicht unbe- 
dingt das Gclbe vom Ei, am allcr- 
schlimmsten aber sind die endlos lan- 
gen Nachladczeilen fur jedes cinzclne 
Bild. Dadurch wird der Spiclabbuf 
auBerst zah - ungcduldigc Naluren 
werden stall der faden Begleitmusik 
bald nur noch ihr cigencs ZUhncknir- 
schen horcn, 

Ubcr der mangelhaflen Handhabung 
geralen die posilivcn Aspekte der An- 
gclcgenheil fast in Vcrgcssenhcil. bei- 
spielsweisc das absolul schenswerte 
Intro oder die beigeleglc Losung. 
Letztcrc isi nichl nur codien (erst mit 




werden! 



btHKLH YOX !Hb KINU IK-tcldo 





Sauberer Zauberer? 
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Ohjekt in Qebrouch wechseln 



Tails Kuch der Tilil merk- 
tturdig bekannt vorkommen 
sollte: Die kuriose Mischung 
jus Strategic und Rollenspiel 
Cfblickte bcreils vor andcrl- 
ball) Jahrcn am C 64 das 
Lichl dur Well. Mil dem be- 
ruhinten Dungcon-Hocker 
Lurd Chaos ist sie atlerdings 
ueder verwandi noch \er- 
schwayert.., 

Eio Gruppc von Magicrn 
priigelt sich hier durch drci 



Ein glattes Foul! 



verschicdenc Wefton - jeder 
mochtcam Endc Allcinhcrr- 

scher sein. Tcilnahmebe- 

rcchtigi sind bis zu vicr 
mcnschliche Heser; auch ein 
Duo-Modus (Mensch gegcn 
Computer) ihi vorhanden. 
Am Anfang stehl die aus 
Rollenspiclcn bckanme 
Charakiererstellung. entwe- 
der vollautomatisch odcr 
hall per Hand. Daun wer- 
den die Slreithuhne irgend- 
wo im gewiinschten Szena- 
rio ausgesct/t. wo sie mitlels 



herbeigczaubcrtcr Kreatu- 
ren rundenweisc urn die 
Vorhcrrschafi rangeln, Wer 
einen Schatz findet odcr 
Monster erschliigt (mcig- 
lichst die seiner Konkurren- 
ien), hcimst dafur Sieges- 
punkic ein, Nach einer vor* 
herfestgclegten Rundcnzahl 
erscheini dann fiirbegrenzle 
Zeit ein Tor, durch das diese 
Welt vcrlassen wcrden dart 
Urn abcr scinen Spellcastcr 
fiir die kommenden Aufga- 
ben mit besseren Fiihigkci- 
len ausstatten zu konncn. 
SoHtc man miiglichst viele 
der crwiihnten Winning- 
Points im Gepack hahen. 
Wer hingegen gcloiet wurdc 
odcr die Passage vcrpafit, 
hal schliclu verlorcn! 
Wcnn die leils animierte 
Grafik auch manchmat 
ebenso ruekelig wie blockig 
dahcrkommt, ist sie doch 
zumindest recht bunt ausgc- 
fallcn. Die gewohnungsbc- 
durftige Maussteucrung 
trubt allerdings den SpaB, 
und am Sound gefallt ei- 
gentlich nurdieschdngruse- 
licc Titclmusik. Trotzdem: 



Das Tcil hat ein gewisses 
Etwas - man muB es bloB 
erst linden . . . (jn) 





Lords of Chaos 

Grafik: -W 

Sound: 30ft 

Handhabune: 49% 

Spielidw: 5591 

DauerspaB: 609c 

Prcis/Leistting; Slfl 



Red. Urteil: 54% 
Fur Fortgcschritfcne 
Preis: ca. 79.* DM 
Hersteller: Blade 

Gam: Mixtur 

Spe/ialitat; Handbuch und 
Screentcxie in schlcchicm 
Deutsche Savc-Option. Szc- 
nariodisks mit neucn Welten 
konnen in England bcsicllt 

wenfen, 



ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL 




Es hal uahrscheinlich gar 
kcincr drauf genartel, aber 
jvtit ist es tro(/dem da: das 
iTste Game fiir FuBballhas- 
ser! Geschickt getarnl als 
gaiU norinale Soccer-Simu- 
lation, liillt es die Herzen all 
Jenei hiihcrschlagen, fiir die 
der grime Rasen ein rotes 
luch ist... 

Wegen derahnliehen Vogel- 
perspektive dachlcn wir an- 
langs noch< wir batten es 
hier cinfach uur mil BtnciD 



weiteren An warier auf den 
Thrun von Konig rt Kick 
OiT zu tun. abcr eine Stun- 
dc und 23 mchr oder weni- 
ger crfolglose Ladeversuehe 
spiiter wares alien klar: Die- 
ses vermeintliche ^FuBbull- 
spiel" w urdc von der Gcgcn* 
seile prugrunimiert! brslmal 
ladi es /icmlich lange. isi es 
damit dann endlich fcrtig, 
grinst cinen meisi ein fcitcr 
Grafikfchler an* Und selb^t 
Went) die* ausnahmsweise 
einnial niehi der Fall sein 



solltc -spalcstens nach ftinf 
Mmulen darf man sich auf 
den crslcn Programmab* 
Stnf2 gefaBt machen. Tja, 
hier gibt's mehr Gurus als in 
ganz Indien! 

Noch'n puar Highlights die- 
ses wahrhaft monstrdscn 
Wcrks: Die Opiionsauswahl 
ist SuBerst mickrig (Einzel* 
spiel, ein vereinsamtcs Tour- 
nament, Elfmeter tiben, das 
war's auch schon), und bei 
den Voreinstcllungsmog- 
lichkeilen sieht's kaum bes- 
scr aus - die Matchlangc ist 
zwischen 2 und W Minuten 
variierbar, Musik und Ef- 
fcktc lasscn sich goitlob ab- 
schaltcn. Dcswcitcren kann 
man am Auto-Actionrcpla> 
und deni Welter rummani- 
pulieren, wobci sich Ictzie- 
res abcr ka urn auswirk t . 
denn die Jungs bringen bci 
keiner Widening was /u- 
standc (auBcr Fouls, darin 
sind sie geradc/u Weltmei- 
ster). Das Rcsullal ist klar: 
Unbcdingt kaufen. sowas 



Schlcchtcs kricgt man wirk- 
lich nicht allc Tagc geboten! 
(mm) 




England Championship 
Special 

<irafik: 41^ 
Sound: 29% 
Handhahung: 22% 
Spielidee: 1^ 
DauerspaB: LV i 
Prcis/Lctotuig: ll'.j 
Red. Urteil: 169c 
Fiir Furlgesehritiene 
Preis: eg. 79 ( - DM 
Herslellen Grandslam 
GCom Sr»)rt 

Sptvialital: Inunerhin: 
Brauchbarc Anlcitung, Tour- 
nament spcichcrbar* Zwci* 
Spieler- Mod us. 



A 



Was fallt Euch zu Psygnosis ein? Nur schwertschwingende Barbaren, Ballerorgien in den 
Tiefen des Alls, putzige Lemminge und hiibsch bedruckte T-Shirts? Dann grtibelt mal schon 
weiter, denn im neuesten Game der Liverpooler ist nichts von alledem zu finden . . . 





So richtig typisch fDr Psy- 
gnosis ist an dicscr Flug- 
und Panzcrsimulation mit 
strategischem Tuftel-Touch 
eigenilich nur das aufwendi- 
gc Mega-Intro; dcr Rest 
crinnert mchr an Rainbirds 
„Carricr Command - . Hicr 
werden allcrdings keinc In 
scln abgcklappert, hicr 
gcht's urn postnuklcarc 
Streitigkeiten: Nach dem 
gro&en Knall haben sich die 
Ubcrlebcndcn in zwei Grup- 
pen aufgctcilt; wahrend die 
cincn sich in unterirdischen 
Anlageo einen schonen 
Lcnz machen, diirfen die an- 



dcrcn schen, wie sie im ver- 
sirahlien Freien zurccht- 
kommcn. Obcr diesc Ungc- 
rechligkeit erbosl, haben die 
Ausgesperrtcn eincn riesi- 
gen Laser gcbaut, um damil 
die faulcn Seppel zu zerbr&- 
scln. Wic im richtigen Lebcn 
auch, schlagt sich unscrcins 
auf die Seite des MiiGig- 
gangs und machi sich wider- 
Willis die Suche nach 
den fflnf Teilen einer Neu- 
tronenbombe * dcr Knall- 
frosch wird das aufmumpfi- 
ge Pack schon kleinkricgcn! 
Das ist mal cine iniclligente 
Story, was? 




w extern a i vrrw 1 



Und wtr dtbea im Sans* Hufl 





Clute Plaoung ist dcr halt* Atomkriefi! 




Wie dem auch sci, zunSchst 
ist stralcgischc Planung an- 
gesagt; In dcr Hcimatbasis 
mussen mit Hilfe diverser 
Menu-Screens Fahrzeugc 
und Waffcn erst cnlwickclt, 
dann gebaut werden; cine 
zoombarc Landkartc dicnt 
zurVorbcreitungder Einsat- 
Ze. Mit Jagdflicgern crkun- 
dct man das umfangrcichc 
Spiclarcal, Bomber cigncn 
sich fur Atlackcn gegen Bo- 
denstellungen, und schwere 
Tanks hotcn schlicDlich die 
Tcilc dcr Bombe (dercn Auf- 
enthaltsort von Anfang an 
bekannt ist). Ncbcn den geg* 
nerischen AngrifTen macht 
auch die schlappc Rcichwci- 
ic der Boden fahrzeugc Pro- 
bleme - der Bau von Tank- 
stcllen oder Tcleponern sei 
dem Retter des Wohlstands 
also heftigst cmpfohlcn! 
Die vcrschiedencn Gefahrtc 
kdnnen dann zwar auch per 
Maus oder Stick gestcuert 
werden, im Sinne einer lang- 
Tristigcn Lebenserwartung 
solltc man sich aber vdlltg 
ans Keyboard gewdhnen. 
Dabci hilft ein Schema fur 
die Tasiat urbclcgung, das all 
die vielen Funktioncn von 
der Aktivierung dcr Schutz- 
schilder bis hin zu den diver- 
sen AuGcnansichten fibcr- 
sichtlich aufzcigi. Die 
deutschsprachige, aber 
zicmlich lieblos hingeschlu- 
dcric Anleilung isl bci der 
BcwiUtigung der Flug- und 
Fahrsequcnzen jedoch kcine 
echtc UmcrslOtzung. Dabci 
gibt cs naturlich gerade hicr 
das meistc zu sehen: Die 
Vektorgrafik ist zwar nicht 
ganz rue keif re aber durch- 
aus hiibsch und Pott gera- 



ten- Na gut, allzu viele Ob- 
jckte sind nicht zu bewun- 
dern und die vorhandenen 
mcist in graugrun gchaltcn, 
aber dafilr sorgen Tag/ 
Nacht-Zyklen fflr Abwcchs- 
lung. Den Sound (Motoren- 
gcbrumm und nervige FX) 
darf man dabci allcrdings 
getrost abschalten. 
Fazit: Mag der Spiclablauf 
streckenweise auch ein biB- 
chen unausgegoren wirken, 
als Einsticg ins banc Simu- 
lalions-Geschiift ist Ar- 
mour-Geddon den Action- 
Spezialisten doch ganz gut 
gegluckt. Qn) 




TOP AMIGA HARD- UND SOFT 



ABC-SOFT-SERIE 

AusdemnesigenPool von Public Domain- 
und Share ware -Programmen ha ben wir 
(ur Sie sorgfatlig die beslen und interes- 
saniesten ausgewahit und in unserer Se- 
ne zusammengesleill AJle Programme 
sind setbstverstandltch aul Viren uber- 

pruft 



&«' SPIELE / UNTERHALTUNG 

fir* 



5,-DM 

betragt der Preis pro Einzeldiskette, 
bei Programm-Pakelen ist der Preis 
Jcwcils gesondert angegeben* 

Alle Programme werden auf 3.5*Disketten 
geliefert 

Bei Bestellungen geben Sie bltte nur 
die entsprechende Best.-Nr. an, damit 
Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden 
kann. 



DOS 

010 



0*5 



RETURN TO EARTH cfe W^hraum-Handel^Stfrutajion mrt 
dcuUcher Anieilung 

TETflJX frr Sptlhnnerihjr 1 Acftlung. rnachl suchtig I 
BLIZZARD ein SuperBAnpiel 
STAR-TREK ertoben 5* die Abenteuer des flaurmcWfes 
Entetpr*e< BencbffT 1 MB B«fc!W und PSUhM 3 Gotten- 
tarfmrkt 3 Dish OH 15.- 

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2 5 zum Vffandem vor 
interceptor. Port* of C*fl Btrds Tatv dttiich 
XYTROMIC inUrgaiakHSChe Handefesimuiaiion, 




003 
0W 
011 
012 
024 
02* 



031 
034 

040 

041 
044 

047 



067 



069 

070 

071 

072 
073 

074 

075 
075 
077 



07B 



131 
120 



DIENSTPROGRAMME/ 
UTILITIES / DFU 



D- SORT 111 D^heTTflfrv(rr*aliLiTigspfDgrarnmhomji*etl »ndeutsch 
HA US HA LTS 0 UCHFU ri RUNG kcmpfclt kl <J#uUch 
POWERPACKER V2.» #ln tuper 0a1»nko<*pfMer«r 
DUE*EDITOR in deutsch konngurieri > 
RESETFESTE RAM01SK for KcWwf VI 2 + Vt.3 
NOFASTWE1* resetted scftalei LhrtSpechertrweilerung 
softMfemifiig rrsctft&lab 1 Vflchbg bei vWu Sprttem 
QUICKMENU7irmEr»te^rifrgenerWDrxtcr<hmen0s.dfUlich 
D(5<EY Drtkettenmondof mil dtutscnef Anleilung 
LABELPfliNT V3.0 em ElikelTendfuckprngfamm njf IS*- 
und 5.25^£l)lcttTenlabfll mil deutscfier Anleitung 
COPY-01SK 4 tehr out* Ami^a Kopi*rpfog'aw^ h bes zu 4 
Lai£**rte ti*<w*q Mfdcn urifeululzif 
DF0-TERUINAL*DtSK errthaft Accm V1 4.AZComrn u Comm 
FESTPLATTEN- BACKUP- PROGRAMME zur Schenjng lh«r 
O^en (URfwckup V? 4.KwikSackup und BWcW 
GIRO MAN V3.20 Girakontavprw all Ling kompletl in deutsch 
OATAMADE ein* totattttatote Adnttftf^v^nwafcun^ 
und DaBaeJre modular aufgebaut* 
DWnfaanli fur Daicn alter An 
B**de pToyammc kompiefl 
in deutsch! 

INUTILITIES u AFontetKc 
Sptcntrtupe, 
Menuednor. 
Icoolmh 
TRACKDISPUV 
- " -j* Ihnen in 
emem Hrtergr undf e to 
itr standi auf *slcns 
Sdu'ch vcm Laufwerk 
DF0-DF3 aerate iuge- 
grirtenwrrd EinfachSuper 1 
TURBO-IUPLODER V3. 1 
ein super Date nciunc net 
0FU- PROGRAMME ncch 
tlnmal d Anriga4)FU- Programme 

ICONS eine Diskette randvoH mrt neuen gemaifen. ijberw*egend 
vwnienen Icons vtr&chredensief Gfoflet 
KRYPTORd^nlzumVerKMutselrtvonDaleifn. Dies* fcannen 
dann nur noch per PadftOrt geoftnet vtrden deutich 
PASSWOBTSCHUTZ fur Ihre Fwlplane. deUsch 
C64*EMULATOR dcutsth* La3ean*e^ung. beixHicl mifrf 

DISK0PT1 cr^amsteft Ihre Diti^tren wu dadureh kurare 
Boc*- ur.8 Ladexe^en t 

AM1DAT erne Ueine Daieivfrwstlung m i Suchfunkllonen 
komplell in deUtch 

PO-COPY V3 to^err auch US-DOS- und AlarvTracUf m 
MWecopy ChecJidai SpeedieM u s w 1 Oeulsch.l>er Hit ! 
INTR0MAKER V1.6 zum Ersienen e^ener lmr» h d*e bt»m 
BocMrgang pefdden we'den. Wf IFF-Sound u Grata* 
thnbindjng. whf umfengreKh mil deutscner Anierfung f 
ROAD-ROUTE rttgl tfcnen die ftvreti^ Erafernung Twtscntn 
var«*» Stacten der &R0 und than DOR an Imegnert smd 91 1 
Orte und 2X7 Ven>ncungisira6en Be^t^enreterbar* 
mil FafulfDulsnvafSCnlag, deutach 1 
ViDEOBASE und OATABASE-WlZARD Oatenter* 
LABEuPAINT Etikttlendojck fur W-Oaks mtf gfrftvchei Ge- 
B'ettun^finx^tichkeil. dcutich 



046 
G46 

0S1 
052 
053 
054 
056 

057 
053 

063 
064 
079 



^ 

ZATUR etn Oenkspiel mfl deuftcher Spractausgal* 

PARANOID ^ttt ffuWs Breaioul'Spiel 

MSKAntaa Umsetzungemsbekanr>r«nBrellsp*e(es deultch 

B1LLARD e-ie sehr schone BHiardstfrujtalfon 
WERNER-GAME das Flaschb*er^Sp*el 

STAR-TREK Version von T Hxhtet mil de*j1»cficf Anleilung, 
2 (Hal DM 10- 

PACIIAN Umsetiung des Sptalhallenhits 
MONOPOLY deuisch 

TUNNEL-VISJON ftnden Ste ihren Weg aus dern Ubynntfi 
CHINA CHALLENGE ^Mnghji ahnbchesSp^lm^dl. AnleHg. 
DELUXE-HAUBURGER em Balersp*l mit Ketchup! Last he 
ROLLOhf und PTRAUIDE rwe« Stfat&g*e-Sp*eie rail 
deulschar Anleitung 

LUCKY LOSER Gekbptelauiomaf kcmplell deultch 
PAUETHA m !o*es Adventure-Sftier de^uttch 
KART Go-Kad-Bennen fur 2 Spicier deultch 
CAR AijlonpnrvSTOi. benobgi 1 MB-Spech« 
SLOT CARS nach einmaJ, aber m*t Feuerkjaft 
SUPER GRiDDER em GescrKUch^.tMp*©! 

UIAM UAN und ROLLER BALL rwei GeschiCklictte*topielp 
mil deufscher Anleitung 

K BALL sehf gule &reatoul'Sp>elvar(anle 
MURAGLtA (Breakcutsp^l tM serv gutcm Scund) und 
BitcSone {«hr gute Version des "VySirm^SpeleM 
SYS VtWiBal durch uber 50 Sf>*te-Leveto 
DRIP-GAME **hf lustio^s Geschickhchlusnsspiel 
2ERG em FanMsy RoHcnsp*ei 
MOON BASE em Wetlraurmpiel 

DRAGON CAVE erforschtn Sie unbcJusnnle Dunovcns mil 
Drachen und andrren Ungtht uem! PerfeWt Grafiiu Sound und 
Animation mac hen diesn Spiel zum absWen PD<HII ! Mil 
Bdrfa EiftcrdeuUdr Benotigt 1MB 
MARFKO etn triert s&antes neups Denksp^etdt. guie Gratik 
EISHOCREV-MANAGER SIMULATOR bnngen &ff Ihre 
Man r$ c haft dutch gescheUei TaUieren zum S«g< Druttch? 



D90 

091 

092 

093 

094 

095 
096 

we 



100 
101 

102 

103 
104 



IC5 



106 
107 



110 



032 



KNIFFEL senr tchon gemacht. kompM deuttch 
MISSILE COMMAND verteidigen Ste Ihre Stadte gegen 
A/igrt4e r I SupenKhneD. bekannt aus dan SpielnalWn »tn fur 
At«i Abcolultr HH! 

JUMPY ein H0[rf und Sammelawl in deutsch 
EXTERMINATE und DARK STAR mi 5hoot 'em up 
Game* deutsch 

TUMBLER STREET mc^en Sie flegate Spiele m* GekJ? Es 
handett sich hterbei urn das bekannft Sp*t1 mt ffinem Ballchen 
und 3 Btchem D*e Becher wet der. vencnoben und de' Spielc' 
mud e'ratcft. wo sich das Bdilchen be^indel D^ttaiMne 
Filrse^jenjin. eirdach super | B<nc1tat 1M5-Spe<her 
WIZZY S 0 UEST «ln Fariasy A^ic n-Oama. daa sich in I sine r 
Weise himer kommer»tlen Produkien veistecken muSI 
KompMtdeulich. PO-Hit! 
SPACE BATTLE ein Werlraum-Scru«fl spiel unlai Amo* 
prDgrammie/i 

FRED DIAMOND eioe BouWe fdash- Variame ma Trainer und 
LfveteaflOf deutsch 

BORSE w#9*^l in verernfacnier Form d*e VorgAngc an einer 
36Tse *ied*r Daultch 

TRiCKV bei diesem Spiei gthf rs darum, a*t ^rhandenen 
Strine m4 einem Ball at^uraumen. Ulx SpieleedHoc , deufach 
SKRABEl Amga Version eines bekannen Brectspieles, rtwv 
dcsicns ! VBSpeicher erfofdertich.deutsch.sehr spletstark ! 
3 LACK-JACK Khdne A^uga-Urmedur^ fur 1-7 Speier I 
PYTHAGORAS Handel* simuloUon fur 1-4 Sp»elaf daiitch 
MYKENE ein sparine ndes Slraiegie-Sp*l 
DISC Geldiprtl-Aufcntf, deutsch 

DUNGEON KRAMPFER d« Mar naive Turn Original I BafrMn 
Sie Ihre Stadt ven itferaalakiisthen Megaknubt«liv 
Kamplrti In deutsch. ber PD-Hrt ! Bcnotigl 1MB Speicher 
DRfVE WARS ein &eh/ gules Shoot >m uc-Ganx 
ZAUBERiVURFEL Amiga-Version rM P/aus- 
SUuerung und Arwnaton 
DOWN HILL eine sehr guia Skirermen- 
Sffnuiabon 

12 KLPNE DENJCSPIELE 

FAXES Kastchan Versch*ebe 
spjel mfl Biidem deutsch und 

TETRI5 md 2«eispieterrrodus 
MECHFIGMT em grod angeieglts RoRen- 
sptfl. bei dtm es datum geh|. Gegensiande' 
xv fmden, zu hartdeln und gegen Rocoler 
lubetfehen Mil Sp^te-Editor 
HEADGAMES hier heiSt es fauernjeuern.. 
SPIELE-LEXJKON T^ und Tricb zu 45 
fcCTrntrj^Tlen Spielen 1 

B0ULDERCRASHV1.3hutschc 
Bouldardavh-Vanania 

MUN2EH und 5CHLANGE r*r- DenksQie^ m deultch 
HEROS c*se* Progfammberuhtauf emef Mh tints a*enC64- 
Programmes Uit H*ife des Zuta^sgeneratcrs ertmdet der Con> 
puter tnvner neue Science Fid ion -Gtschichttn zum 
SchmunjeTn I Deultch 

SKAT sehr gute Skattp«^imu(afionfnrr animterler GraAk f 





LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABEL 

10 St DM 8,50 50 St. DM 40,- 100 St. DM 79,- 500 St DM 370,- 



Bezehen Sie sich bei Ihrer Besteliung bine 
auf dleZeltschrlft 

AMIGA-JOKER 



3.5" LAUFWERK intern mil Einbausatz tur A2O00 DM 

3.5 LAUFWERK extern, durchget. Bus, abschaltbar DM 
5 25 LAUFWERK extern, abschaltb, 40 80 Tracks.,.. DM 
S12 KB-SPEICHERERWEITERUNG fur A500 auf 
i MB. mit Akku und Uhr, abschaltbar DM 



129,- 
139,- 
169,- 



2 MB ERWEITERUNG ASOO Intern. Akku. Uhr. abschb. DM 

8 MB-KARTE A200O mit 2 MB bestuckt DM 

68030 TURBOKARTE original Commodore A2630 
mit 68882 Coprozessor. 25 MHZ, 2 MB-FAST-R AM ... DM 1 796,- 



69.- 
269.- 
349,- 



MAXI MAUS AMIGA 2SO dpi bid Mouscpad DM 

MAUSMATTE DM 



69.- 
55,- 



KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach PM 
KICKSTART-UMSC HALT-PL. 2-fach,mit VU od.Vl^DM 98,- 

KICKSTART-ROM V1.3 Oder Vl.2 DM 59,- 

SUPRA-FESTPLATTEN tur A500: 

40 MB Quantum mit SCSI-Controller * 512 KB-RAM DM 1 189,- 
52 MB Quantum mil SCSI-Controller * 512 KB-RAM DM 1289,- 
SUPRA-FILECARDS fur A2000: 

40 MB Quantum mit durchgefuhrtem SCSI-Port DM 949,- 

52 MB Quantum aafcSatlV Df '' 969 '" 

105 MB Quantum " /^SB * DM 1489,- 



FARBBANDER: 
STAR LC10 
STAR tC24/10 
NEC P6/P7 Plus 



EPSON LO 500-850 DM 




TURBOPRINT professionel 

oin Super Druckproqiamm ;um AuMltgV - 
ten von Graliken und Texten ma un^aNi- 
gen Monipulolionsmbqlichle.vrn 

^ DM174,- 

TURBOPRlNTIIlmopl-naieAus 

drucke brs 360x360 dpi m FAfbe unci 
Schwar^WoiO DM 85,- 

X-COPY PROFESSIONEL V*3Dm* 

Hairtwaic i Copied tasi jede ge- 

such Lengths' DM 87.- 

MULTITERM DELUXEvzi 

BTX -DECODE R madit Ihron Amiga BTX - 
lahig 1 PQsi2ugetosw?fv Wompion deutsch 
mil ausfuhrltchem Handuuch 

DM109,- 
MULTITERM PRO 

Vc*4*on bcnotigl 1MB Speiche* 

DM129.- 

BTX-INTERFACE ?um dneblem 
AnschkiB des Amiqa an BTX Anvc^Ml 
ba-derPoa1(0BT-03) DM 89,- 



49,- 



DISK SAFE ertennl und veinjchlcl 
BoodjiocV und Linkvtfen Auch neue Vtren worden 
crkannlund afChrviefl 1 Inkl D-sk-Monjtor DM 

MOVIE MAKER Licbc^<gcs Animal-oos Piogiamm 
KM tifistpiger komp*en in deutsch DM 49,- 

BEETHOVEN cm Progranim mil Noieoemgabe Motfch 

DM 49,- 



Kcil 1 Oct NociilDiget von "Wtfaid ol Sound 4 msocsamt 
3 Daks 1MB erf of def ken 



1 7+4 Am^a Umsel/ung des befcannlen Ka^lerlsp«e*es , 

Super SoundcleMe und gekingeneGfahk' DM 49,- 

PICASSO Malprogromm fuf ale IFF &Wet mil uber 32 vetsch 

Maltunktionen 1 Lkntangreiches deutsches Handbuch. 
auch lui Emstcoc' taceijocl DM 69,- 

AMIGiA VISION Authoring System.englisches Handbuch, nur DM 249.- 
VIDEO-CASSETTEN E 180 vhs hksh grade von precision stuck nur DM 6,99 !!! 
FLICKER'RXER, ^^intHuc^mmeinmem vga fcpmp lur A 2 OOP DM 478,* , A 5 00 DM498,' 



LANGUAGE MASTER Fiemdspra 
chmlcfnpfogramm mil leUionen m Engksch 
Fronzostsch Spancsch und ltatenisch< Indtvi 
duell erwertei bai Lefnmodus mrf 
F ohlofauswertung DM 49,- 



WARE ZU FAIREN PREISEN ! 



ANTI-VIRUS 




004 VIRUS-CONTROL V1.3 trxennl auch U*toin»n.dtuUch 
:* kHTh\ -US-DJSKfrr-15! Viiu4k*f + Prt>g/3mmerT 

111 LAU£RSCANhERMd»utach«rAn^llung 

112 ZERO VIRUS HI neuwat Vernon d« bakarmr guten 
WgntaOerv komplett .n detach 



DTP / DRUCK / GRAFiK / CAD 



021 DBW-RENOER V2,Qr^Trac^Pfoaramrri mri dauUchar Ar> 

Whm| 

113 yCAOMhrouCcsA^ioaCADPfOQrainfn 

114 AMIGA DOWNLOAD-FO NTS fur 24-Na*l*DfL-cK*r CtJtic* 
tow* K- ■ imt tor QmKodltttl FonttBWr.Scfaans.oautKh 

115 PfltNT STUDIO ummvties Oruckef-Utiftfy m* komfortaytr 
o/atocht' BtrnrtzCfobtrfiache Au*df uck &tter iFF-Fcm-^te 
strttnsjain Spt*cr»tm von Screens und Fensternais 
IfF-Oatet dwisch, und GRAFIK MACHINE cm kamlortatW 
IFFKonvtrttr 

IIS POST PoiUcitpMnfir 
peter, volte Unleiafuttung der A&b* 
Sprache VerechieiJent Zeichensatze 
werden mngeutltn 

117 SUPERPRINTdruckl 
Irurrt n Texl belief c/oft 
au* Endlns paper 

118 PRINTER DISK errihah 9 rvjtzfichi 
Druek Progrvnme tzm Utihr«s 
fur Naoetdr uktt 

119 TURBO SILVER WORKSHOP . deutach 

121 TEX kcmplet!e& Schn*i«rrPakct fui den Anvfla mrt Orucktr- 
Ireibem fu» NEC PS. EPSON FXSO und HP-D***iet » Deutsche 
Anreitung and masMnwttw Fonts ! 3 Disk* DM *5,* 

122 DTP-CUPART-B1LDER 10 D*ki nndvoJt DU 50 - 

123 DELUXE-PAINT III GRAFIKKUR5 oeuticn 2 Dtik DU 10.- 
134 ASOO-VJDEOKURS *etehe Hvd- und Software wird benoligl 

und was wifd *o angcscWoswn 7 H Fragen tpeam*ort€f der 
A500-V*deokt>»* * Benotrgi lMB-Spe>cneT 2 Disk DU 10/ 



HOBBY / HAUSHALT 



001 VIDEO DATEl UND E TIKE TTEND RUCK. kampten »n deyUtn 
007 AKTIEN cine Artie nvefwaftung komplefl in oautsch 
042 SUPER UGA etna FuflbaU Bund-s^Verwahung m deUach 
MS SCmCKSAL? fej*5*6^e B-ycf und Teirte rr-4 Uuaat, teuiscn 
065 CD'UNDPLATTENUSTEKatabgiS)erurg5prcgrarrvn,deut>ch 
125 OKO was soli nachsfa Woe ha tachan unj was mu6 chctaruP 

tmi ■■ - Beide Fragan beanrworlet j*fj! OKO* Interakirv 

wd am Kycntn- und der passende Einkaufszenel etstelti und 

gednjckl > KompLatt In dautich 
1» PlSCHERTECHNIK INTERFACE-ANSTEUERUW M mil oero 

Amiga duftn Maes Progf*mm fnogfcch, deuUche AnJeilung 



DELUXE-BENCH 29.90 DM 

Eine Superdlsk ! ! ! > ^« Amm ™ 

CU't 3V6 d** EeWn AAliG* ArpfrW*«en in fcOWpl iii>Wm 

L'm»i Be-^'A t*fri l Boc'm*fdd«*^ue*1eVe*i»oo«rt VtriAh 
■■.(flrtle Ramil»ili (VDO) ur<j fin Ar£> GLfu-Prog'anvr* *n Sftie^i 

itjH-M W*trr* UHMt 3«CtvWKCOerpfOdf*nVTi«ti^04 2u4 
J^'t- 'j-. V.:*r' Vi/.-f-iiTj- ;f .1;^..'; 

^ ttc^irfmttiow »m und autvehik^n 0ai Au*c**en P*cie' 

' rtCiC^tl m4 Uauatttuerur^ Ufi^j^'.'jT A„iV/-F- a pp ;.. 

per MAutcl^fa ui* 

UBERSETZE r-r P/^g'vnm 5$$ innen e'lgt'W^ Terte 

■ _ Ame^unge^ <r* De^escne uber^eUI tndiArve 

m rttnT^O**^m Woftf(io:n 29 t * D M 

DER EINSTIEG^Se<e^geb^l?Te<nfotm«rxf^e-n Tip*4 

**<Mt 'und oe*i AWiGA ind 2 b^gieiiende OWiM hrfre* 

y»n PiOg»anv*<v 

Dfr Htt fur AMIGA ElNSTEfGER 49.-DM 

OKTALYZER Oeves Piogfanw aew im B*te<fi Muv»K 

^ MrfWat** E* t%t MiO**»hg und b»</t erne Option jum 

'j*pcn Serrvotone*! at d* MbeiCtMil *?CMe 

a Sflnunan g-vicrce<tig wMtfgeo^fuhonncn 1 99,* DM 

FF-SAMPLE-PAKET «.o« s-^tw fi* 

■ jnemc Gc^ ■■ : tonr*r#t«cn«4 OurMtat 1 Ve«wndtdJ fur aae> 
i^mg^en Vu^Mprogtvnma li B Scundtrac^ef Otiay?*' MEDl 
S'*t»i dAlu e^ POSoundp*ogtarnm' Invget lOOftk^ 79, -DM 

PC-HANDLER kcnvetWI MS tX>S- und ATARI -Dtf^n 

AM'GA Rynujl und „-vyf<* Gttvgwt *w 5 25"^ uj*d JS*- 
>ikef1pn PC Krirte txvJ PC Lauf*Mf mcW eitvd>rt*ch* 69,- DM 

TRANS-DAT £rgl4ChUtr>e^eUungw^'amm 

■ - ui-t 70000 Votujbctn* intgetamt 3 D«ki 69,- DM 
MULTI*DATp*ole*voretJrt D«leribar*sy*toTn BM%cn*rm 
m D*uikf»Tni$kefl*oJkg*rr*delf^efaAf irt>tg»cnjtw*e»cO^ , r'-%irrr L 
VoLmttuefung »o^t dt-uttc^ SUPERPRFtS 49,-DM 

AMIGA TOP-SP1ELE: RRATES Ol- 

-^ArrAc»;*ue plaveh uihAccA ^Sa- 

• AT ' . 1%. WULOUl 



:iffTrv« 

l^f 1»i C>UkW0iCll JIM 7* 
hUCb TiftSCH^ AfT 10 fc» 

,^&OKvaBj n 

* ■ COMSAT (MOT *UJ 

* rt ■ ^iMUiATOH I 99 

'HSiSOOVEHT SPLAT 4* 

:.AEArcour-nsi _aii- 

"l^*T TOB PEOOCTC«A a» 

WPOS^ifli.e MiSS«D*l ■ V* 

t.3tLHAr>0LI$ eo 

0#FB_«— •» 

.titHOO*FACnCKAfc 69 

**tj2A ntCn fiO«iNO . n- 



Pl«ATCS , 

CLAVEft MANAGER ^ Si - 

p»OPutova , c« 

Pdvrauo^c* 7*. 

PflirjCCOrPCttUA __ 

itCRrro' - uohkev t . 79.- 

%W1WQ«- , ,„ n „ » 

iriurpu Si ■ 

STAO FUGKT G9 

suPenwwtCK ai- 

tthNti CUP . — 1— „ t „„ * 

TmE PiUAL - 

TnElQ f Mtll HOUR -, -, r ,*fr 

TuOOCAKI , «*.^ 

IWOIOLCKCCSCK ■ «* 

W«T 

ZAK 1ACRRACXCM CA 



127 KALORIENWACHE errechnel Lhrtm Manu M lewaiigi 

lUorwniahlf kompZatt In dauticn 
126 LOTTO MASTER uberprutl (hit wocht nllichon Zahlan auT Ga- 

wlnna und gti (nicH QAni ems!gerr»e^el Vorhtraagon* deutach 
12S CHARAK TEft TEST auf Gmrd von SthkJ* und Bluroenlea!. 

deni chiAe*3cnem Hcmskop. Stefri^char. us* ( daulacK 
130 ORAKEL bafragen 5*e das chinestsche Orakel bei ctr Beant 

wcrtung von tchwiangan Fraoen 1 Deulach 



TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 



016 yS-TEXTt«Meo^ut*ch«Tartvarftrbtrlung 

132 BUStNESSPAIT ersleW B^ien-linien-.Siultn* und Toflan- 
diagranma aua amgetenen Dalan, de-ulach 

133 JAHRESBlLANZvenvAAatEtn'undAusgatMn Die Ef^abnas* 
warden ais Torterv odar B^mdiagramrna auf Bild&:rwm und 
Dnjcke/ 3of gesteJQ.d eulach 

1 34 FONTS viet* ScKnftarten fur Teiiverarbertungen etc 
lODnfc DMSO.* 



e«i LERNEN / SCHULE / STUDiUM 



PERFECT ENGLISH Voiateltramer koir^en n deutich I 
DER LEMRSAT7 DES PYTHAGORAS in BrW. Ten und Anima- 
tion anschaUth efLautad 

810RHYTHUUS-6ERECHNUHG mH Qfafacher Dar- 
*!e'lurvq. deuli ch 

ELEKTROhlK KURS Spanning* Sircm- Widersiand 
2 0rtk DU 10«* 

6 HAT>HEUATK- PROGRAMME (Kurven, Gleichungen uswj 
CKEM V1.0 em Programrnpftket tut tiumlchen und w>rkfcJi* 
haittgotreuan OantalEung von Moteku^en mit Editor I 
1 30 GEO etn f 3 ;; :j* jrvr zum Kenncnlomcn dtf verKh«dcr«n 
Slaaltn dat Erda nut litf o/mationan ut«r r" j » ■■ - : ■■ 
Haupl^A^T.FtaCna usw. A^eroam anlhaH da* Pfpgramm un> 
fangrekche Testa in tp*eterischar - _■ ■ ™ ma Punklvatgaba I 
Deutach. Em Astronomiatarn* u Tasipfog^anvn atroebenfatls 
mil m lief el I 

139 UATKEPROGRAMMEWurje^PrinuahlenZt^enundJahm- 
zahlsn wetden von diesem Pfogtamm berechnci I Oaulach 



MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



006 NEW*TEK-SOUNOGraftk-undAnfmatonsdenv H«u«igid«r 

Amiga, was in lhm steckl ! 2 Oiske DM 10 t - 

017 SONIX*SOUND-PAKET 6 P^katTan m«t fanioen Sounds tnc> 

SonivPiayer DM 
030 SOUHDTRACKER SUPER SOU ND5 undlnifcs. Fen*ge fanas- 

MbChe Mu»Wuchc auf 5 Diakalten DU 40/ 

033 ANIMATIONS d D^kenenmit Sapct Ammaiionen. 1 MB Spei- 

cher arferdadich OM 40 t - 

0S5 M.E.O. soundirackarahnltches MusiA^ogramm. ithr qut rr.t 

dauttchar Anleflung 



140 GRAF1KSHOW rnd Musth. benot^i 1 .5 MB Sp-tchcr 

HI AGATRON GRAFIK-SHOW 

142 UAD-SUDESHOWsehf empiemeiwrl 1 

U3 TURBO SILVER SLID ES HOW. sen r gut t 

144 UID^PANICU^Prosiranmmrtd^ersenPApi ^lrties.deulach 

145 ART*SttDE5MOW nvi vahf schenen, geza<hnelen &ld*fn 



PROGRAMMIERSPRACHEN 



036 PCQ-PASCAL COUPILER PAKETmtt 
deulscher Afileitung 

146 ZC-COUPILERC-Corrotfer S 

147 UTILITIES fur Piogfammjefi 
z 8 DtsobjectJLBU handler 
U? Uaker 

148 FORTRAN 77C V! 3 rr.it 
deuUcnar AnJeilung 

149 LISP*INTERPRETER mrl deuttcher 
Anlaitung 

150 HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fOr 

Moduia'Proflrararnvarar. lmainitlnen: 
COTJTVEaCLlTlTLER DtRSTRUCT 
M2 PATHS. MAUEFILES , £} J 
O&JIMP. WIN0OW10X 

1 51 POC tin kompletiaa C*Progfamnvanysiam mtt Compaef . Aa- 
semblf r. Linker und Biliothakan LaKa>C bOfolM, mfl 
Oueltteit 30ltk DM 15,- 

152 X'LLSP VX1 ein weilarer Lsp-lnJenxeiar hjr den Amkga 



EROTIK - NUR GEGEN ALTERS- 
NACHWEIS AB 1B JAHREN LIEFERBAR! 



Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks 
aus ca. 150 Serien lieferbar! 

z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS, RPO, 
Chiron, RHS, AUGE. Platinum. Pornoshow. 
Cactus, TBAG, Panorama, SAFE..-. 
Lieferung erfolgt ausschlieBllch auf 3,5"- 
Dlaketten / ink). Eliketten / mil doppellem 
"Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert ! 
1 ,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKETTEN 
1,80 DM • " AB 50 DISKETTEN 

11,30 DM ' ' AB 300 DISKETTEN 

1 t 20 DM BEI SERIENABNAHME! 



BITTE KOSTENLOSES INFO * 
ANFORDERN! 



|PD - ABO - SERVICE PRO DISK! 

■■■■■■■1,50 dm wmm^mm 

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.- DM 
SPIELE-PAKET I + II + III, je 10 Dtsks 
je Paket 40,- DM 

EINSTEIGER-PAKET 10 Disks 40,- DM 

tur Amlga-Anfanger mrt CLI-HiHenJntos^omo^ usw. 

SUPER-PAKETi5 0iaks 55,- DM 

bestchond aus Textvararbeitung, CAD, HaushaHspro* 
gramm. Anti-Virus-Disk mrt 15 Viruskiltern. Spielen 
und nutziichen Utilities 




016 



062 



1S3 



OtASHOW m\ hObschsn Girte 
aS2 Oi*kt DU 10/ 

PORNO-BILDERinfoto* 
guaTrtai 3 Disk* DU 40,- 
PORP40-AN1UATIONEN 

V*d*olitrTt'Ahnl*ch p bano* J 
i*y iMB-Speichtf.. /> 

)T1K-UND PORNO ■ 

DER *r\ Fotoqua^rtal, 



EflO 
10 Diiks 



DU ■ 




ACHTUNG | 
AMIGA- I 
PROGRAMMIERER • 

Wir suchen standig uberdurch- 

schnitttich gute und neue 

AMIGA-Software. 

Als einer der groQten Amiga- 

Softwareanbieter konnen wir 

Ihrem Programm eine groBe 

Popularitat sichern! 

Auch fur kommerzielle Produk- 

te sind wir der richtige 

Ansprechpartner. 

Senden Sie uns bitte Ihr ferti- 

ges Programm (keine Demover- 

sion) sowie eine Kurzbeschrei- 

bung zu. 



Unserc Versandkoslon: beiNachnattmc DM8,- 
bei Voihasse (bar. Scheck) OM 5.- 

Auslflnd DM 15 und Uelerung nui gegen Voikasse 1 
Alle Angaben gellen bis 5 kg Gewicht 
Bittc beachlcn Slo: Unsere Ptetse sind auDetsI 
sctioif kalkuliert. destiaid musson wir boi Bcslollun- 
gen untereinem Auftragswort won DM 15,- eine 
zusat/fache Mndeimengen Beaibeilungsgebuhi von 
OM 3.* eiheben 





Telefon 05261/68475 
Telefax 05261/68229 


Hangstein 16a 


D-4920 Lemgo 


Fachhandel fur Hard- und Software Public Domain 
Shareware Entwicklung und Vertrieb Werbeagentur 




Bandit Kings of Ancient 
China 

Grafik: 38% 
Sound: 41% 
Handhabung; 769r 
Spielidee: 59ft 
DauerspaB: 77% 
Preis/Ufolung: 58% 
Red. Urtefl: 70<ft 
Yariubel 

Prcis:ca. 119,- DM 
Hersteller: Koei/lnfogrames 
Genre: Simulation 

Spczialitat: Zwei DUkcttcn. 
Savc-Option, IMBerforder- 
lich. 



Das mlttlerweile driue Sira- 
(egtcal Marke Koei stcht 
nen Vorgangorn 
Komplexi 

dennoch mac hi sictt langsi 
ein biBchen Ermudung breit: 
Wer eins kennt, kennt alle . . . 



esjfer) 
ertneb 



gangern in Sachdp 
;ita1 zwar nicht nactfl 
macht rich langsamv 



Dicsmal gibf s im alien Chi- 
na heftigen Argcr mit dem 
gicrigen Kricgsminister Gao 
Qiu, weil dcr sich cine Pro- 
vinz nach deranderen in den 
privaten Beutel schiebt. 
Doch unter den 
wildcn ManjMt'regi *i 
dc^un :: Ahhtfngig vom gc- 
u iil:!;cn Scenario (dercr gibi 
konnen bis zu sicben 
riebene Ex-WQrdentrd- 
gcr um die Machi im L3ndlc 
nuigeln. Sind es weniger. 
stcucrt der Computer die 
verweisten Charaktere. 
Pro sirauliertem Monat 1st 
nur einc von schier unzithli- 
gen Aktioncn erlaubt* in 
diescm gcmachlichen Tem- 
po erobert jeder sein Herr- 
schaftsgebict, fcstigi cs 
durch wirtschaft lichen Auf 
bau, engagicrt Armeen, 
schlieOt Bundnisse oder cr- 
gehi sich in andercn takti- 
schen Feinheiten- KSmpfc 
verden rein stratcgisch aul" 




einer ^Waben-Karic" ausgc- 
tragen; zufiUligc Ereignisse 
(z. B. ScbneestOrme oder 
AufsUnde) bccinOusscn 
cbenfalls das Ge&chchcn. I r- 
gendwann entschcidct dann 
dcr Kaiser, wclcher der Re* 
bellcn stark genug ist, um 
Gao Qius Hcere direkt hcr- 
auszufordcrn - der finale 
Show Down stcht an, 
VVic gchabt ist die Grafik 



|ig, dcr Schwierigkcitsgrad 
triabel und allcs mitcinan- 
komplctt menugesteu- 
Die Anleitung ist zwar 
iderschdn, nur halt eng- 
Hh und cigcntlich fur den 
gcdacht, abcr damit 
n man lebcn. Audi das 
nzept wollen wir uns flir 
smal noch gefaltcn las- 
bn f bloB cin weilcres Game 
ach dem gleichen Strick- 



schlichi, die Musikbcglci^ muster ware wohi endgultig 
tung angenchm abcr cintcv /u \ <in » 




Cash 

Grafik: 36% 

Sound: 99c 

Handhabung: 66C[ 

Spielideo: 5591 

DauerspaB: 46% 

Preis/Leistong: 35*^ 



Red. Urieil: 44 
Var iabel 

Preis: ca. 79, - DM 
Hersteller: Max- Design 

Genre: Simulation 

Spezialitat: Kompleu in 
dcutsch f kcin Kopierschutz 
(PaBwonabfragc), Highsco- 
res wcrden gespeichert. 




Eine Ilandclssimulatiun im 
Secfahrermilieu - aus C^ster- 
rcich? Ja Happcrlot, da gibt's 
doch wcil und breit kein 
Meer! Die Jungs von Max- 
Design batten also denkbar 
schlechte Voraussclzungen, 
um hansealiseheTugenden 7U 
versoften 

Bis zu scchs Manager Qbcr- 
nchmcn je cine Frachlgescll- 
schaft und versuchen, sich 
im Drei-Tage-Rhythmus des 
hier simulicnen Zeitablaufs 
ein goldcncs NHschcn zu 
verdicnen (fchlcndc Rccdcr 
btciben chipgestcucrt). Das 
Startkapital reicht gerade 
mal fur eincn kleinen See- 
Icnvcrkiiufcr, man darf abcr 
einen Bankwechsel ausstel- 
len - und auf Pump ist auch 
cin besseres SchifTchen drin, 
um damil die insgesamt 25 
Hafen anzulaufen. Ein bifi- 
chen Kohle sollte allerdings 
ubrig bleiben, damil Kupfcr, 
Nickel oder Bauxil gckauft 
und andererons gewinn- 
bringend verschcrbeli wcr- 
den konnen. Sollte am Ztcl- 
hafen gcradc kcin Bcdarf fur 



die Ladung bestchen, kann 
man auch ein Zwischenlager 
errichicn. um auf profitable- 
re Zeitcn zu wartcn (Merkc: 
Erz hat kcin Vcrfalldatum). 
Monatlich gibt's cin Ici- 
stungsbezogenes Gehalt, 
das der kluge Manager in 
Akticn investiert - Sieger ist t 
wer am Endc das hdchste 
Privaivcrmogcn vorweisen 
kann. 

Die fehlenden Action-Se- 
quenzen^ die schlappen drei 
Handelsgutcr und die man- 



gclndc Spieltiefe machen 
Cash zu einem „ Ports of 
Call" im Wcstcniaschcn for- 
mat. Wo das Vorbild mit 
dichter Atmosphare glanz- 
tc, blcibt dcr Clone stets 
brav und bieder: Die Grafik 
ist nicht animiert und 
kommt uber ein paar hflb- 
schc Details nicht hinaus, 
dcr Sound besteht aus dem 
Tutcn cincs Ncbelhorns. Im- 
merhin geht die Mausstcue- 
rung in Ordnung - ob das 
Kaufanrciz genug ist? (jn) 





\wizi lai.uii 




Der Amiga Joker meint: 

Ein dickes Lob an Kri- 
salts fur diese rundum 
gelungcnc Squash-Vcr- 
softung! 



Wolche Sportarlen wurden 
eigentlich nodi nichl ver&of- 
let? Nun, z,B. VBIkerball, 
Melonenkern-Weitspucken, 
Marathon-BIodschauen und 
ehen Squash. Ein Gluck, daB 
sich Krisalis fur die let/ie 
Dis/iplin entschieden ha( ! 



Korpcrertuchtigung mittels 
Amiga-Squash hat zwar den 
Nachtcil, daB auBcr der Joy- 
stick-Hand nicht vicl er- 
tuchtigt wird, dafftr crspart 
man sich das Herumgehei/c 
in eincm schlecht beltiftctcn 
Court. AuBerdcm blamicrl 
sich der Anfanger in den 
cigenen vicr Wanden nichl 
so leicht wic in eincm dicscr 
Glaskafigc und bckommi in 
der (dcu&chcn) Anleitung 
die Rcgcln genaucstens cr- 
klart. Aber auch fur den 



Profi laBt die Umsetzung 
kaum Wiinsche oflen. denn 
man kann hicr: 

- gegen den Computer oder 
cinen mcnschlichen Mil- 
squasher antretcn 

- im Liga- oder Knock Out- 
Modus spielen (wobci die 
I.iga acht Slufcn umfa&t 
und 40 Teilnehmer zu bieien 
hai) 

- allcs nur Dcnkbarc verstel- 
len. z.B. die Anzahl der Mat- 
ches (1-5). die Anwendung 
der Regeln, den vcrwende- 
tcn Ball, usw, 

Mnn hat sich wirklich 
groBtc Miihe gegeben, den 
sehweifltreibenden Sport 
so abwechslungsreich wie 
moglich liber den Screen zu 
bringen, sclbst vcrschiedene 
Squash-Hallen wcrden gc- 
bolen. An den Animationen 
der Athlctcn gibt cs eben- 
falls wenig /u makeln, 
die Zwischenserecns sind 
hubsch bunt, und sogar die 
Soundeffekte kltngen >ehr 



World Championship 
Squash 



f>9 r ; 

60% 
76% 
82% 



76<r 



Gmfik 

Sound: 
Handhahunp: 
Spiel idee: 
Dauer\paO: 
Preis/LeiMung: IV 
Red. tirleil: 74% 
Fur Fort£CM:hrilton* 
Prcis: ca, 89,- DM 
Hersteller: Krisalis 
(ienrc: Sport 

Spe/ialitat: Spielstandc kon- 
nen auf einer formaiicrtcn 
Fxtra-Disk gesaved wcrden. 



realistisch (lediglich die In- 
tromusik ist etwas enttau- 
schend). Da auch die Hand- 
habung voilig problemlos 
vonstatten geht, stcht cinem 
Bcsuch in Krisalis* Squash- 
Anlage also nichts im Wege! 
(mm) 



VOID CHAMPIONSHIP SQUASH 



Urn zu wfssen, was hier auf 
Euch zukommt^ gibfs vier 
Moglichkeiten: Enlweder Ihr 
habt immer brav unser Coin 
Op verfolgl, -.fid notorische 
Spiolhallenbesucher, Besit- 
zer eines Game Boys oder Ihr 
lest weiter, ■ . 

Sowohl bci der Arcadc-Ma- 
schinc w Block-HoIe", dem 
Game Boy Modul „Quarth ta 
als auch bci Turtle Bvtcs 
„Rcchtcck" bckommi man 
cs mit einer Mischung aus 
„Arkanoid** und der Urn- 
kehrung des Tetris-Prinzips 
zu tun. Die Spielfigur (hier 



151*5 mal ein Engel, mal ein 
Roboter) wird am untcrcn 
Screenrand hin- und hcrbc- 
wcgt und schicBt mit 
Schnccballcn, Raketen und 
dcrglcichcn nach oben. 
Bcim Aufprall verwandeln 
sich die GcschoBc in klcinc 
Quadrate, mil denen sich die 
herabschwebenden Blocke 
(Balkcn, Hufeiscn etc.) zu 
propcren Rechicckcn auf- 
fullcn lusscn. Das ist natur- 
lich auch Sinn der Ubung, 
denn komplettc Rcchtcckc 
verschwinden vom Screen 
und bringen Punkte, Da die 
Teilc abcr immcr schneller 




vom Himmel segeln, ist es 
hilfreich. Bonussteine zu 
erwischen: Neben Zusalzlc- 
ben und -punktcn crhiilt 
man so z.B. Bombcn, die 
den Bildschirm lcerfcgen, 
oder Brcakout-Paddels 
samt Ball, mit denen man 
auch unvollstiindigc Blocke 
abtragen kann. 
Anlanglich ist dasallesrccht 
umerhaltsam, auf Dauer 
wird's aber doch ein biflchen 
monoton, was nicht zuletzt 
am viel zu niedrigen Schwie- 
rigkeitsgrad liegt. Von der 
holprigen Animation des 
Spielcrspritcs abgesehen, ist 
die Grafik hingegen gar 
nicht mal Obcl; Jcdc der 
zchn Stages (mit je drei Un- 
tcrabschnitten) hat cincn 
andcrcn Hintergrund zu bie- 
ten. Auch iiber Stcuerung 
und Sound (gute Musik, be- 
scheidene FX) kann man 
nicht mcckcrn, bloB die 
laaangen Wartczciten nach 
jedem Game Over sind ein 
Graus! (C Borgmeier) 

Der Luckenfuller: 




Rectangle 

Grant: 61% 
Sound: 62% 
Handhabung: 61% 
Spiclidee: 52% 
DaucrspaD: 49% 
Preh/Lctstung: 63% 
Red. tlrtett: 55% 
Fiir Anfanger 
Preis: ca. 59,- DM 
Hersldlcr: Turtle Byte 
Genre: Gcschicklichkcit 

Spe/iulitiit: Lcvclcodes, 
Highscores wcrden gesaved, 
deutsche Anleitung. 






Was Anfang der 80er Jahrc 
einen C 64 Besitzer noch in 
Staunen verseizle, ist heute 
des Amlgianers taglich Brot: 
Games mil Vekforgrafik. 
Jelzt Ribt*s ein Wiedcrsehen 
mil cinem der allerersten 
Vertreter dieser Galtuog - 
Grand zur Freude? 

Wir habcn cs hier also mit 
cincm Pionicrwcrk der Soft- 
warcgeschiehte zu tun. ge- 
nauergesagi mitd?* Amiga- 
Umsctzung von dfsscn auf- 
gcpcpptcr PC-Voreion, Auf 
der „MS-Dose" kam der Ve- 
teran dennaucb" ganz gui an, 
abcr sooo viefchat das nicht 
zu besagen -idort sind Ac- 
tionspiclc ja eher Mangel- 
ware. Undj'daB cs sich bei ( , 
Stellar 7 uih ein solches han^ 
dell, incrkt man schon an 
der Vorgcschichtc: 19X2, auf 
dem C 64 1 wurde die Erde 
von Gir Draxon und seiner 
Flotte bedroht; lja t und 
1991 droht er halt immcr 
noch . . . 

Der Spicier hah dagegen, 

indem cr sich mil einer fu- 

turistischen Kampfmaschi- 
ne namens Raven durch ins- 
gesami sieben -Systemc" 
ballcrt. Gcstcucrt wird mit 
Joystick odcr Maus, die ver- 
schicdcncn Zusatzwaffcn 
aktiviert man mit dem Key- 
board. Feinde gibt es rcich- 
lich (dazu besonders dickc 
Endgcgncr), gottlob abcr 
auch einen Radarschirm. 
urn zumindcsl vor Ubcrra- 
schungsangriffen sichcr zu 
sein. 

Die knallbuntc Grafik ist 
sclbst auf der dctailreichstcn 



Stufc annehmbar schnell. 
dazu gibt*s teilweise gan/ 
ncttc Zwischcnbilden Voni 
Sound darf man sich da- 
gcgen kcinc Wunderdinge 
erwarten, cr wird troiz 
Spruchausgabe bald lang- 
wcilig. Die Steucmng funk- 
tionien gut, sie konntc nur 
etwas mehr Moglichkeiten 
bieten. Abcr das Gamcde- 
sign m halt von vorgestcrn: 
Aliens abschieBcn bis kcinc 
mehr da sind, dashaitcn wir 
in den vcrgangenen zehn 
Jahren nun wirklich oft ge- 
nug,.. (mm) 




Stellar 7 

Grafik: 70% 
Sound: 619c 
Handhahung: 72% 
Spiclldcc: 39% 
Datier*paQ: 52% 
Prefe/Leistung: 50% 
Red. Urtcil: 54% 
Variabel 

Preis: ca, 79,- DM 
Hcrstellcn Dynamix 
Genre: Action 

Spezialilat: Drci Disks, 
Zweitlaufwcrk wird unicr- 
Slfltzt. HD-Installation mog- 
lich* Highscores werden gc- 
spcichcrt. 1MB erfordcrlich. 



Ahendroi michi Gefiner tot,.. 





Woran denkt Ihr bei diescm 
Tilel? An durchzockte Nachte 
und heiBe Bluffs? Falsch! Na 
dann an strippende Digi- 
Schonhcilen? Wieder falsch! 
Doch nicht etwa an die 
1847ste Umsctzung eines 
dden Kneipenautomaten? 
Volltrerfer! 

Ehrlich. wir haben nicht den 
geringsten Schimmer, was 
sich der Kaufer von so ci* 
nem Programm versprcehen 
sollte: Geld riickt der Amiga 
so odcr so keines raus, und 
Spafl linden an derlei Gcra- 
tcn sclbst in natura nur 
Menschen mil einem IQ von 
maximal 12,5. Abcr knapp 
50 Marker ist schlicGlich ein 
stolzer Preis* zudein erdrei- 
stct sich der Packungsauf- 
druck zu dem Wdrichcn 
..Hit" - werfen wir also mal 
einen digitalcn Heiermann 
ein, und schauen, was sich 
tut: 

Als erstes darf man den Ein* 
satz bestimmen. dann be* 
kommt man fiinf Kanen 
gczcigt, kann einmal den 
Einsatz verdoppeln und un- 
passende Bilder wcg* 
driicken. Sollte man gewon- 
nen haben, spielt der Moni- 
tor Weihnachtsbaum(„Mut- 
tu sieh nur, die viclen hiib- 
schen Lichtcr!"), und der 
Gewinn tafit sich mit einer 
klcincn Geschicklichkcits- 
iibung vervielfachcn. Abcr 
wie gesagi, man kann die 
Risikolciter rauf* und run- 
tcrklcttern, so oft man will - 



kaufen kann man sich nix 
da fur 

Obcr die aus nur eincm 
Screen bestehende Grafik ist 
wenig zu bcrichten, immer- 
hin Ias5en sich die Kartcn 
gut crkenncn. Der Sound 
wurdc - oh Wunder der mo- 
dernen Tcchnik - gar vom 
Automaten digitalisiert, wie 
die dcutsche Anleitung stolz 
vermeldct. Bleibt die or- 
dentliche Maussteuerung, 
was hattc man da auch 
falsch machen kdnnen? Wer 
also unbedingt einen Fuffi 
in den Gulli schmeiBen will, 
sitzt beim Poker Star in der 
allerersten Rcihc! (jn) 
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Poker Star 

Grafik: 24% 
Sound: 16% 
Handhabung: 55% 
Spielidce: 6Tf 
DaumpaB: 4% 
Preis/Leisltme: 1% 
Red. Urtetl: 4% 
Fur Aafanger 
Prcls: ca 49.- DM 
Hemeller: Media 
Genre: Mtxtur 

Spezialitat: Save-Option, ci- 
ne SchluDauswcrtung tcilt 
rail, wicvicl Geld man gc* 
wonncn hat (bzw, hatte.- A 



33 



ki^assike^ FORTS OF CALL 



i 



Zur Zeit der Jahreswende ist es ja meist eher kiihl, so auch Anno 87/88. Um so heifier ging 
es vor dem Amiga her: Seebarcn, Klabautennanner und Landratten gaben sich ein 
Stelldichein, um die salzige Luft einer Reederei zu schnuppern . . * 



Obwohl Ports of Call von der amerika- 
nischcn Firma Aegis verflffentlicht 
wurde, war die komplexe Simulation 
eine rein deuiscbe Produktion: Far die 
Program mie rung zcichnen die beiden 
Bremer Ulrich und Klein veramwort- 
lich, die spcktakularcn Grafiken ver- 
danken wir Jim Sachs. Zum groBen 
Erfolg des Games trugen einerscits die 
genauen Rechcrchen der Entwicklcr 
(Schiffspreise, GebOhrcn oder Fracht- 
raten enlsprachen exakt der Wirklich- 
keii), andererscits der damak chcr 
ungewdhnliche Umstand, daft es von 
Grund auf am Amiga ersielli wurde. 
bci - dcran exzellente und leilweise 
sogar animicrie Zwischengrafiken 
hattc man im irockenen Simulations* 
Genre noch nicht gesehen! 
Spacer ubernahm w The Disc Compa- 
ny* 4 die Rcchte, doch zogen immerhin 
drci Jahrc ins Land, ehe eine PC- 
Version in den Handel gclangte. 
Gleichzeitig wurde das Programm fur 
die ^Frcundin" ncu aufgelcgt, die Un- 
terschicde zur Ur- Version sind jedoch 
gering; Der Rccdcr muB nun mil noch 
weniger Anfangskapital auskommen, 
auBerdem ist die Handbuchabfrage 
bci den Seetcufeln gelandcl. 
Nach wie vor dftrfen bis zu vier Spieler 
zunachsl ihren Hcimathafcn wahlen 
und sich dann cine Rostbeulc zulcgcn. 
die erstmal in die Werfl geh5rL Da- 
nach kann auch schon die crsie La- 
dung nach Hong Kong, Panama odcr 
sonsiwohin geschippert werden. Ver- 
schiedensic Gilier wie Elektronik, Lc- 
bensmittel oder Chemikalien stehen 
zur Wahl, gelcgentlich findct man 
auch eine lukrative Terminfracht im 
Angebot. Doch Vorsicht: Wer die oft 
knappe Lieferfrist nicht einhalt, zahlt 
saftige Konventionalstrafen! Die spo- 
radisch auftauchenden Schmuggel- 
Offerten solltc man besscr ausschla- 
gen, Verbrechcn zahk sich hier in der 
Rcgel wirklich nicht aus. Was sich 
hingegen sehr wohl bezahlt macht p ist 
intensive* Training mit der gewdh- 
nungsbcdOrftigen aber lebensnahen 
Stcuerung der Kahnc, denn wenn die 
Hafenlotsen mal wieder sirciken, ist 
Handarbeit beim „Einparkcn - gefragt 
(und Blechsch&den kostcn!). Zudem 
kdnnen manchmal Schiffbruchige ge- 
rettet werden oder Ahnliches - so 
unterhaltsam diese Acuon-Sequenzen 



fQr Solistcn sein m6gen, das Konzept 
hat auch seine Schwachen: Bei mehre- 
ren Teitnehmem wird der Spiclablauf 
durch die langwicrigen ubungen doch 
arg zcrsl&ckclt, 

Samtlichc Hafenarbeiten (Auftanken, 
Fracht chart em t Reparieren) sind per 
Menu zuganglich; der Zeilablauf wird 
auf einem Weltkarten-Screen simu- 
licrt, wo auch die aktuellen Positionen 
der Dampfer und bedrohlicher Sturm- 
tiefs vermerkt sind. Zudem konncn 
das heimatliche Btiro und der Schiffs* 
maklcr jederzeit per Mausklick be* 
sucht werden. Die Grafik ist bei allc- 
dem auch heute noch sehenswert, der 
Sound beschranki sich hingegen auf 
ein Schlagzeugsolo zu Beginn und we- 
nigc, aber sehr atmosphSrische FX. 
Naturlich hatte Ports of Call Nachzug- 



ler im Schlcpptau, ^Rccdcrei* etwa 
oder das jiingst erschienene „Cash*\ 
doch ist ihnen alien das Original um 
Secmcilen voraus. Aber viellcicht 3n- 
dert sich das ja t sobald endlich ReLi- 
nes lang crwartetes rt Transatlantic" 
vor Anker gchl? (jn) 
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Getifefc 

Eye of the Beholder 
Quest for Glory II 



Karten zu: 

Eye of the Beholder 



Cheats und Tips zu: 
Ant a res 

Armour-Geddon 



Back to the Future 3 
Blazing Thunder 
Cadaver 
Chuck Rock 
Crystals of Arborca 
Das Boot 

Flight of the Intruder 
Hello woo n 
Horror Zombies 
Logical 

Lords of Doom 




McgaTraveUer 1 
Mortville Manor 
Over the Net 
Pang 

Railroad Tycoon 
Rectangle 
Shiftris 
SWIV 
Toki 
Warzonc 
Wings 



Tach Leute - da war'n wir mal wiederl Die erste groBe Cheat-Diirre ware somit also 
iiberslanden - und damit Ihr auch die nachslen zwei Monate gut iiber die Runden kommt, 
gibt's diesmal neben Cheats, Losungen und Tips in Holle und FoIIe wieder einen Know 
How Index* 



Ktinnl Ihr\s in dcr Zwi* 
schenzeit cigcnllich sehon 
mi t bet en? Macht nix, man 
kann's nicht oft genug wie- 
derholcn! Wcr Cheats, Lo- 
sungen, Kut ten. Tips und 
Tricks auf Lager hat. solltc 



das Zeug so schnell wic 
moglich zu uns in die Re- 
daktion verfrachtcn, Wic, 
ist egal (von Schickcn bis 
Beamen ist allcs erlaubl . . 
Hauptsachc, wir kriegen*s 
schriftlich! Und wic immer 



laBt sich dabei auch noch 
machtig Kohlc schcffeln, 
denn fur jedc VcrSffentli- 
chung slreicht Ihr zwischen 
20 und lOODculschmarkcrn 
ein (j e nac ^ Umfang und 
Aktualitiit), Also, was zti- 



gen Ihr noch? Ach ja, die 
Adresse fehlt: 

Joker Verlag 
Know How 
Untere Parksln 67 
8013 Haar 




In den letzten zwei Monatcn 
hat sich ja so ciniges an 
Fragcn bci uns angesammelt 
(ein Rcdaktionsraum wurde 
bereits zum gigantischen 
Briefkasten umfunktio* 
nicrl), Wird also mal wicder 
hochste Zeit fur ein Frage- 
stiindchen (oder -seit- 
chcn).++ 

Markus hat Schwierigkeiten 
mil Axel's Magic Hammer 
Den Drachen im zweiicn 
Level hat cr bereits ubcr die 
Klinge springen la&sen: aber 
wie kommt man von dort in 
den nachstcn Level? Ein 
Cheat zu dicscm Game ka- 
mc ihm auch ganz gele- 
gen , , > 

Wo liegt bei Starflight die 
Uhlek Brain World? Kann 
man mil den Uhlek kommu- 
nizicrcn? Was fttngt man mil 
den Minstrels und den My- 
sierions an? Oder hat Viet 
lcicht jemund fl nc Ahnung, 
wie man den „Rcd Herring" 
transponicrt? 

Wie bezwingl man bei Wind- 
walker den Alchemisten und 
seine Hccrschar boser Gei- 
ster? Und wie sieht's mit 
dem letzten Trainingsgegner 



aus. Taucht dicscr im Spiel 
nochmals auf? 

Dringend Hilfc zu Lords of 
Doom gesuchi! Wcr wciB, 
wie man den Vampiranfuh- 
rcr urn die Ecke bringt und 
wclchc Gcgensliinde man im 
Spiel unbedingt benoligt? 

Achja, da hatten wir noch 
cine Fragc zu Garfield. Wo- 
zu braucht man den gclben 
Schlusscl. und was sol] man 
bloD mit dem Dollar anfan- 
i!en? 



Robin sucht im Faerv Tale 
Adventure verzweifclt nach 
dcr funftcn Statue, Vicr Sta* 
tuen hat er bereits einge- 
sacki: Die des Zauberers auf 
dcrgroBcn nordlichcn InscL 
die aus Grim Wood, eine 
vom Priester und eine aus 
dem Haus sudtistlich von 
Holm. Aber wo zum Gcicr 
stcckt die funftc? 

Dcr Level 59 von Chips 
Challenge bcrcitct Dirk ra- 
sendc Kopfsehmerzen. Urn 
scincn Aspirinkonsum ein 
wenig cinzudammen, konn- 
tc cr die Losung dieses Le- 
vels ganz gut gebrauchen* 



Carstcn kommt in Sword of 
S- (ind.) mit dem Lauf-Vogci 
nicht mchr WtttCK Er wird 
immer von beiden Mauern 
cingcschlossen und muB 
dann jammcrlich crtrinken. 
Wcr gibt ihm cinen Tip, um 
dem nassen Tod zu cnlrin- 
nen? 

( atlaver - und kein Ende! 
Diesmal gchfs um den 4. 
Level. Thomas schafft cs 
cinfach nicht, nach der Ver- 
giftung mit dem biBchen Lc- 
bensenergie rechtzeitig an 
das Gegengift hcranzukom- 
mcn. Gibt cs noch cinen 
anderen Losungswcg? 
Wenn ja, dann her damit! 

Noch ein kurzer Hilfcruf in 
Sachen Killing Clouds: Wie 
16st man den 9. Level? 

Na, fchk da nicht noch was? 
Na klar, die allmonatlichc 
Tonne an Chcatgcsuchcn. 
Diesmal zu Twinworld. 
Specdball 1, Chambers of 
Shaolin, Double Dragon 1, 
Indy 3, Marble Madness, 
Last Ninja, Exterminator, 
Brat und von uns selbstver- 
freilich zu alien brandaktu- 
ellen Games. 



So, nun noch cin klcines 
Ghostbusters 2 Problem- 
Daniel hat den Dicncr im 3- 
Level crledigt, scheitert je- 
doch am Mann der aus dem 
Gcmalde kommt! AuBcr- 
dem wuBte er zu gerne, was 
man mit dem Babv anfan- 

w 

gen soil. (Anm: Gcnau die- 
ses Problem hattcn wir 
schonmal; wie's gcht, sicht 
id AJ 2/91, Seta S9) 



Und das war's mal wicder! 
Wcr zu cincr Fragc cine pas- 
sende Antwort parat hat, 
sollte nicht langc zogcrn! In 
cinen (Jmschlag damit, 
Kennwort Fragcn draufge- 
pinselt und ab in den Post- 
kasten. Hirnzcrmartcrndc 
Probleme, dringendc Fra- 
gen und sonstige Sehwierig- 
keiten sind uns ja sowicso 
willkommcn. Zum SchluO 
noch'n klcincr Tip; Ein 
Blick ins Handbuch span so 
manchc Bricfmarkc! Also 
guckt sicherhettshalbcr, be- 
vor Ihr uns schreibt, don 
nach. So manches klart sich 
dann von sclbst! 



Die Listigen 



Dank Jorg Wcbcr habcn 
wir nun auch endlich einen 
Cheat in Sachen Wings auf 
Lager Zunaehst sollie man 
cincn Pilolen in die Squa- 
dron gcbrachl habcn. An- 
schlicflcnd begibt man sich 
wieder in die Flighischool, 
wShli ..Add Pilot" und gibt 
als Pilotennamc WHO IS 
THE RIDDLER ein. Wich- 
tig: Es stchen zwei (!) Space 
vor dem ersten Wort; abge- 
schlosscn wird die Eingabc 
mil ESC anstatt mil Return! 
Daraufhin bcfindei man 
sich in einem ziemlich urn- 
fangreiehen Cheatmode, der 
von Unsterblichkcit bis vor- 
zcitiger Ordensverleihung 
aUcs bietct. was das Piloten- 
herz begehrt. 

Ein Cheat zu SWIV gefallig? 
Kommt sofort! Wahrend 
des Spiels mit der Taste P in 
den Pauscnmodus schalten 
und NCC-I70I (der Bindc- 
strich ist die B-Taste) ein- 
hacken. Den Pauscnmode 
(nochmal Pdriickenjverlas- 
sen und sofort wieder zu- 
ruck in den sclben. Diesmal 
nur die RETURN-Tasic 
drucken. Der Bildschirm 
flacken daraufliin kurz auf 
- mil Leben ohne Endc lafit 
sich die Hubschrauberbal- 
lerorgie problemlos durch- 
spiclcn. Unscr cwiger Dank 
geht an Tom Rossacher and 
Friends. 

Die Levelcodcs zu Horror 
Zombies from the Crypt 
kcnnl man ja bcrcits - wer 
jedoch mehr auf unendlich 
vielc Leben steht, solltc mal 
BOGEYEATER als PaB- 
won eingeben! Man landet 
zwar dann im Level 1, kann 
jedoch mil ESC wieder zur 
PaBwortabfragc und somit 
in hohere Levels cinstcigen. 
Dank Jorg Rabe stehl der 
frohlichcn Zombiejagd also 
nix mehr im Wegc, 

Wie man bei Das Boot den 
standigen Torpedomangel 
bckampft, verriet uns Sa- 
scha Skorupa. Man stclli al- 
le Optioncn nach Belieben 



cin und beginnt eine Mis- 
sion- Wahrend des Spiels be- 
gibt man sich in den Torpc- 
doraum und liidt solangc ci- 
ne Torpedoart in die Rohre, 
bis keiner dieser Art mehr 
zur Verfugung stehl. In das 
zulelzl beladene Rohr ladl 
man nun wciterhin diese 
Torpedoart (obwohl die An- 
zeige auf Null stcht) und 
sichc da, nach jedem Lade- 
vorgangerhcihi sich die Zahl 
cincr der anderen Torpedo- 
arten urn eins. 

Weiler gehfs mit einem 
Cheat zu Blazing Thunder 
von Marcel Rdrs. Im Cre- 
ditscreen, wo der chicc 
Rambovcrschniti mit der 
Sonncnbrille zu schen ist, 
sollte man mal COWA- 
BUNGA eingeben. Die Hin- 
tergrundfarbe wechsell 
dann von Schwarz nach Rot 
(toll, gell?!), und unscr Ein- 
zelkampfcr ist mit unendlich 
vielen Leben gescgnct- 

Um bei Crystals of Arborea 

an eine unschlagbare Aben- 
teurcrgruppe hcranzukom- 
mcn, geht man wie folgt vor: 
Auf normalc Wcisc die 
Crew zusammenstellen, an- 
schlieBcnd im Charakter- 
bildschirm Jcrcl anwahlen 
und die Flaschc links unten 
anklicken. Jctzt nur noch 
die Tastcn CTRL und V ge- 
meinsam driicken, worauf- 
hin allc Charaktcrcigcn- 
schaften unsererTruppe auf 
99 ansteigen. Unser Dank 
geht an Klaus Vill - wir 
kflssen Dir d ie FuBe dafun 

Ein affigcr Cheat zu Toki 
kommt von Matthias Og- 
genfuss* Einfach wahrend 
des Games KILER einge- 
ben, Und was bringtY? Die 
Tastcn 1 bis 6 beamen den 
klcinen Affcn direkt in die 
entsprechenden Level, und 
ein Druck auf 8 zeigt die 
Abspannscqucnz. Ach ja t 
sollte sich nach der Eingabc 
des Cheats das ganze Spiel- 
geschchen auf den Kopf stel- 
len (macht ubrigens ticrisch 
I mine, so zu zocken!) kann 
man mil der Tasic N das 



Ganze wieder rumdrchen. 
Ein Druck auf Taste R, und 
wieder geht*s kopfubcr wei- 
ler! 



Wie immer, so auch jetzi 
(und in Ewigkcii . . .) unsere 
Paflwortcr-Orgie, Den An- 
fang macht Gregor Mech- 



lersheimcr mil alien Level- 
codes zum Knobclspafi Lo* 
pical (siehc Tabeile). Obri- 
gens, wcr zu faul ist* die 
cinzelncn PaBworter einzu- 
gcben, tippt einfach ELO 
WANTS XX (XX = Levcl- 
nummer; Leerzeichen zwi- 
schen den Wortern nicht 
vergessen!)ein! 
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FOREVER HERE 
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Rl.fNWI»W TEAR5 
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9TONT POM) 
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Hl^ RAIKBOII 
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NICE COLORS 
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toe mm 
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WALK CfiKAK 
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h:re COLORS 
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CJPZ IT 
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TO*JCH HER 
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real run 


40 




Sun 15 5HIKIV0 
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SKAECV!Jjf& 
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PIKK AMD riNX 


41 




A RAINBCW 
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JACK IN BAG 
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GHTTH PATH 


42 




ARPCW P0AI> 
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tflTMUH C 


10 




BAD DIRECTION 
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7UP^I?*G WHEELS 
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dott pakic 
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MlftaOft LATO 
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THE FRE3i:iX7 
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ACE QUEST 


19 






46 




he is Mumtm 
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&CA BOA BOA 
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FULL JtXW 
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picocioc t:ke 
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KTOim BALLS 
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»IO IS CALLD*? 


81 




KA T JVTED T"C*JTE 
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SBEE* ■ : . " 
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AJKIEXT APT 


82 




THE SECRETS 
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TVD I5LATO3 


30 




sht :a oosz 
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SHILI&G JOKE 
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tXOTSTIC 
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TIKES CHAW3E 
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cairns 
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IT 13 ATLAxrrr 
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PARAMOUNT 


06 




ON THE ROAD 
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54 




THE LAFDOJ 


57 




BLUE 15 FIR5T 
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BLUE K VIOLET 
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BACK m RED 
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WOLFS KOH 






tk^ee paths 
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TREASURE ROCiC 
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¥TU) CHIK* 


24 






57 




DCWT WAJn* THAT 
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ITS LOGICAL 






THE WCdEJl 


38 




THE FREE TILL 


91 




SHE COKPARE;^ 
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CORRADO BEACH 


93 




big Hxvmns 
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falcots plight 


60 




JWRE POPCORN 
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TCWRPDW 
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61 




VTLP AT HEART 


94 




TELEP^fiTXS ,'AX 
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FAR TWJWOEB 


62 




THE DARK AGE 
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LEVER SUNLIGHT 
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A 3IKPLE ONE 


63 




DIKLIGHTS 
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BLUE VELVTT 


64 




THE riFTTES 
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THE PEACEPIPE 
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PAJUD1SE I 


65 




PICTURE OF HEH 


96 




riWAL SURPRISE 
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CLASSIC ART 
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GOZDZXH KJ#OT 


99 




uh:te hiami 



Von Markus Schroder slam- 
mcn die Codes zu Shiftrix: 
Level 5: FISHLevellO: HO- 
LE Level 15: MICE Level 
20: DARK Level 25: PARK 
Level 30: CURE Level 35: 
DEAD Level 40: WAVE Lc- 
cl 45: TSOM 

Und weiier gchl s mit den 
Codes zu alien zehn Wclien 
von Rectangle. Dank auch 
an den groUzugiecn Spender 
KATA. 

Level Code 1 Code 2 Code 3 



I 



N9S071 9127S9 



2 534662 350807 497786 

3 478656 717464 450208 

4 817674 738646 395054 

5 790657 232620 430397 

6 728636 126108 775057 

7 690809 270848 769547 

8 161 1 18 28634 1 746061 

9 118675 627935 599396 
10 577554 815362 271963 
Wcr als Code 999999 cin- 
gibt. bcfindet sich solange 
im SchluBbildchcn, bis er 
ESC drilckt. 

Auch nicht gerade brand- 
neu, aber fur cincn Cheat 
immer gut genug: Pang. Im 
Kartenscrecn mull WHAT 
A NICE CHEAT cingegc- 
ben wcrden. worauf sich die 



Welikugel rosa farbu Nun 
kann man alle One einzeln 
anwahlen! Einen kleinen 
Haken hal das Ganze je- 
doch: Der Cheat muB zicm- 
lich schnell cingctippt wer- 
den (so kurz unter Lichtge- 
schwindigkeii,..)* und die 
Wahl des Ones sollte auch 
nicht gerade in Zcitlupe cr- 
folgen. 

Railroad Tyeoon - Celdsor- 
gen ade! Druckt man 
SHIFT und 4 als allcrcrsic 
Aktion im Spiel, so laBt sich 
der Koniostand auf jeden 
beliebigcn Betrag erhohen, 
Aber Vorsicht - nicht Qber 
32 Mio. gehen! Da der edlc 
Spender dieses Tips keine 
Kohle wilL habcn wir sein 
Honorar an Greenpeace ge- 
schicki. Wie wir hoffen, ist 
das in seinem und in Eurem 
Interesse (Danke Sunshine!) 

Zum Schlull noch cin winzi- 
gcr Nachtrag von Robert Ja- 
kubowski zum Chuck Rock- 
Cheat; Den Flightmodc 
(Cheat ESTRANO) akti- 
viert man mit der linken 
SHIFT-Tastc! Um ihn wie- 
der auszuschalten. geniigt 
cin wcitcrer Druck auf 
SHIFT 



0 




WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 
8038 Grobenzell 
Telefon: 08142/8273 & 8274 
08142/53912 & 08142/9011 



AMIGA Programme AMIGA Programme PREISHITS AMIGA AMIGA CDTV SPIELE 



XDtON5?AjCTOH *>T 0* 

Me *ttac< sl>b or 

* 1MB 

AC*/ 0£5TfOVE*SJM,*L*TOO 
AjRfKf5 322DT * 

amos ccmruer 
antare5 dt 1 mq 

AAMAL *T£ 

*AUO-* CECCCN DT 
!:*'.- TO THE FUTURE 3 

BANM «**jS DT 

■AMI OF CC5MC FC*£E I MB 

BARDS TALE 1 DT 

BAmiCHtSSJ DT * 

BETRAYAL. DT 

ft'Sfk-^NfSS DT * 

BU>RDX> 

8*L€ WM t M5 DT 

0CRS£NF<BC* Of 

BRajsBLASTER 

BRAT 

OUaDjT or 

&v>**desl»j* manager or 

CA^AtfEO DT 

CACAVER Nt* it 1.5 Dl 
CARVUR DT 

cash Momn «utsi> 

CtLAZAQT AftAUEY DT 
CENTl*P*ON CC'ENKR RCMt 0T 
CjnUIENTURSCOMP^LATOn DT 
C**AMPOn5C* -RTNN DT I we 
CHAMPIONS cf raj or 

CmaOSl. ■- ' UB D T 

C«UCi(ROCK DT 
C**JC" n*Gt&& 2 odt 
CCXCMElSBEOjCST i W9 
CCNGuESTOF CAVElOT t UB 
MJSE FOR A CORPSE DT - 

cmstAiSo**^ftOR£A or 

C*-*lf OF THE A*U«£ BCOS DT 1 MB 

CWfttOH 1 

OAS BOOT DT 

DCa*h >hcmTso' WM»N 1 WO ■ 

Oft AC N VON IAAS DT 

&JN5EON WASTE** DT i UB 

f C*TOS VlX i COMRlL or 

EvjLAND CHfMPCVCH r» S^ICaAL DT 

nn DT 

ELViftA DT i UB 
EMLWHUGEStNT SOCCER OT 
f ^fPfAT, Sl-^-VlAGUE DT 
EULE OT " 

e>€0FTrt£6F-<*D£a TUB 

Ft*_5*R*E EA&JJ DT 
r»1ftCCU&AT PiLOT DT 
■ it Fl . ■ DT * UB 

F 10 u:&S<3* C*S< I OT 

MvntK&iMi 2 or 

F*tt STEAL Tw nQHTM DT 
FEUDAL LOADS 
FtST CF Fu*V COMRiL 
*LAMf 4CF FREEDCM C * 

FLChT OF TmE INTRUDE* DT I MB* 
FULL B^AST COMP^ATCN 
iAuNlLfT 3 DT ■ 

V DT 

DT 

GHENGtS *:HAAj D T 
OCOS DT 
GR£aTCCAJRT; DT 
SUN&CAT i UB 

hauSOf MOMmUM i MB 

haRPCON DT l US 
nfnOCftJC&TBRETT&PiEL DT 

hill street blues dt 

m ■ £ V - OT 

iUP^fttuU DT 

*NDANA .CNES 3 ADV 0T 

- .iSM DT 
INTf RNATONAL (CEKOtEY DT 
(WEST DT 

or 

fTCAMlF«OMTHf DCM»T DT 
- - i ■, , i - 

jA«t5 

JONATHAN DT 
BOTH DT 
AtC*CF* DT 
AtCKOFF'WVtiNG TAC'CS 

«*OFF fMLVMBTlf OT 

pcnGO* UADC3 
»f,H05CAJ(ST« * UB 
*-NG3 C*J* ST HVS ■ 
3 HOW^u DT ■ 
LEGCO D* f*jFO*IL 0 T 
LEMMINGS DT 
LETTQiK OT 
L»F£ AAO OCA t« t MB 
UNPAJ-SChajlEnOE OT 
LO&*Al 



1 v-- 



esoo 

TO 00 

oooo 

?2 w 



MOO 

PMQ 
pi :-: 



«00 
77 5C 



rr9w 
M M 

SO.W 
■ . - 

U 

W(C 

« » 

IMd 

t»iC 

•HOC- 
frr vQ 
W#0 

H - 

TS« 

n is 

we 

M M 
- 

wm 

» *0 
73 » 
H9C 
W»C 
« K 
f»W 

MO 
- 

TAIO 
WW 

'■ 

»W 
KM 

« 90 
ESJC 

■ — 
s**c 



LOOM DT 

lC**DiCF T»fti5»iO &jp( OT 
LOTLS nffBO ChALLEVOC DT 
Ml T AS" P^A?CC** OT 
UAJO^ESTER LFiiTED BffDPfl DT 

: MaaiSaX OT. 
UA-JwTiriivWCS DT 
UfGA ThavEllEh OT l VB 
UE^CHAMTSCOLOerr DT 

«C<CS * 

v ■ " * V'.'" 7 ' OT 

UC"IT ■ VEflfALCATt** 200 

UCwr^TEB OT 

VO» Flt.CAuM DT 

UO>«&AS£ 1 MB 

UC*.S T £* UNI DT ' 

MOvS't^AC* 

MUDS OT 

<*AU VIETNAM* DT 

VGrtTSHtrr DT 

mew yom w Amons 

O-L MPEFttjy DT 

OMTHEPOAO KOMft^OT 
0*t«ATO«5T£A,TH DT 
OLfTZDNE 

P p kamuF* DT * 
OANG OT 

»*»CA fc:CK BCOWG DT 
0*»upftO0» DT 
PGA TOUR &OLF DT 

MM! MAGC DT 
FVUTfJ OT 
*v>VE« UAHAOER DT 
»CLCEO,t5T? 

CF ftAO'AJ*CE I" 1MB 
=-0*TSCFCAU. 0T 

mtmtomm ot 

f*CnA7CflMC*A£H DATA E*5< DT * 
POWER LA" 1 COUPX 
PfltDATOA 3 
WM.STOF4IC ' 

*«s spootschalle^ COUP*l 

PVOAUAJI - 

OAST * CF> J * M6 

fLTY1>€3 OT - 

«AiL**OAD 1-rcCCA* OT 1 VB 

RALf CLAU EO TOV "OM*L DT 

RE 0 3TORU RiS^fO O r 

ACTURAi CF MfTXiSA CT * 

»EVELAT*C« 

R-SC.5C* uECaJS* 0T 

rV^EOFT**E CFUiC*! t MB 1 

zc&yzoez DT 

££AMC-<fOft1*4 AJMl OT 

SECC^OiAORiO 

MCRETOF MCAAP tQ_A*iD DT 1MB 
VAOO* OAAfCf R 

SMrrrn A OT 

tU 0m ^ ROKAOUS l-ACR 
iM CJTV TEMUfAf F>* n 
■HOn ARO*TICTLr«€« 1« jC 
SA*0«Ot OT 
S*iUlCMOSSWWS DT 
S^ACECJLiESt J AOM*^ DT * 
Mlf.^u? OT 

S^WiTC* *OtfE»4TL«E IVQMIWI1 OT 

GMlLAR' *Ufl 

STCa^UBALL DT 

STREET mCCATt 

S^PIOCAAJJOT 

S^fRW>*ACO GRAND F*tX DT 

£T* *CHft-jLOC J 

SWfV S* h <n*CFiM ? CT 

Tt*U*U*Vwi 0^ 

TEaM^AmEE DT 

TEST C#WE 2 COllECTiON 

TrtAiONFfRST YEARCOMW 

T-t£iRFP*f5T hCajRJ DT 1MB 

ThuHOERjAM ' 

Tit BREAK DT 

TCCAJ 0T 

TCrtt R * RA 0T i MB 
THMtSttQFiLO OT 
TV5*C*-SBA5AE*BALL OT 

turn BuR»* " 
TuRR CavE 2 OT 

v ■. 2 OT t MB 

VIZ 

mar game couvr^cton sir :;u» 

WARLO«3S 

IBMBDW 

man adv^ftt ot * 

WltOWfS'WC^D DT 
WVCC'fACA OT t MB 
«0**CC=LANO I M& 

Chaup^OsS*- ** BCAiSa 

wor^d cham^os^p 5o;ctr 
£a* mc RWCritN Ot 
lotn 0T 



04 K 3D FOOL 
7J « A P fl 

WW Af 'tPtV^^ER 

0C AMAPOO REV OF OCh 
WM BAftTs TALE 2 
BO go BATMAN THE CAuSADE* 
A6 90 BwA£TERODS 
#5 90 &^AT»NG TmUNTCH 

BUDC-HAN 
UK CAREER COM Man? 

39 90 CCWUCT 

5^9C CONThNEnTA^ CiRCuS 

64 M CflAT*CA*£ 

B» 90 0A>L* OOUBwt HOW *A£>V3 

75 jC OATAS'ORM 

DE'ENUEROF TuE CROWN 

c*: = 

OR AQON SWRfT 
74 W FANTAST WO^C 
W90FA5T FOOO 

FE=RARj »0»UV1-A 1 
*4 90FlCCO 
B»gO aALv-TLET2 

saw Gfuv vnNi 

A5 go GRAND fN* x C'RCaaT 
54.»& HARD ORNTN 
WK —DSTAOES 
t»90 «OUND 0*SnADCW 
hhiC lUPACT 

40 rNTERCERTCfl 

45 go *NTEa^4TCKALi«ARATE PlWS 
RW AJNdLfi jy 

a£EFTh€ T-iEF 
MW *ULT 

50 M ulTtE COMPUTER REOF- E 

§5 BO UTTIE R-FT 

39 » LCVBAOT RAC RALLTF 

72 BO LAST M^JA 2 

*j 90 Mi AM* ChAS€ 

CCC€MASTE=S 
T2 » MOONWAi*ER 
14 97 NEuRCMAKCCa i tf fl 

«s go NORTm I SOUTH 

**»0 PASS-NGSMOT 

T5 9C *L>fctTFAU 
t A go POajECTiLE 
ESW POwCCOOOMf 

<S1C OuAftTZ 
•ego ace* star 

:■*>_-* TVTAE 

H K «V* MONO* 

1*K SHiRMANUA 

7% 9C 5^D€*VNO£R 2 

S*9C S^LAWORU 

7» 90 SJM CJTV DT a:l'R2ANl 

»90 SF*ltC«ALL 

NgRO 5*H!ll»*RE THiaORCCnER 

74 ■ SPhERCal 

30 90 5tapaloht 

39 90 SWin GRAND PR*:* 
*0O0 *VL4»E R H ANO OH 
BB90 SWOROOF IfWMM 

05 90 TW**tE 5TOOGE5 
T«LAOtRSLAT£ 

TooetN 

TR1AS^**€ ISLAND 

WttUMTI 

MA'CPtOO 

rt-rBAu. 

WDR;0 CLASS LEASE BBCAR0 
ACR^C SOCCER 

An 

AENONjufGAft^T 
VOi* i GREf O MONSTERS 

r: - : 



24 as uals N uc 



2*tC C^A5S-C 3C-*a?j*w£j 

249C FREDFiS«POCOnECTON 

2*9C KX^DO* SAS^ERViLLE 

29 00 lEUM-NOS 

34 00 SMOTY OT 

24 90 TEAMVAN^FE 

24 go TCWN With NO NAME 

20 00 PSTCKWfLLER 



■: ■ ■ 

<4& w 



HOC 



t700 

24 00 
^00 
29 90 
24 90 
« X 
24 90 
S9C 

1090 
' j > '. 
24 oo 

29 90 
7*90 

HJO 

29 00 
29 90 
24 R 
29» 
^90 
24 90 
2000 



WCM^N N MOTION 

WttATrtOFOEMO* B9 90 



CDTV GRUNDGERAT 1599.- 



1 1 v 

50« 
*9 0C 

to 00 

MOC 
MOO 

:^ 

»0C 
»oc 

55 9C 
WOO 
S0 9C 
t»90 

woo 

05*0 
@K 

74 « 

40» 

72 90 
4MB 



40 0* 

« >: 
♦son 

74 « 
74 K 
40 9C 

aj« 

!^0C 



24 00 
29 90 
Z9» 

A V 
24 90 
24 00 
1000 
29 90 

?tf »: 
20 00 
A 00 
34 90 
1700 
24 00 

root; 
2S 

1790 

:*oo 

24 00 

i^oo 

24 90 

: - -: 

20 00 
20 00 
24 00 
20 00 
T700 
20 Ofl 
29 00 
20 00 
24 00 

>: 

29 90 
24 90 
20 00 
24 X 
20 9C 



AMIGA ZUBEHOR 

4 PLAVEA AOAPTER 24*0 

AM -OA ACTiC** REPVAT VEQ^fCN 2 190CO 

EiCATRON<sCHERdDO* Elector 3A.oo 

hVI«a*DT (EPNSE>ENU**G F XTSTiCA 0900 

'NTfftNf SLAvFMR* A VW 3 S" '5*10 

INTERNES LA^FVitRA A 2000 3S* *44 00 

jCTST»C4 COMPETITION PRO MCO 20 90 

A^TST*CA COMPETITION PRO STAR JO 90 

jQTSTi£xGftAv4&£H*Aft2 70 00 

A?>ST*C* GRAVES TRANSPARENT #4 90 

mCuSEjjCvSTCa UMSChAxTER 40 M 
UOLiSEi'^C*ST*CA vtRLANGt^NG 9 90 

r»TNCRCr4RAr..*^3 ptOO 

TRAC*(3ALL tlOOO 

*tWJ HA>tf»*«* W.« 

H CC**"* 2 PRCE WC*iAL **4mW9 74.10 

» PCrtTf R CAOTRfOOE OT MM 



Diskettenlaufwerke 

3 0* FLOP*"* FT^lftN AWO AWC Aft^C^M TQAR 
B0CA& £iTftf.M lE 5^PER£LtM;^£24MM 
hcCh^omPlETT ANSC*nuSS*ERT<i IB* 90 



5rT'LCA*P> COTCftN ASOfrAMPO 
AtV^CHALTftA* 1 4&K? TRAC»5 
*^**Pir*T ANSC^tU^^FRT.^ 



200 OC 



Speichererweiterungen 

St As Rau EOWE'TEPyNO ABQB2UII 
E<N»TtCA<N A^IKA^*&A« 

t)J r ChlRS AV*r>vHR « 90 



1 3 M£^A3VTE HAW CAQO AM^A VC 

■ s M1TS13ABBESTUC4T UHR 

2 0 MEGAJTYTt RAM CARD AM*GA S» 
INTERN 40MPLE TT BEiTUCXT 

B 0 MEGABTTT RAM CARD AMGA J0CC 
iNTCRN MT2MfiBfcST 1 jCAT 



270 00 



- ■ >: 



Scanner 



«AND* SCAN^E»T>P 10 4TOCF>1 If OS 

i» MM TEAT * GRAF A 500 00 

HANDY SCANNER TVP 14. 400 CF* 204 05 

105 MM TftfT-GRAT* BOO 90 

HANDY SCANNER TYP B CCAJDR 9C DPI 

FARBEN sauu 'WX 



^ERS A 4 SCANNER MR 2 *» OPi «AOS 

&NA4SCANNa*tHTE QRAEK-TEXT MOJA 



AOQ4M Rvf »Ol»O0* VOTt.t r*t*V L E E R D IS K ETT E N 



3 5" 2C 
35* 2**D MoHOJIOl 1C*« 
024- 7CONoN«l0w 
>CMgOfwipi0A» 



tn 

<2» 



PCCiSE AB250STijC«< f«FRAGf*J 



LOSUNGSHILFEN 

W OT JE DM 1«,90 

truCKHOGCRS CHAMPIONS Of KflYNN 

DuwitcAj master. Elvira. 

HEROES QUEST 2. INDIANA jOf -t S 
rf.NGSCXiEST 15. LARRY 13 

LEG OF F AiRQMAfL WAN'AC MAfiS^OM 

OPER STEALTH. IAON4E* LLANOS, 
SPACE OL'EST 3 fi 7AK MC CF'ACKEN. 

ULTIMA 6 



MAUSE 



ODiOEN*UAGE UCAJSC »NC\ PA5 
MCAJSE SET IMAJOJIipl R/PAD 
MA -SUA 



DISKETTENBOXEN 



W> 9C S"C* 3rM«ETTEN 



BEI DHUCKLEOUNG NOCH N1CHT UEFERBAR ■ Irrtum vorbehaUen ■ UU9 gpgen ffBnN^n^n Ruckumscniag Bm« Compotea/p ong^b^n 
Vtfsanflxestcn Nacnnanme pijs 7.00 DM VoTkasse pius 7.00 DM " Ausiana EuToscneck plus 15.00 DM Versanti 



KNOW HOW INDEX 



A lie Tips auf einen Blick 



,IT * 




_QH5 


T'^' 






ac 




-iiULi 




4 ■ - tlit?rk 


■ — _ . 






(TTTTHni^tt 




TO 




141 


Kjrtt* 




■ 


MM 








f * ■ - - 


10.90 


MM 


W f i *" ' - 


291 


•i*r- 


iarct Eh*r/^ 


491 


ToCMjI 










i-91 




LtQt*tj trte uat 


Ml 


; |0q 


S*nt Or*7JT 


741 


Cm*i 






C Mi i 




741 


cw 


Ltftsrt M4 L*rry J 


I 90 




Mm 


140 


Cftf« 




~ r.r 

I w 




r i 

EB ■ 


1-90 






241 


C*JM 


Jf*- * Cl TM fV*t! 1 


»: « 


LOt 4Jft 




Ml 




UMl 


Ml 


; k 


^* ^\fftfij\ 


441 


To-ttoti 


- , : * 0* IM 5t*tt ■ 


UH 


CM** 


* — * 

in 


■191 


i 




7« 


OM 




12 B9 


Ctoi 


MM GUMBOS 2 




CM« 




wn 






tM 


To 


lOM 


141 


CvO« 


>tt47rj Crf IM Bent 2 


1MB 






JW 






Ml 


TO 


I ■- ■. t 9> W 


441 


To 




1210 


CM* 


- ■ ■ < . . - ■ i ■ . . - twtttn 


TIM 


Cw 


F*iyr 


n *^ 


Cm*? 




141 


( mm 


5MTO 


4« 


T» 


. UJTO 




Coo« 


F*W 


hm 


ToCW 


U|| 


1090 








CM*= 


*»***< *coo-de 


Ml 




f |nt«| WvkJ &?J> 


3-9! 


ifitg w 


LC9<J 


H90 


Mm 


5^UkM* C*b 


7 90 


"0 




■ rfY 4 

4*11 


TO 




r it 


T« 


LlM 


Ml 






491 


Cm** 




- i 






1*91 


* — 

To 




r' 


TO 


l*n Cflf 


1149 


T* 


Wi; : - I o - *' 


: 






Mi 




UfiJt (W'T TifOO 


741 






ISO 


CMi* T« 


Hi 


1 fU> 






a ■ JTJ"L 


C00« 




1190 


MM 


S*nU 


11 90 


CMJ* 


&f '5 Pie f ztFt 2 


11 H 




J t 


* 30 


ToC««ai 


M*QT M 


39G 


E no 




Ml 


CM*a 


tUc* to IM ftArff 3 


7^1 


u 




590 


To 


VirrK Uj" f j r 


390 




Io»:t M 


290 


DU LOig 




5 W 


To 


| :r.^ 


1C90 




MaftJ£ I4i*iwn 


790 


To 


^Otrj CL*y 3 


i'90 


L04u*r; 


rt A- 




TO 




190 


thus 


Mjnac Wjwi 


it n 


TO 


3-*vt * 


290 






Ml 




Ffedrji- 


190 


To 


«*ft*C 


141 


TO 


S04rt H*"** 


190 


CM*J 


B4r*/»l**t 3 


Iti 


7© 




IM 


To 


M|r.j 


241 


MM 




Ml 


TO 




i m 


i v. 




3 >: 




' ■ . - W*o*<nt 


990 


To 




12-90 


two 






TO 


IVurt Win 


4 95 




Ui*nHirrtn 


Hi 


TO 


S^Mrctf 


1149 


C»o 




1 ■ - 

W1 


TO 


^ ■ ■ ■ ■ a. H ■ 

Uj^Otv^f 1 * Ml - 1 


ill 


TO 


MftU V»Trb 


791 


T© 




491 


t&n CMil 


fl*i**t >^nya- 


2 M 


dm 




I 95 


TO 


UOr**/tt ^e%as*-v» 


441 


0*41 


MM or K>*tft 


141 


T4 

To 






* - 




5-91 






990 






&90 








- - 4^ _ _ 


J — m 

191 


T| 


n f.'f'j- 


591 


To 




11<90 


TO 


E., _ T — J 




To 


MMI 7 


9 9& 


LV W 




1295 


Otttf 




290 


CM*! 




I'M 






MM 






141 






IM 


CM** 




7 n 






Ml 


TO 




Ml 


To 




490 


CM*1 


Bit" To*' 


ft H 




MlvJOPIQ J 


Ml 


CM* 




790 


To 


too* 


390 


CM4* 


MOOdMcrrr? 








3 90 


CV*J 


fTSlCWl 


24C 


CM4T 




790 






11 It 






11-99 


C«*a 




390 






7 90 


Cut 


Sort* ft r 






Bm 


HI 


C«1 




290 


To 




741 


TO 


■ . ^Bn 








Ml 


Cv^i 




741 


TO 


IIMrMMM 


390 


TO 


A - - — — ^ 


Ml 


<4rtm 




191 


To 




1790 


GlUM 


MMtt 


490 


TO 




Ml 




Mi *c*c» 






HTtlSM 


241 


Cmin 


&JpCT Cvt 


5 90 


CM** to 




4 K 






3-91 




MtlH 


191 




:^ - ■ ■ 


7 91 


CMM 


n - - _ ^ _ ^_ 

. .C" * 


7 W 


TO 


G'ui c»jm 


390 


J? 


f*-v KM 


441 


Dnof 




241 


CMJl 




I ■ 


To 




493 


TO 




f«! 


CMlt 




Ml 


TO 




Ml 


TO 


■ _ _ _ _ 1— 


' 


10 


490 


To 


Sjpti 0« **wc MM 


Ml 


CM*t 


0**1 


m 


COW 


OrMlCttni 


i! W 


To 




7.90 


MM 


Supt' W;*c**tCf 


59i 


To 




7>90 


To 


Ga-j StT*t1 


10 » 






291 


CM4I 


- ^ f " ■- 1 


12 90 


14* 




? » 


TO 


■J M * 


*7 W 


TO 


MM IfiUfJI 


290 


To 


S«T)0f5OO*f 


290 






HI 


■ 




141 


Mtf 




490 




. . ? ■ 


7 V 




Ml 


Ml 


TO 




491 


To 




5 9S 


T4J 




7 90 


TO 


Mi 


* * 

S-sC 


* _ 

"0 


/» ^ 


390 


T* 


Mm 


Ml 




Iwjgi tf.^f tu^*» 


491 




OH 


Ml 






n X 


CM*: 




IM 


T>J 


Vt'itC-O 


790 












190 


TO 


0=rriMr Ituw 


1^-90 


M 


teL>«t2 


1290 


CM4I 




Ill 


. -'.."'« 


' Ontw 


490 


Chir 




%*\ 


To 


lBJ0r«2 


491 


CM*f 


mmpm 


HI 


UC|.'T0 


k*tj niri 


7*91 


C^j* 


Oirnw T^-«t»i 


49) 


TO 


I9H CWMf 


191 


TO 






TO 


wrrj> netwv 


290 


T*? 




51C 


Cm* 


two Co^»r 


Ml 


TM 


Cimtf C^mvO 


: r. 


Cfte*! 




10 » 


CMH 




790 


Cnm 




390 


Cans 


C*7 Vis 


# Al 


r" m l 


HATl 


3 90 


CM*r 




9 9G 


DM 




190 


Cm*i 




» W 


ClflTo 


«r c« oi iM Uxt 


i » 


To 


CulFbn 


141 




Trtt 


590 




Cut* w»?tf 




TO 








MT 


4%i 


CM*i 


T^ltaSnc 


Ml 




MMMfMM 


3 « 


!; 




741 


TO 




291 


To 


Wv>» t4 Wjnor 


591 


CM4I 


■ . L _j -j_ _. 


510 




» ,A ■ 


290 


0**T 




59t 


To 


M Ml 


6 91 


Crejt 


CMw 5***a tUc> 


4^1 


Cw 




3-91 


cooo 


tv^4l V*g< 


*9Q 


CM*1 




Ml 




5t"*Pi 


St* 


: ■ i 


-!' 


\ m 


TO 




490 


Caon 


141 


TtJ 


ttotn Sitjci ft*« 


7»t 


ttog tun 




791 




,l O* W*-sj 


190 


r M 




T9l 


TM 






Mi 




741 




p. 


990 






291 


LMm 


Cmm mQ 2 


141 


If- 




141 


E v7-> + . 


N*M 


990 


IMI 


%«3urt MM CUJ, 


4 91 




CftneftQ 2 


Ml 


Cm 




441 


Coon 


pj*M 


191 


TO 


■-tr-vf MM Ocn 


591 




Cn*««0 2 








141 


To 


PUW 


M 




1 MWh 


Ml 






S90 


TO 




TI199 


mm 


PUrtfH*n*o«r 


790 




kr*f>< 


490 






J St 




<n ID - ; ■ ■ -m ae apt 


3-9S 


TO 


PUi-i MMU 


9"W 


To 




990 


DM 




Ml 


Cun 


tW^) 


190 






790 


To 


Vtoii 


t29fl 


TO 


fvx* 


791 






290 


To 


Ptmomi i 


791 


T< 


V^c*n 2 


Mi 


I-:-*- C- K': 








3 y. 


T - 


Hp 0,ei! 2 




l;-,.- ; 


H Swii e*uerMi 


590 


TO 


Coo*tj i Ser^ni 




I Ibo^ 




1-90 


TO 




11 90 


To 


rv 5pyn - 


7-90 


TO 










1JLM 


To 




743 


TO 




490 


T* 


CW *.]■*. 


r.9Q 


To 




141 


TO 


** + - 


390 


To 


hMMM 


10 90 


T* 




191 


TO 




*9l 


TO 




141 




t^cnmiM IMMM 7 


Ml 


mm 




■ 


C-*. i H 




790 


CM*T 




4 91 


T* 


U^Tkm MMM ? 


Ml 




D*-flr Ft M* 


790 


TO 




491 


To 


PrttnJd7 


791 


CM41 


MmiM 


12 90 




pi fM ""t^jo* 


1 90 


TO 




1? 90 




Fleet tt 


341 






490 




Dj| Erf EM VCV 


191 


T*J 




190 


TO 




391 


To 


VffVl 


Ml 


OMtfCdta 


DftuW J 


X91 






12 90 


Cm** 


ft* 


M90 


Mm 




799 


TO 




S9i 


Cm 


■jJWMp 


141 


TO 


h 


■7 95 






11 99 




Dep Vi * 


1 1 B9 






HIO 


Cm** 


0>?t*fl Vo<^ 


541 


I? 


V*AJ CH4C 


11 90 


C^te 




i J S9 


UM| 




1? 


Cm*i 


Pontes trm 


4 99 


TV 




7.41 


•4 


C*T TTf^Wl 


Ml 


To 


IwM 


12 90 


to 




1190 


To 




490 


TO 


0^ OP ^<t> hdAl 


l 91 




l-.trr. 


Ml 


TO 




12 'W 


CMr 




590 


Mi 


I'::: »Va r 


790 


TO 


WLaO 


* 90 


To 


niron t%4rm 


• 91 


Out 




IM 






190 






Ml 


L6f-^ 


AM 5^ t *±t* 


1*40 


To 




2 91 


TO 




Ml 




Mi wo 


990 


T4) 




990 


Ctr*t 


ttld Wm 9ftr t 


491 


Tf 




* 90 


TO 


IfV LC/O 


'7 90 


T*l 


MMvM i0 T 


1140 




14i 


To 




191 


C^Oi! 




190 


To 


RrtDorcr 


1790 


MM 


*4c*m rva-w 


7-91 


To 




1190 


To 


nCamc^orn t?v Orun 


390 


TO 




2tt 


CV4t 




1290 


TO 


k*-- _ - 

-1^1 ^ . 


191 


TO 


* r 


1090 


£M*1 




741 






39i 


TO 
CM*I 


J. - - - -— 


Ml 


TO 




1?9i 






491 


to 


WrtOl CJ 0*471 


Ml 




Mj 


TO 




790 




to D*/4"C«* * 


290 


cm*i 


ft rrjt ct Fjr* 


1190 


CMJl 




7 90 


■ » . ■ 




4 W 


TO 


^ n _ * 


141 


To 




OM 


MM 


ijf 


Ml 




QHT 


Ml 


MM 


to DvotfM 2 


111 


CM* 


MMVUdta 


3-91 


TO 




S90 






291 


CAM! 




493 


0MM 


M 


1'90 


CM*f 




790 


TC 




IM 


TO 




490 




Wdfrtci o i*cnc*f*^J 


3» 


TO 


Hp^S La* 7 Tnrr>**ia 


Ml 


CMlttfAO 


***Q»12 


74i 


TO 




12 B9 


DtCJl 




7 90 


0*e*i 




790 






190 


Til 




491 


TO 


tm Dt-r^ 


Ml 


T* 




i90 


T» 




t91 


B*41 




191 


CMjrt 


fttilh o* Hj*jt ~u*> 


741 


To 


-■.*>--■ 


190 






iMI 


TO 




1190 






790 






Ml 


To 


M 


990 


CMJl 




790 


TO 




190 


To 




T* 


CStii 


*' -.; i- 


*90 


CM*! 




3 90 






1191 


CM* 




1190 


Ctotf 




HI 


Tif 




590 


To 


|Mi 


190 


CM41 


Wo; 


£90 


lMF 




tfll 


UMl 


ftotRcrl 


7 W 


TO 




i4i 


To 


- 


190 


Coca 




i 90 




fete' Com' ^l. t.:^t 


3-90 




;«4 Uc».<K*t" 


741 


TO 




291 






H90 






5 9C 




7*rjW^3l 


Ml 


Coou 


(Im 


Ml 


To 




1290 






190 






190 


CM41 


*fWf« tivtvt 5occ«f 


191 


TO 


UpKftf Ol f *t'iriA« 


1290 


To 


Mm 


741 


: 


{-M 


Mi 




Die Soliden 



Tips & Trick 




Robert Occhslcr und Ro- 
land Pircher haben ein paar 
hilfrciche Tips in Sachen 
Over the Net auf Lager. 
Beim Aufschlag mil dem 
zweiten Spieler gun/ nach 
untcn gehen, so kann der 
Aufschlagendemit Leichtig- 
keit ins freie Feld spielen. 
Wahrcnd dcr Aufschlag- 
phasc sollte man dftcrs mal 
den Feuerknopf driicken; 
der Aufschlag wird dadurch 
um einiges barter Wer gerne 
mal ein As schlagen will - 
bitte schon! Von links cine 
Sprungangabc mil geringem 
Speed (ohne Fcuerknopf)* 
dann den Joystick nach 
rechts-unten Ziehen. Sobald 
dcr Ball im gcgncrischcn 
Feld angenommen wird, 
beide Spieler in den himeren 
Ecken plazieren, da der 
Compi immer dort hinspiclt 
odcr einen kurzen, langsa- 
men Ball hinters Neiz setzt 
(dann sehncll nach vornc 
laufen und annehmen). Bei 
einem gegnerischen Schmet- 
terball setzt man den Block 
dann an, wenn dcr Gcgcn- 
spiclcr im Sprung hohcr als 
die Nctzkantc ist. Bei den 
drei ersten Gegnerteams 
sind Schmcttcrballc im An- 
griff sehr crfolgrcich; gegen 
das lelzte Team hclfcn ci- 
gentlich nur noch Lobs, 

Um alien Wcltraumpiratcn 
den Einslicg bei Mega-Tra- 
veller 1 ein wenig zu erleich- 
tern, kommcn die Tips von 
Jens Lindhorst gerade recht. 
Zucrsl sollte die Gruppe vor 
den Vcrfolgcrn in Richtung 
Raumhafcn Iliehen. Dort 
angekommen besorgi man 
sich das Zielprogramm fiir 
den Laser und dust nach 

Stur ab> Hicr holt man das 
TGP-12 und den TG 13 
Kampfanzug. Die Auswcise 
der Kopfgcldjagcr solltcn 
zum Planctcn Alcl! gcbracht 
werden* um dort die ausge- 
setzte Belohnung zu erhal- 
ten. Wen die Selbstzersto- 
rung cinigcr Forschungsba- 
sen storu sollte, sobald der 
Zerstorungscountdown bei 
25 angclangt ist, zum Aus- 
gang laufen und die Basis 
verlasscn. Wcnn man sic 
nun erneut betritt, beginnt 



dcr Countdown wieder bei 
99. Raketen verkaufen ist 
reinste Geldversch wen- 
dung! Der schncllstc Wcg, 
die zwei Mios fur ein 
„Sprung-2" Triebwerk zu- 
sammenzuraffen, ist Piratc- 
rie. Dazu cignct sich beson- 
dcrs das Efate-Sonnensy- 
stem, da hicr die dicksten 
Fischzuge moglich sind. 
Nach jedem Start der Inter- 
loopcr trctcn auch die Han- 
delsschiffc ihrc Reise von 
dengleichen Stcllcn aus an - 
also aufpasscn und abstau* 
ben! Sofcrn man genugend 
Kohle hat, sollte man seine 
Lcutc mil einem kompletien 
Granatensonimcm versor- 
gen, da dicsc sclbst auf 
Planeten mil hoehstcm Ju- 
stizgrad nicht konfisziert 
werden. Ubrigens, beson- 
dcrs lohnende Siationcn 
konnen mchrmals ausgc- 
raumt werden, indem man 
stand und gleich wieder 
landet, 

Ein kleincr Tip zu Armour- 
Gcddon kommt von Michael 
Hirsch. Verliert man cines 
seiner Vehikel im Kampf, 
sind ja leidcr auch die Waf- 
fen futsch - nicht jedoch mit 
diescm Trick: Noch bevor 
ein gelrolTcncs Fahrzcug cx- 
plodicrt, sollte man sehncll 
eine F-Tastc zwischen Fl 
und Fo driicken* Nun befin- 
dci man sich in dem Menu, 
in dem die Bcwaffnung und 
das Fahrzcug anwahlbar ist. 
Jetzt sehncll das Kampfge- 
fahrt anwiihlcn, das gcradc 
zerstort wird (aber noch 
nicht zerstort IST; z.B. ein 
Helikoptcr, dcr getroffen 
wurdc und gerade ab- 
schmiertjund auf die Explo- 
sion warten. Das Fahrzeug 
ist zwar nun hin, die Bcwaff- 
nung kann jedoch gerettel 
wcrdciu 

Bei Antares hat sich anschei- 
nend ein kleincr Programm- 
fehler eingeschlichcn. Wer 
Probleme mit dem Material- 
container hat und nicht weiB 
warum, dcr sollte mal fol- 
gendes versuchen: Bei alien 
gespcichenen Equipen. die 
noch keinen Container bc- 
sitzen, kann man dicscn hcr- 



vorholen, indem man mit- 
tcls Filcmoniior cine Andc- 
rung in dcr Datei EA (bzw. 
EB odcr EC) im Verzeichnis 
EQ auf Disk 2 vornimmt. 
Dazu wird einfach das 374. 
Byte von HEX 00 auf HEX 
14 geSndcri - fcrtigf Wer 
keinen Filcmoniior besitzt 
odcr iibcrhaupt nicht klar- 
kommt, kann seine L Disk 
auch gerne an die BOML 
CO-Serviceline (Am Sud- 
park 12, 6092 Kclstcrbach) 
schicken und don die Andc- 
rung vornchmcn lassen. 

Haufenweise Tips zu War- 
zone schickt uns Boris Gul- 
binski. Den Screen immer 
nur schrittweisc wcitcrscrol- 
len lassen, so kann jeder 
erscheinende Gcgncr sofon 
vernichtct werden, ohnc daQ 
man sich gleich mit gan/en 
Horden an Fcindcn quliicn 
muB. AuQcrdcm sollte man 
nic zu lange warten, da man 
sonst mit unangenehmen 
Raketen Bekanmschaft 
macht. Gefangcne grund- 
satzlich nicht toten; sic las- 
sen oft sehr nutzlichc Extras 
(Mcdi-Kits etc.) zuruck. 
Hauser, Zcltc, Fasscr etc. 
unbedingt abballern, denn 
auch dicse verbcrgen oft 
nutzliche Gerate. Die Wahl 
dcr Waffcn hangt stark von 
dcr gegebenen Situation ah 
(Granatwerfer sind nur in 
sehr wenigen Fallen brauch- 
bar). Bei groBeren Zwi- 
schen- odcr Endgcgnern 
gibt es meist cine giinstigc 
Position, in dcr man nicht 
getroffen werden kann- Die 
..Smart-Bomb* 4 nicht bei 
E n dgegne rn verge ud c n , 
sondern in ausweglosen Si- 
tuations benutzen. 
Level 1: Eincs der vier Ffis- 
ser im ersten Bild cnthiilt 
eine Smart-Bomb. Den Zwi- 
schengegner mit einer weit- 
reichenden Waffe von der 
Briickc aus bekampfen. Im 
Screen mit dem Flammcn- 
werfer nach links unten gc- 
hen und auf das Haus hal- 
Icrn! Beim Endgcgner obcr- 
halb des ganz rcchtcn klei- 
nen Kratcrs auf die Grasfla- 
che stcllcn und horizontal 
schicGen. 



Unscr Top-Gunner Max hat 
einige Tips zu Flight of the 
Intruder parat. Zur Ubung 
eignen sich am besten die 
MisMonen , Morning Song". 



„Deck Alert" und „MIG 
Cap", die man, sowcit mog- 
lich, mit beiden Jets bestrci- 
ten sollte. Zicmlich happig 
sind hingegen die Missions 
„Hunter Killer^ und „lron 
Rain 1 u. 2". Da das Landcn 
per Hand nicht einfach ist, 
lohnt cs sich, zuvor einige 
Ubungslandungeu zu absol- 
vicrcn; dabci hat sich beson- 
dcrs die Coonts-Technik 
bewahn. Im Landeanflug 
Fahrwerk und Hook nicht 
vergesscn und vorallcm den 
richtigen Flugzcugtragcr 
anfliegen. In den Missionen 
sollte nur mit automatisch 
ab5chaltendem Zeitraffcr 
gcflogcn werden, um nicht 
in hciklc Situationcn zu gc- 
ratcn. Wer cs mit der A6 
leichter haben will, sollte 
immer bei schlechtem Wet- 
ter fliegcn. Beim Bombar- 
dieren sehncll und tief 
anfliegen (Speed Qbcr 500, 
Hohe unter 500). Wird man 
mit voller Bombenladung 
angegriffen, wenn ndtig, die 
schwere Last abwerfen, um 
wendiger zu scin. Wer cin 
ECM-Pod hat - unbedingt 
benutzen! Um Luftabwehr- 
raketen zu cntkommcn, 
wartet man, bis die Dinger 
schon nab sind und drcht 
dann hart ah; kcinesfalls da- 
bci den Afterburner ein- 
schaltcn. Rookies sollten 
folgcndc Einstcltung bevor- 
zugen: Ll., normal Engine, 
easy Tragets und half Fuel, 




Battle Vallev: Tippt man im 
Spiel ROGER MELLIE 
THE MAN OF TELE ein, 
so bringt uns das erhcblichc 
Erleichterung in Form von 
unendtich vielen Lcbcn. 



Beyond the Gates: Wer hicr 
THE END OF TIME 
DRAWS NEAR eingibi, 
findet sich in einer Art Cha- 
raktcrcditor wieder, wo roan 
alle mdgtichen nutzlichen 
Sachelchcn cin-, um- und 
verstellen kann. 



Dragon Scape: Durch 
gleichzeitiges Driicken dcr 
Tabulator-Taste (TAB) und 
2 flndct man sich schwupdi- 
wup im nachstcn Level wie- 
der. 



Unser heuliger Dank ge- 
buhrt Anke Tobler, Manin 
Vrezcn und Werner Philip- 



Eye of the Beholder 





RICHARTZ 



I Computer Fachversand 
Postfach 130B, 4054 Netletat 1 
(0 21 53) Tel.: 37 36 Fax 8 93 29 
BTX// 92223710? 



AMIGA-Software 



3D-Construction-Kit 125.50 

Arachnophobia 72,50 

Antares 69,50 

BJLT (D) 79.50 

Bandit Kings 89,50 

Big Business 59.50 

Cardinal of Kremlin (D) 65.50 

Castles 85,50 

Champions of Ra| 72,50 
Chuck Yeager Air Comb. 85,50 

Crystals of Arborco 75,50 

Eye of the Beholder 75,50 

M 5 Strike £agle 2 79.50 

Flight of Intruder (D) 99,50 

Genghis Khan 89.50 

Heart of China 99,50 

Kick off 2 59.50 

Larry 3 (D) 89,50 

Logical 59.50 

Lemmings 59,50 

Lite and Death (E) 89,50 

Mario Andrew 85.50 

Midwinter 2 79,50 

MlG-29 Fulcrum (D) 79.50 

Monkey Island 69.50 

Moonbase 89.50 

Pirates! 64.50 

Populous 45,50 

Powermongcr 69.50 

ProfHght 99.50 

Railroad Tycoon 79,50 

Space Quest 3 (O) 69,50 

Spirit of Adventure (D) 69.50 

Their Finest Hour 69,50 

Traders (M.LU.E,) 79,50 

Winning Tactice 39,50 

Wonderland 69.50 

AMIGA-Hordware 

1 T 8 MB, Intern (UtH> 299,50 

3,5°-Laufwerk 169.50 

512 KB intern (Uhr) 99.50 

Bootselector 59,50 

HiRes-Maus (290 dpi) 65,50 



AMIGA-PD [dt AnIJ) 
komfort. Bedienung (Elnstetger!) 
gro&e Auswahl, 3.5 '-Disks ab 2,00 
Ei na tei gerpakete: 
AMIGA-Grundpakel 1 29,50 
„Virenschutz total" (D) 10.00 



INFOCOM KLASSIKER! 

Hitchhiker. Leather Goddesses. . 
Pianettes \Mshbringer. Zork 2 + 3 
fur AMIGA - PC fa DM 34.50 



ATARI, MS-DOS, CDTV 

GroGe Auswahl! 
Telefonisch nachfragen! 



0 2153/37 36 



Wcr Aiuufbnntnorttr olcht m»£, 
d*r bcsttllf iflcfonisch z*Uchcn 
12.00 und 18.00 Uhr 

Imiirocr und Andcrun^n torbthaUro! 
\N-\rr%4nd lnljnd — H.-/Au*JamJ a- A 



Taia! Kaum getestet - schon 
gcldst! Betciligt an dcr L6- 
sung und damit natiirlich 
auch mit unscrcm Dank 
uberschuttet sind Mauhias 
Kuhn (Losungsweg), unser 
MSxchen (Tips) und Chri- 
stian Lupp(Karten). Da das 
Game eigentlich keine un- 
losbaren Ratsel aufgibt, be- 
schrankcn wir uns hier rein 
auf die wichligsten Aklio- 
nen, urn dcm bosen, boson 
Beholder cin fur allc Mai das 
Lichi auszuknipsen. Selbst- 
vcrfreiltch gibt cs jede Mcn- 
ge brauchbare WafTen und 
Features zu finden; abcr wie 
gesagt - da's nicht schwer 
ist, wird's hier nichl extra 
erwahnt. Vorweg jedoch ein 
paar wichtige Tips: 
Eine empfehlenswerte Crew 
cnthiili eincn Fighter 
(Dwarf od. Human), eincn 
Marge (Elf), einen Ranger 
(Elf od. Human) und einen 
Fight er/Clcric/Margc (oder 
iihnlichen Mix)* Zwci wcitc- 
rc Mitglicder lassen sich 
durch Wicderbelebung 
(durch Marge der Zwerge im 
Level5)gewinnen. Die beste 
Allround-Zauberwaffc isl 
die „Magic Misslc". spStcr 
dcr ..Fireball" und der 
..Lightning Bolt". Der ..Co- 
ne of Cold" hat sich gegen 
Hollcnhundc und andere 
„Feucrwcsen" bewahrt; Jcc 
Storming* 4 und ..Vampiric 
Touch" sind auch nicht zu 
verachten. Die ultimative 
Vert cidigungs waff c ist die 
„Stonc Skin". Ein klcincr 
Trick, um alien Gruppen- 
mitglicdcrn cine solchc zu 
vcrpasscn, ist dicscr: Mit 
dem Spruch in einer Ecke 
verkriechen* ihn lernen, auf 
zwei Milgliedcr anwenden, 
wicder schlafcn, auf zwei 
weitcre Abenlcurcr anwen- 
den, usw. bis jeder eine „Sto- 
nc Skin" hat. Zusatzlich hat 
man dann noch zwci in Re- 
serve! An Cleric-Spriichcn 
sind „Bless" und „Prayer" 
besonders gegen Magie gc- 
eignet. Oberhaupt sind allc 
Cleric Lcvcl-5-Spruchc zu 
empfehlen. Niemals Sonder- 
messer (z.B. Guinsoo) in die 
Runen legen oder auf LS- 
chcr im Bodcn werfen, denn 
sic sind dann auf immcr vcr- 
loren. Bis unser Cleric end- 
lich den ..Create Food"- 
Spruch kann. mit Nahrung 



knauscm, wo cs nur gcht. 
Zu Rust Monsters. Mind 
Flayers und Spiders immcr 
Abstand halten und mit Di- 
stanzwaffen bekampfen. Bei 
Kenkus vcrstcckcn. bis sic 
zwcimal Magic Missies gc- 
schosscn haben. dann an- 
greifen* Ubrigens, das 
^.Oracle of Knowledge" wird 
aktiviert, indem man ein 
„Orb of Power" in die Ni- 
schc dancben legt! So. nun 
aber mal an*s Eingemachte: 
Level 1: 

Die Tiire zum 2. Level offnet 
sich. wenn man auf die 
Druckplatte davor etwas 
ablcgt und dann den Knopf 
zum Offnen der Ture bcta- 
tigt 
Level 2: 

Hier schlicQt sich eine Fall- 
grube durch eincn gezielten 
Wurf auf die dahimerliegen- 
dc Druckplatte, Ein Gittcr 
laBt sich offnen, indem man 
etwas durch es hindurch 
wirft. In einem klcincn 
Raum, an dessen Wand 
„Entry Level" steht, sollte 
man die Ture von inncn 
schlieGen und anschlieBend 
den Knopf in der Wand 
driicken. Nach der zweiten 
rt Raumvcrschiebung" findct 
man hintcr ciner Tur eincn 
SchliisseL Er offnet das Tor 
zum 3, Level. 
Level 3: 

Don mQsscn allc Gems in 
die Augen ctngesetzt wer- 
den, um den Durchgang 
zum Level 4 zu offnen. 
Level 4: 

Allc „Acces Control Lever" 
schaltcn. um in den 5. Level 
abzusteigen. 
Level 5: 

Hier trifft man auf die Zwer- 
ge. wclche cincm das „Sione 
Medalion" vermachen. Zu- 
sammen mit dem „Stonc 
Necklace", das sich auch in 
diesem Level befindet. 
bringt cs uns in den 7, Level. 
Level 7: 

Von don mil Hilfc des „Sto- 
ne Daggers" weiter in den 9, 
Level. 
Level 9: 

Einige Turen lassen sich mit 
den rotcn Stctnen offnen. 
die man auf den Kopfen 
dancben findct. Weiter 
gcht's in den 8. Level. 
Level 8: 

Den Raum mit dem Portal 



fur das Zepter aufsuchen 
(Achtung: es gibt zwei Por- 
talc; durch eines kommt 
man an. durch das andere 
gehfs davon) und abwarts 
in den 10, Level. 
Level 10: 

Hier plattcn wir eincn Hau- 
fen Mantis. Dann wird dcr 
Totenkopfschlussel einge- 
sammclt, die Ture aufge- 
spertl, ^Shinda" vcrhort 
und dcr Prinz befreit. Nun 
zuruck durch das Portal in 
den 8. Level und weiter in 
den 5. Level zu den Zwer- 
gen- 
Level 5: 

Mit zwci goldcncn Schltis- 
seln laBt sich hier cin Tclc- 
porterraum offnen. Dort 
den richtigen Weg wahlen, 
die drei Schalter umlegen, 
und schon befindet man sich 
im 6. LcvcL 
Level 6: 

Die Scharen von Kenkum's 
nicdermahen und den Ma- 
gicr umnicten. Die Kenku 
Eggs sind cfibar; cigncn sich 
jedoch auch hervorragend, 
um die Drows im nachsten 
Level zu bestechen. Nach- 
dem man die Dart-Failc 
iiberwunden hat, sammclt 
man alle Darts ein und legt 
diese in der Kammer dahin- 
ter in die Nische. Die Wand 
verschwindet daraufhin, und 
man gelangt mittels drci 
Schlii^sel von dcr nordwest- 
lichen Kammer hinab zu 
den Drowns. 
Level 7: 

Die Drow's besticht oder 
plat tct man. Nun wiedcr 
runtcr in den 10. Level. 
Level 10: 

Mit einem Schalter werden 
zwci Wftndc so verschoben, 
daO cin Durchgang zu zwci 
weiteren Schaltern frei wird. 
Den westlichen Schalter 
zwcimal betatigen und 
durch das Loch in den 1L 
Level. 
Level 11: 

Hier werden die Wande 
durch die Knopfe im Uhr- 
zcigersinn gcdrcht und so 
geschaltct. dafi die Offnun- 
gen bcicinander sind. Dann 
gcht's viermal durch die Tur 
zu den vier Abschnitten des 
Levels. Man besorgt das 
H Stone Ahnk" und den 
Trank fur den Konig. Durch 
das Ahnk-Portal zuruck zu 
den Zwergen und den Konig 
hcilcn> Nun erhalt man den 
„Wand of Silvias" und bc- 
gibt sich durch das Orb- 
Portal in den 12. LcvcL 






Level 12: 

Nach cin paar Golems und 
eincm Raum mil viclcn 
Schahern trifft man aufden 
Beholder. Diescn besicgi 
man mil dem n \Vand of Sil- 
vias", und schon hal man 
seine Aufgabe erfolgreich 
bcendet 

Zulctzl noch cin klcincr 
Hinweis zu den Kancn: Alle 
haben wir diesmal zwar lei- 
der nichl untergebracht, 
abcr kcinc Sorgc; dcr Rest 
folgt in der nachsten Ausga- 
be. Und wer sich wundert* 
dafi die Plane der ersten drei 
Level nichl mil von der Par- 
lic sind, dcr solltc mal cinen 
Blick in die Spielpackung 
werfenT 



Level 4 
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Wir informieren erst - 
und versenden dann 

AMIGA ATARI PC 

S 030 / 451 82 98 
S 030 / 451 82 99 
Fax 030 / 451 82 93 



TK Soft Tisma & Kuhn, A(rikanische Strafle 158, 1000 Berlin 65 



Level 9 



Level 10 




Bandil Kings 
Brat 

□as Bool 

MSN Strike Eagle 
Genghis Khan * 

Gods 

Gunahip 2000 
Hard Driving 7 
Lemming* 
Logical 
Maupfti stand 
Midwinter 9 
MK3 29 Fulcrum 
Raiir Tycoon 
Shadow Dancer 



Ein guterRaff x*********** 

nicht wertor ! Bci dieson Preben hdnnten Sie schwach 
*erden! BcsteUnot/ul: 02374/741 1 7. 

EmTST PC~ 



53.95 

73,95 
72,95 
80,95 

63,95 



59.95 
55 95 
54,95 
61,95 

71,95 
60,95 
-66.95 

55.95 



80, 95 



Sim Earth 

Sorcerers 

62,951 Team Su/uki 57,95 

a A. Told 57.95 

80.95 Transwodd 64.95 



6895 
73,95 
61.95 



3 A* 
60.951 
83.95 



86.95 

66.95 



60.95 



Am besten schon mal voroesteNen: 
f- ™ Wingcommander2,Falcon20. Utoma 
7, Larry 5. Baffle tsto Anruf gonugl 
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3D Construe Kit 51 
PC/Am 1 1 1 .951 Dies ist nur ein 
Meiner Au&zug des Lief erprog ram ms 
SonderatoonenbmeleJelonisch er- 
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Quest for Glory II 




Die Komplcttlosung zu Quest fur 
Glory II vcrdanken wir Sascha 
Bcrcht - hcrzlichen Dank! Wcnn 
man sich in Hero's Quest (Quest for 
Glory I)schon heldenhafi benom- 
men hat, kann man das Ergcbnis 
davon nach Quest for Glory II 
imponicreiL Davon solltcn beson- 
dcrs Charaktere Gcbrauch raa- 
chen. die emweder allc Zaubcr- 
Kpruchc* viel Geld odcr bcidcs hat- 
ten. Allcrdings muB auch darauf 
geachlct werden, daB die Wcne fur 
die cinzclncn Ffthigkciien nicbt zu 
nicdrig sind, da bcim Ncu-Anlegcn 
cincs Charaktcrs schon schr hohc 
Wenc gegeben wcrden. Soviel zur 
Thcorie, jcizt zur Praxis, 
Der Mag: 

Am Anfang des Spiels befindet 
man sich im Kaita's Tail Inn. Ab- 
dulla, der vollschlankc .Vcnrcter" 
sprichi das Problem dcr Stadt an, 
Es ih nilmlich der Emir von Raseir 
verschwunden. Als erstes gcht's zur 
Geldwcchslcrin. die ihren Arbcils- 
plaiz am Endc der StraBc Dinar 
Tank hat und unserc 150 Gold- 
munzen in Dinarc lauschL Der 
Dieb macht hier das typisehc Zci- 
chen (.make sign"), urn sich als 
solchcr /u crkennen zu geben und 
spater Auftrtge von dcr Wcchscl- 
mama zu bckommen. Wciicr gehfs 
in Kur/form. um das Spielen ein 
wenig zu crlcichtcm. 
Gate Plaza. Ali Chica: Kane und 
Kompafl kaufen. Auf der Kane 
tosscn sich dann allc One in Sha- 
pier, an denen man bcrcits war, 
durch Anklicken crrcichcn. Plaza 
of Fighters: Hier kauft man cincn 
normalen Beutcl und mchrcrc Was- 
scrbeutcl. Feilschen liOt sich auch: 
-bargain for watcrskin". Guild 
Hall; Rakeesh flbcr .Bcin", .Da* 
tnoncn* und .Zaubcrcr' ausfragen; 
innen: ins Buch eintragen und sich 
die Aufgabcn an dcr Tafel mcrken; 
Der Kampfcr solltc mit Uhura trai- 
nicren. Fountain Plaza: Wasser- 
bcutcl aullullen. Katia's Tad Inn: 
im Ncbenraum bis zum Morgcn 

irMtfrn 

Der 2. Tag; 

Dieb: Guild Hall: trainiercn (vur 
allcm Dodge). Apothckc: Qber 
pills, griffin. Aziza, fruit of com- 
passion, monsters, dispel potion, 
potions ausfragen; Pillen kaufen. 
Mil dem Scilktinstlcr tminicicn 
(Achtung Health-Points!). Waffcn- 
gcsclrffi: bis zu 15 Messer kaufen 
(auch spater wicder). Saurus Lot 
(vor der Stadt): Saurier kaufen. 
dabei handcln. Wuste: zur Oasc 
solangc nach Sudcn rcitcn. bis man 
sich von unten nach oben bewegt. I 
Fcld wciicr und dann links: Bart 
mitnehmcn; Monster UNBE- 
DISGT verraciden 1 Gcldwcchslc- 
rin: Job annchmcn. mit dcr Karte 
zum hcschriebcncn Ort geben, Tat- 
ort; bis Mittcrnachl wancn (gme 
Zcit um .sneak" zu uben), dann die 
TOraufbrcchen,Tcckanncnchmen, 



Scharnicrc am Schrank olen, 
Schrank offnen und untcrsuchen. 
Untcr den Tcppich schen, stchen- 
blcibcn, bis der Blmde vorbei ist, 
Falltur Offncn, Teppich zurQckrol- 
len, im Schrank verslccken. unter 
den Tcppich schen, Truhe aufbrc- 
cheo Ipick lock), 60 Dinar nehmcn, 
Tcppich zurtickrollcn, im Schrank 
vcrsicckcn, Tcppich zuruckrollcn. 
unier den Teppich schen, Tmhe 
durchsuchen, Dolch nehmcn. Tep- 
pich zuruckrollcn. RAUS HI Inn: 
bis zum nachstcn Morgcn schlafcn. 
Kampfcr: Guild Hall: mit Uhura 
trainicren. Apolhekc: sichc oben. 
Saurus Lot: Sauncr kaufen (feil* 
schen!). WQsie: in Oasc (s,o.) den 
Ban mitnehmcn. Von cvtl besieg- 
ten Skorpioncn den Schwanz. von 
Brigands das Geld mhnchmen! 
Jackalmcn nuch vermciden! Grif- 
fin (vor dcr Stadt nach links reilen): 
Gerdllhaufen untcrsuchen. Pels be- 
wegen, Fcdcr nchmen. WtiMe: 
Monsicr bekampfen* um Skills zu 
vtrbesscrn. Shapctr: Ban an Zau- 
bcrer und Skorpionschwanz an 
Apoihekcr verkaufen. Inn: Shcma 
bewundern, csscn und schlafen. 
Zauberen Apothckc: s.o M zusitz- 
lich Mana Pills kaufen. Magtc 
Shop: nach Azi/a. WIT, Spells fra* 
gen, Spells kaufen (levitate, force 
bolt, razzlc dazzle) und feitschen! 
Saurus Lot: Saurier kaufen. Wbstc; 
in Oasc (s,o.) den Ban mitnehmcn. 
Griffin: an Felscn stellcn. CAST 
LEVITATE, Feder nehmcn. Wu- 
slc: Munstcr bckimpfen (/ B. mil 
FLAME DART) 
Oct 3Tag: 

Tank of Stars: (sudlichcs Hnde) 
Astrologcn Ober future, signs be- 
fragen; Qber sich sclbst erziihlcn. 
Fountain Plaza: dem Bcttlcr Geld 
geben. Shmali Tarik: anklopfcn, 
Vamcn sa{ten. folgcndes cingeben: 
,Kcapon Laffin*, -Air", .AzizjT. 
Aziza: ubcr magic, fruit of compas- 
sion ausfragen, 

Kampfcr und Dieb: Guild Hall: trai- 
nicren lasscn. 

Zaubcrcr: Shapcir: in Richtung 
Norden gehen und tn die allcrober- 
stc Sackgasse. Klcinc Hilfe: den mit 
CAST DETECT auflrctcndcn Pfci- 
len folgcn; CAST OPEN. WIT: 
Namcn cingeben, .Erasmus* emge- 
ben, Einganpicst: CAST DE- 
TECT, CAST FETCH (auf magi- 
schc Glocke). CAST TRIGGER 
(auf obcre Glockc). Test I: CAST 
FETCH (auf Stab), CAST LEVI- 
TATE (bis Stab vorbei). Test 2: 
CAST TRIGGER (auf Mauer). 
CAST DAZZLE, climb wall, 
CAST TRIGGER (auf die Mauer). 
Test 3: CAST DART (auf Eis), 
CAST BOLT (bis Eis vcrschwun- 
den). Test 4: CAST OPEN (auf 
TCir), CAST CALM, CAST 
FETCH (auf Tiir), CAST BOLT 
(auf TQr). Auf die Fragt. ob man 
wetter zur Schule gehen will, mil 
NEIN antwoncn. Gcldwcchslcrin: 



aa 



teapot und bowl verkaufen. Plaza 
of Fighters: sneak, pick lock (Waf- 
fengeschafi!), close door, use oil on 
anvil, push anvil (mehrmals), pick 
lock (Truhe), push anvil. 
Dcr 4T»k 

Aziza: nach den Elcmcntcn, Be- 
haltnisscn fur diesc und das jcwcili- 
ge Gcgcnclcment fragen, danken 
und gehen. Apothckc: .incense" 
kaufen (nur cinsH). Astrologc: 
nach der Zukunft fragen. 
Zaubercn Inn: cssen, bis zum 
Abend schlafen. Wustc: mil Mon- 
stcrn kdmpfen. 

Kampfer Waffcngcschift: fiber 
arm wrestling ausfragen und mil 
ihm Uben (,bct"). nach ein paar 
Vcrsuchcn gehen. Inn: csscn. bis 
nM Abend schlafen, Wu*tc: mit 
Monstcrn kampfen. 

Dieb: Scilkunstlcn weitcrvcrsu- 
chen, ubcr das Sell zu kommcn. 
Inn: csscn, bis zum Morgcn schla- 
fen. 

Der 5-Tag: 

Gate Plaza: Den Weihrauch benut- 
zen, in den Gang gehen, bis der 
Weihrauch vcrbraucht ist. die Lam- 
pc auf den Boden stellcn (use), 
Wasscr auf das Element spruhen 
(use waicrskin). Apothckc: nach 
dem l.uft- und Erdclcmem fragen. 
Magic Shop: nach dem Luftcle- 
mcnt und .fooler's canh" fragen, 
Ictztcrcs auch mitnehmcn. Aziza: 
nach dem Luft*, Wasscr- und Erd- 
clcment fragen. 

Kimpfer und Zaubercr; in der Wa- 
ste Monster bekaropfen (Skills!). 
Dieb: in dcr Stadt .sneak" iiben. 
Dcr 6-Tag: 

Kampfen unbedingt den Blascbalg 
durch Armdhickcn gewinnen, an- 
sonsten wicder mil Uhura uben und 
Monster killen, 

/ auht-rrr: Monster bcUmpfcn und 
am Abend vor das WafTengcschaft 
schleichen. CAST LEVITATE, 
Blasebalg nehmcn, 
Dieb: Fr kann sich hculc umschen 
und sich cine schonc Zcit machen, 
bzw. am Abend noch Schleichen 
uben. 
Der 7.T*e: 

Guild Hall: von Rakeesh die 50 
Dinar Belohnung holcn. Fountain 
Plaza: Omar zuhoren, dann z.B r in 
der Apothckc neue Pillen kaufen. 
anschlieQcnd Omars Geldbcutcl 
aufheben. Um Paladin zu werden. 
mufl man ihm den Beutcl zuriickge- 
ben. Ansonsten bchali man den 
Kies. 

Kampfer und Zaoberer: mil Uhura 
iiben und Monster killers. 
Dieb: Magic Shop: magisches Scil 
kaufen, Walfcngcschafi: in dcr 
Nacht mit dem Scil vor die Tur 
schleichen, das ScU benutzen und 
den Blxsehalg holcn. 
Der S.TaR: 

Dem Musikcr Geld geben. Palace 
Plaza: 

Kampfen nahc an das Element hin- 
gehen, dann Erdc in den Trichtcr 
schQllen (drop canh in funnel), 
cvtl. ofters vcrsuchcn; wcnn man 
kcinc Erdc mchr hat, ncuc bcim 



Magicr besorgen. Wcnn die Erdc 
im Trichtcr ist. das Element mit 
dem Blascbalg cinfangen (use bel- 
lows). 

Zauberer: dichr ans Element heran- 
gehen. CAST LEVITATE, Erdc in 
den Trichier schuuen. Blascbalg 
benutzen. 

Dieb: Die Erdc in den Trichier 
wcrfeo und dann wie oben den 
Blascbalg bcnuizcn. 
Kampfcr: im WafTcngctchafi ein 
Schwcrt kaufen, Sonst w\c immer 
Qbcn, uben, Oben und irainicrcn. 
per 9.Tan: 

Cbcn, trainicren, uben und irainic- 
rcn, 

Dieb: Griffin: Mil dem Scil am 
Felscn hochklctlern und die Fcdcr 
nehmcn, 
Dcr HLTag; 

Endlich fur allc mal ein Ruhetag, 
da das Ictzte Element besicgt isi 
und das ntfehste auf sich wancn 
BBL Also: UBEN! Die cinzigc klei- 
ne Aufgabc ware, den Derwisch 
ubcr das Bicst (ohnc die Schone) 
auszufragen, 
Der II, Tag: 

Auch diescr Tag vcrgcht mit War- 
ten, Monsicr killen, trainicren. 
Geld scheffcln, schlafen und Infor- 
mations sammcln. Shcma billet 
uns, ihrcn Brudcr zu finden, dcr in 
Raseir vcrsucht. die Ordnung wic- 
der henusicllcn. Dcr Wachier am 
Stadtlor crMhlt uns, daB cine Ka- 
rawanc nach Raseir am 17. Tag hier 
losreitcL Abends crscheint Omar 
im Inn und gibt aicder ein paar 
seiner Gedichte zum bcslcn. 
Der I2.Tag: 

Hcutc will das Erdclcmem der 
Stadt an den Kragcn, 
Dieb: Apothckc: dem Apoihekcr 
vom Erdclcmem crzahlcn und das 
Brcnnpulver an sich nehmcn. Am 
bestcn auch gletch noch 6l miinch- 
men. Erdelemcnt: cs befindet sich 
mcist in den Gassen um den Figh- 
ters Plaza. Wcnn man es gefunden 
hat, wirft man ctnfach das Brcnn- 
pulver drauf. 

Kampfen Rakeesh: ubcr .nature" 
und .flaming sword" ausfragen 
und das Schwcn leihen. Erdclc- 
mem: *.o, # mil dem Flammcn- 
schwen bckampfen. 
Zaubcnn Erdclcmem; mil CAST 
DART bekampfen. Den traurigen 
Reslc vom Element in den anfangs 
gekauften Beutcl tun. Magischcr 
Baum: (von dcr Stadt aus nach 
Osicn rcitcn) dem Baum Wasscr 
geben, ihm dann ubcr sich sclbst 
und liber das Erdelemcnt crzahlcn, 
ihm Erdc geben und umarmcn und 
zu guler Lci/t den Namen sagen. 
den man von Aziza weiB (tell tree 
her name); sich die Fruchl nehmcn. 
Apotheke: dem Apothcker die 
Fmchi und die Fcdcr geben, dann 
die Dispel Potion mitnehmcn. Den 
Rest des Tagcs wie immer vcrbrin* 
gen. 

So, damil durftel Ihr ersimal be* 
schaftigt sein - den Rest gibf sdann 
in /wci Monatcn in diescm Thea- 
ter.-. 



computer cocktail 



24 Stunden Bestellservice 
(07531) 56227 



ZU WENIG SPEICHER ??? 

512 KB Speichererwelterung 
fur AMIGA500 

mlt Uhr, abschaltbar mmg% 

SONDERPREIS: Nur DM / } 



DIGITIZER: 
DeLuxe View 4.1 DM 339,- 
VideoSplit 2 DM 279,- 
DeLuxe Sound 3.0 DM 209,- 



PUBLIC DOMAIN SERIEN: 

Jede Diskette nur DM 2,40 



FRED FISH 
KICKS TART 
BAVARIAN 
ab 
ab 



Nr. 1 - 480 
Nr. 1 - 380 
Nr. 1 - 240 
10 Disketten DM 2,20 pro Disk 
50 Disketten DM 2,00 pro Disk 



ab 100 Disketten DM 1,80 pro Disk 



KEIN GELD FOR TEUERE SPIELE ? 
VASIB bringt PD-Spiele vom Felnsten 
Jedes Spiel nur DM 4,- 



01 


MAD FACTORY 


02 


BROKER 


03 


MORI A 3.0 


04 


PETERS QUEST 


05 


DRAGONS CAVE 


06 


MECHFIGHT 


07 


BLIZZARD 


08 


PYTHAGORAS 


09 


HANDEL 


10 


MONOPOLY 


11 


MOONBASE 


12 


DRIVE WARS 


13 


HEAD GAMES 


14 


MAGABALL 


15 


DRIP 


16 


HOLLYWOOD 


17 


RISK 3.0 


18 


STONE AGE 


19 


GROBKAPITALIST 


20 


EMPOROS 


21 


Q-BALL II 


22 


CHESS 2.0 


23 


MOVE 


24 


PACCER 


25 


ATLANTIS 


26 


DARK STAR 


27 


EXTERMINATE 


28 


JUMPY 


29 


WIZZYS QUEST 


30 


ALIEN FORCE 



ALLE DISKETTEN SELBSTSTARTEND 
ab 10 Spiele DM 3,60 pro Spiel 
ab 20 Spiele DM 3,30 pro Spiel 
alle 30 Spiele nur DM 90,- 
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DISKETTEN ANGEBOTE 3.5": 



f 



2DDNEUT. 10 St. 9.20 100SI.S9.- 1000 Si, 830.- 
2DD SONY 10 St. 11.50 lOOSt. 165,- 10O0SM550. 
2HDNELT. 105t.l7,- lOOSi 160.- 1000 Si 15GX). 
2HDSONY lOSl.3!.- 100SI.29S.- lOOOSi 2850. 
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Postfach 101628 * 7750 Konstanz 

Kostenlose Sonderliste anfordern! 

Wit hchrn p«r Nichnihme <*8.-)odet Vorkiue (Scheck -t-5.-) 




Infos, Tests, Kurse und Programme 

auf 91 Disketten. 



Die HeiBersehnten 





Mil Back to the Future 3 
fccnnt sich Christian Kaes 
aus. Fur den Zirkuswagen 
braucht man alle sicben 
Zeitklotze. Sic bcflnden sich 
1, zwischcn dem letzten und 
>rlct2tcn Waggon, 2. auf 
Dach des Waggons mit 
Icr offenenTurc, 3. auf dem 
Dach des Guterwagens 
XPRR\ 4. zwischen dem 
lolz waggon und dem Per- 
menwagen mit Aufschrift 
5- zwischen dem Perso- 
rnwagen I und 2, 6. auf 
rm Waggon mit der Kistc 
ind 7 an der Spitze der 
Lokomolive. AuBcrdem 
hebt man die Zeiikldtze am 
besten auf* indem man den 
Joystick schncll nach unten 
und dann nac h oben drGckt. 

Hak^^taa^^rids^^ 
Mortrille Manor-Gambler 
von ihren Qualen mit eincr 
Mini-Losung, Im Landsiiz; 
auf dem Flur; Wahl auf Bild 
(letzte TOr links); Koffcroff- 
ncn; Koffer durchsuchen; 
goldenen Ring nehmen; auf 
dem Flur; Wah! auf Bild 
(vorletzies Zimmer rechts); 
Koffer dffnen; Koffer 
durchsuchen; Dolch neh- 
men; Keller; Dolch in 6fT- 
nung stccken (setzen); Ja; (4; 
4;i;6;4;4;2;5;3;l)Ringin 
Offnung der Kugcl setzen; 
Ring solangc drehen, bis 
sich cine weitere GcheimtQ- 
re flffnet; Holzstflck aus der 
Hand der Toten nehmen; zu- 
rQck gchen; Ring nehmen; 
Ausgang; Speicher (Wahl 
auf Bild - rechte Treppc); 
Schublade dffnen; Schubla- 
de durchsuchen; Holzstock 
nehmen; Gegenstand aus 
Holz in die Offnung auf der 
Schrankplalte setzen; Stock 
durch Kugcl stecken; Kugel 
drehen; Buch lesen; ge- 

^^^^^ 

Die Frage zu Lords of Doom 
aus AJ 4/91 findci dank 
Torstcn Fr6sch endlich auch 
eine Antwort- Die Mumie 
t6tei man mit einem Flam- 
menwerfer, den man sich 
aus einer Gartcnpumpc, ei- 
nem Schlauch (beides aus 
der G&rtncrci) und einem 
Be nzi n kan is ter zusam- 
menschustert* Man benutzt 
die Pumpe mit dem 
Schlauch, gcht in das Ge- 
schafi fiir Haushaltswaren 



und nimmt den Benzinkani- 
stcr. Diescr wird an der 
Schlauch-Pumpe-Kombina- 
tion benutzt, und fertig ist 
der Flammenspcien Nun 
zum Friseur, den AbfluB- 
schlauch mitnehmen und 
wciter zum Auto, Dort OIT- 
nct man den Tank und fiilli 
mittcls Schlauch den Flam- 
raenwerfer auf. Jetzt kann 
man der Mumie cins iiber- 
hraten! Den Trcsor 6ffnct 
man mit sechs Zcttcln, die es 
zu findcn gilt. Da sie sich 
aber an immer andcrcn Slel- 
len befinden, hilft nur su- 
chen. 

Tobis Kcrkerzeit in Hello- 
wooo beendet Jan Roih- 
stock- Man rufl um Hilfc 
und nimmt dann das Moos 
(oft versuchen). Das Moos 
rcibi man an sein Handge- 
lenk, wodurch man sich von 
den Fcsseln befreien kann. 
Danach aufstehen (3x cingc- 
ben) und die Tiire dffnen. 
Jetzt Richtung Norden ge- 
hen und siehe da t Zarrak 
stcht vor der Zcllcmttr. 

Thorsten Quasi lost das Ca- 
daver-Problem aus Heft 7/ 
9 Mn die Schatzkammer des 
Konigs gelangt man tiber 
den Raum „K6nigc Arse- 
nal". Don nimmt man 
Schwert, goldfarbenen 
Helm, goldfarbcnc Rustung 
und das roigestreiftc Schild. 
Nun ins w Vorw5rts Zim- 
mer*, den Knopf driicken, 
und schon wird man in die 
Schatzkammer leleportiert- 
Dcr kiirzestc Wcg in die 
„kdnigliche Halle" des drit- 
ten Levels fuhrt vom Konig 
nach Norden, wieder nach 
Norden und nochmals nord- 
lich. Jetzt nach Osten und 
alle Steinc aufsamraeln. 
Richtung Wcstcn und an- 
schlic&end nach Norden in 
die Hauptpassagc. Hier den 
Schlusset des Konigs benut- 
zen und durch die westliche 
Tflrc in die Koniglichc Hal- 
le. Die Zahlen auf der Re- 
chenmaschinc sicllt man fol- 
gendermaflen ein: +27 +3 
-1 =29, +27 +9-3-1 =32, 
+27 -9-3 + 1=16, +9-3 + 1 
=7. Dabei ist zu bcachten: 
Hebcl nach oben bedeutet 
nach unten bedeutet 
■rv, Hebcl in Mittelstellung 
ist 0 (Null), 
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ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH 
ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 
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Fordern Sie noch heute unser koslenloses 
Kundenmagazin mil umfossender Preislisle on! 
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Htindleranfragen 
erwiinscht! 



MAN SPRICHT DEUTSH! Spiele In deutsch oder mh deutscher Anleitung 
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COMPUTER BtiNlloftMhme: 

PROGRAMM IO0321/40 74 47 
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M/r warra software? 

WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

irvdhntn to rinloch bet Ihftf leittlluag :-r 'SOFFiiH 11S1* 
fvr itJtiR V^ivflbcftrog on DM 5 Spit) tn<t> l"' 
tVtojrfmm ror d*n VtMasd. 



fur denTflel 

J Komplefftewng 



Avftroggebef 

SiroBe: fl|l ,i„ 
Wohnorti 



'J Progromm/Modwt 

J So t^tD re-Test 

□ Zubehor/Horrfworc 



J Totafon; 

I Computer; M *«»*«»» *m » 
' Kundcn 





Vcrkaufc meinrn Atari 2600 und 

tferSpiclcasAcucnfurschlappc 100 
1>M. Call to; 06894/57174. 

Die Chance fur den Amiga 500 Eia- 
stcigtr! Vcrkaufc 512 KB Spcichcr- 
crweitcrung mil Uhr und Kalcoder, 
Megabit Technik, NEC Chip*, Ab- 
schahcr und Garantic ! Uberhang 
cincr Sammclbestcllung! Glcich/ei- 
tig wird nach cin Game Dcincr 
Wahl hcigelcgt! Es ist /u habco fur 
nur 60 DM! Call soon: 05021/ 
64715 (Diego). Get it now! 

Vcrkaufc die lecpiidarr Nordic Po- 
wer Cartridge V2 fur Amiga 500 
mit dcuischer Anleitung (NP 19S 
DM) filr nur 89 DM u. Vcrsandko- 
stcn. Top Zustand! Ruft an unter: 
07154/22288 ab 19.00 Uhr (Ulrich 
Heine). 

\erkaufc Supra Modem 1400 Baud 

mit Terminal Software (PD) und 
cnglischem Handbuch'mit dcui- 
scher Cbcrtct/ung fur 275 DM. 
Schreibt an: Mike Kub)ank t Tctcro* 
wer Ring 94. O-l 144 Berlin oder 
ruft an unter: OB/5616395, 

Vcrkaufc 512 KB Alcomp Spcicher- 
crwcilerung fur Amiga 500. lOOCr 
o.k, Nuch voll neuwertig, kaum 
gcbrauchi. Fur 100 DM (NP 190 
DM). Schrcibi an: Chrisioph Nu- 
bcl. Mahfeldstr. 13. 7541 Siraubcn- 
hurdt4.Tcl:070S2/SO44O 



Dringcnd! Suchc Wayne Grctzky 
Hockey (Original mit Handbuch. 
la Zusiand)und Losungzu Future 
Wan* Bittc ruft an unter: 0212/ 
44383 (Dicier). 

Suchc akmcllc Soft. Listen mil 
Prcisangaben an: Robcn Occhslcr. 
Gocrdclcrstr, 48. 6050 Offenbach. 

Suche Original Amiga Spiele mil 
Anleilung und Vcrpaekung ; Mid- 
winter. Lemmings. Gunship, A* 10. 
688 Sub, Mig 29. Pharao, Team 
Yankee. Schreibt an: Jens Schcll- 
hammer. Westhochc 14, 5885 
Schalksmtlhlc. Tel: 02355/1690. 

Sucbe ( )riginal Amiga Spiclc. Tech- 
no Cop. Double Dragon II, Holly- 
wood- Poker- Pro. Hostages. Man- 
chcslcr United. Tiger Road. Great 
Court* I und II, Kick Off I und II 
mit Anlcttungcn. Ruft an unter Tel; 
08245/3570 (Frhardjun A 



Einsteigcr suchc tlrinjjtrid Lcrnpro- 
gramme wie Englisch. Maschinc 
schrriben. Semi Lists or Disks to 
Karlhcin/ Schmidt, Einsteinstr 29. 
O-3280 Gcnihin I. 

Elilc (Original) dl,/eogl, geschenkt 
oder gtinstig /u kaufen gesucht! Es 
soli komplctt und funk tioostttch tig 
sein. Bin Schiller und bis auf Mitt- 
woch und Freitag /wischen 14.30 
und 21.00 Uhr m erreichen. Tel: 
06263/8225 ( Jen*)- 

Suche Original Game Wayne 
Grct/ky Hocke> mit Anleilung- 
Tausche gcgen Compilation (7 
Spiclc: Space Harrier etc.) Ruft an 
unicr Tel: 06294/1734 nach 18,00 
Uhr (Mutes). 

Suche fiir Amiga: Dragons Lair I 
(das Spiel, nicht das Demo*), bictc 
50 DM* Nur Original Packung usw. 
99^ o.k. Call: 040/7425997 von 
15.00 bis 18,00 UhrlDaniel). 

Suche Arnica Programme, alJes 
mogliche. Bittc schickt Eurc Listen 
an: Michael Dietrich. G.-Dobro- 
wolskrslr. 18. 0*1240 Fucrstcnwal- 
dc/Sprce, 

Hetlo Freaks! Finslciger suchl bilh- 
gc Spicle und Anucndcrsoftwarc 
fOr Amiga 500. Marko Pappcnt/, 
Kastanicowcg 5. 0*1240 Fimicn- 
walde. 

Giht es noch wen. dcr Mortcvilic 
Manor im Original abgibt? Ich su* 
chc es dringend. Angcbotc an: 
Chris Augustin. Saffcrlingstn 5. 
8000 Munchcn 19. 

Suchc dringendst das Original von 

Bundcstiga Manager mit Anlei- 
lung. Moglichst billig, da ich noch 
Schiilcr bin. Tel: 07152/47405. Mi- 
chael Schafcr. Ricgclackersix 13. 
7250 Uonbcrg % 

Achtung! Wcr verkauft mir scin 
Turrican Pack I und ! ' Naturlich 
Original, fur 49,95 DM? Bin abw> 
lut hciB auf dieses Spiclf Tel: 07554/ 
1354, Eddie Tropca. Rebweg 4. 
7771 Frickingen. 

Suche dringend das Original Go 

Amiga Datci. Zahlc gui! Angcbotc 
an: Andreas Reimcr, Tel: 040/ 
$387620: 

War terkauft fiir Amiga folgcndc 
Spiclc? Defender of Crown. Rocket 
Ranger. Zahlc gut! R. Geraner, 
Gouhardstr 12. CH-8800 Thalwil, 
Schwciz. 

Spick fur Arnica 500 -suche drin- 
gend Spielc allcr Art. Bcsondcrs 



komplctt deutschc Action-Advcn- 
turcs. z-B. Indy 111. Cadaver mog- 
lichst gurutig. Lisle an: Matthias 
Trautmann, Kaulptat/6, 2350 Ncu- 
munstcr. 

Suchc die ncueste Amiga Software* 
Listen an: Paul Guillaumon, Mc- 
dcrsbach 3. 8413 Regcnstauf. 

Hey Freaks! Suchc Tauschpurtncr 
in Braunschweig und Umgcbung. 
Habc immcr neueste Software' 
Auch Megademos m Ruf doch 
mai an; Tel: 05307/2430 ah 18.00 
Uhr(ftitrick Kaufmann). 

Suche Guild of Thieves (orig.) nut 
gesamter Vcrpaekung. Losung 
Iwcnn vorhanden) ca 40 DM- 
Schreibt an: Daniel Daub. Bern- 
steinstr. I0 t 7000 Stuttgan 75, Tel: 
0711/444739. 

Suchc folgende Originale mil Anlei- 
lung, mdglichst billig. Wild West 
World. Cadaver. Second World. 
Angeboie an: Swoboda Rainer. 
WaldmOIIcrstr II, A-4910 Ricd. 
Osicrreich. 

Suche drincoml Lctclediior /urn 
Bouldcrdasb von Kingsofi. Zahlc 
gul! Schrabt an: PhiJipp Sudholt, 
Andreas Fries Sir. I. 69H0 Wen- 
hcim. Fax: 0934238998. 

Suchc Vcrmecr und andcre Win- 
schafissimiilationen und Anlcitun- 
gen (Original). Zahlc gut' Schickt 
billc Eurc Listen an: M. Scltcn- 
hcim, H.OrnschSir. I4A,PF*«2, 
O-l200Frankfurl/Odcr 

Kaufc und icrkaufc Originale. Su- 
che: /.B. Kick Off I und II itflfc 
H.ibe: Codcname Iceman, Space 
Ace usw. Listen an: Philipp Ponrug- 
haus. Kurt-Schuhmachcr*Ring4i 
6072 Drcicieh. 

Suche dringcod J.Nicklaus Course 
Design, allcs son J.Nicklaus G*>ir, 
Sim City, Terrain Ed., Dragon 
Wars, Tram World. Vidcothek. 
/able gul! Schrcibi an: Thorstcn 
Wucherpfcnnig. Flicdcrweg 40. 
3400 G^ttingen. Tel: 055I/6285L 

StfttlB sersehiedenr deutschc Anlci- 
tungen. Bictc Losungsbtichcr Air 
Kings Quest und Larry I bis III. 
Suche auch gunstigc Spiclc mil An- 
lcitungen. Tel: 06126/56470 (In- 
kcn). 

Suche Wraih of (he Demon. Unreal 
ndcr Chaos Strikes Back. Bicie X- 
Out, Beast II und Spccdball. Alles 
Originals Peter Jung, F^Thal- 
mann-Ring 65A t 0*2200 Greifs- 
wald- 



Such* ManaKerspieIc (Eishockey- 
manager etc,), sowic W, Grct/ky 
Hockey, League Simulator und an- 
dcre Eishnckcyspicle. nur Originate 
fiir den A 500, Schrcibi Eucr A ngc- 
bot an: Andreas Hilrlc. Grolandsu, 
58. BSOONurnbcrg 10, 
Suche \IS*DOS Karte fiir A 500! 
Schrcibi an: Michael Ncukirchcn. 
Obcrstr 44a, 4630 Bochunt 7. Tel: 
0234/283478. 

Amiga 500 Anfanccrin sucht Soft- 
ware allcr Art, sowic Tips und 
Tricks! Schreibt an: Ursula MUekl, 
Posifach 1427.5030 I lurth. 
Suchc fur Amiga 5011 gunstig Zak 
McKracktn (dL), Maniac Mansion 
(dl.)» Wurld Games oder Mttisiigc 
Spon Spiclc und ahnlichc Adven- 
tures wie oben, aber nur in dcuiH-h. 
Schreibt an: L Stcinborn. Tau- 
misstr, 4I,5000KOln9l. 

Suche Original Shoot em Up Con- 
struction Kit mit Anleilung und 
mtiglichst mil Vcrpaekung. Angc- 
botc an: Tel: 07366/7563 (Torsten) 
zwnschen 16.00 u. 18.00 Uhr. 

Utt Suche dringendst Spccdball 
II. Great Courts II, Sim City. 
Wrath or the Demon und Kick Off 
IL Tausche und vcrkaufc auch TD 
II. G.P.Circuit. Hostages und F-18 
Interceptor fOr jc 35 bis 40 DM. nur 
Onginale! Bei Ititercsse mcldcl 
Fuch bci: Michael Weber, Inn* 
wcrkstr, 1.8091 Gars/Bhf oder Tel: 
08073/1435, 

Suchc moglkhsi Arnica Soft- 

narc MI Tank Platoon, Mig 29 
Fulcrum, North and South, Dino- 
wars. Nam Vietnam. Angcbotc mn 
Prcis an: Daniel Baake. Ebendorfcr 
Sir 11,0-3080 Magdeburg. 

Suche Risk (YollpmswrsionK Duck 
Talcs, Siraicgo. Oucdo, Secret of 
Menkes Island, Uncndlicbe Ge- 
schichlc. Zum Kauf oder Tausch 
gcgen Murders in Venice. Geisha, 
Rockstar ate my Hamster. Accola- 
de in Action. The Jctsons. Battle- 
master, Spy s^ Spy I und III. The 
Immonal. Tel: 069/835162. Vcr- 
kaufc die angebotencn Spiclc auch 
IQrjc 30 DM. 

Suche dringend Original Soft fiir 
Amiga 500. The Director (dt.) t Tur- 
bo Silver (moglichst dcutsch), bci- 
des mit Anleilung. \'crkaufc oder 
tausche auch Ghost and Goblins. 
Corporation. Team Yankee und 
Cadaver (Bine nur nach 16.00 Uhr 
anrufen?). Tel: 0536I/50I388 (Hoi- 
gcr Lorcn/cn). 

Suche RainboH IsUnds und Bubble 
Bobble, nur Originalc komplctt mil 
Anleilung. Gibi es das Spiel Lady 
Bug auch fur den Amiga*' Oder hat 
jemand die 64cr Version noch im 
Schrank? Wenn >a, schrcibi doch 
bittc an: Susannc Schmidt-Neu- 
mann. Kaiscrstraflc 110. W-1000 
Berlin 42. Tel: 030/705776* ab 
19.00 Uhr bis 21.00 Uhr. 

Suche; Rockstar ate my Hamster 
fOr 5 DM. die Compilation Thrill 
Time Platinum fur 20 DM und 
Transworld fur 25 DM. Vcrkaufc 
auOcrdcm Espionage 15 DM. Pink 
Panther 10 DM und Vampires Em- 
pire 15 DM. Write to: Hcmlrik 
Graf von Best. Im Haindcll 28. 
6231 Sulzbach/Ti. or call to: 
06196/73839 (nur nach 1700 Uhr). 



Suche dringend Maniac Mansion. 
Dragons Lair I. Digi View Gold 
4.0, Intro Maker und Noisetraeker 
Sound'*, Tel: 02166/88065 (Marc), 
nach 15.00 Uhr. 

Sucbe Mule* Ring* of Medina 111 p 

Champ, of Krynn. Pool of Radian- 
ce. Buck Rogers, Dragon Wars mil 
dt. Anldtung. Habe Rings of Me- 
dusa, Imperiling Legend of Faer- 
ghail. Turn it. Tauscbc odcr kaufe. 
Tel: 04962/5989 (Manfred). 

Suche Original Spicle fUr Amiga: 
Ultima I bis III, Powcrmongcr. Ca- 
daver. Rainbow binds. Suche 
auOcrdcm Komplctllosungen fur II 
came from the Desert, Rings of 
Medusa. Tausche odcr verkaufc Pi- 
rates? Tel: 02623/2058 (Patrick 
Friet). 

Suche dringend die Anleitungcn 
von Elvira, Treasure Island und 
Twin World. Moglichst in deuisch. 
Wcr htlft mir? Schreibt an: H. 
Schwickcrt, Gfavdottcstr. 32, 4100 
Duisburg 14. 

Suche Tauschpartner fur A 500. 

Schickt Eurc Listen bzw. Disks an. 
Armin Fischwcngtr, Dr. Gmclin 
Sir. 74. .V5020 SalJburg. Oster- 
rcich. 




Slop! Vcrkaufe Amiga Original 
Spicle mil Anleitung. Lisle gegen 
ROckporto bei Guido Conen. For- 
lenweg I, 6830 Scimcizingcn. Tel: 
06202/29965- 100 9? Ruckantwuri. 

Originale! 688 Attack Sub 40 DM, 
Crack Down 35 DM. Fish 20 DM. 
Spy vs Spy 20 DM, Teenage Mutant 
Hero Tunics 60 DM. Tel: 0212/ 
315008 (Stefan). 

Verkauf oder Tausch von Origina- 
len. Habe World Soccer, St. Dra- 
gon. The Plague. Super Can, 
Handball II. F-19 Stealth Fighter 
und Monkey Island (dt.). Angebote 
an: 0261/53886 (Guido). 

Vcrkaufe Amiga Originale! lOU'I 
o.k. Power-Drift und Dyier-07 39 
DM. Ruft an bei Florian Sirct/- Tel: 
06331/66687. 

Verkaufc Original Turboprint II fijr 
nur 60 DM (anstatt M DM), da 
/wcimal bckommen. Schreibt an; 
Tobias Kapfcr, Zirlweg 4. 8011 
Landsham. 

Originale fur den Arnica /urn hal- 
ben Preis! Italy 1990 35.50 DM. 
Skidoo 3150 DM, Kult 3150 DM, 
Oil Impcrium 32.50 DM, Paradroid 
90 32.50 DM, Manager II 29.50, 
Intern. Soccer 29.50 DM. Kick Off 
29.50 DM. Liste bei R. Ricsenhu- 
bcr, Auf dem Kamp 2 f 2358 Kalten- 
kirchen, Tel: 04191/4320. 

Verkaufc Original Amiga Games: 
Flood, Dragonbrccd, Khaal an. 
Plotting jc 50 DM. Marc Bohlan- 
dcr, Im Ganenfeld 4 f 6050 Offen- 
bach a.M. 

Verkaufc fur Amiga Originale. 
Dark Fusion. Gravity, Real Ghost- 
busters, Amheads, Scorpion. Eye, 
D.N.A. Warrior. Time Scanner je 
20 DM. <AIIe zusammen 120 DM). 
Tel: 08105/5337 (SUvian). 

Vcrkaufe Amiga-Spiele: Ultima V. 
Ml Tank Platoon Je 45 DM T Pirates 
35 DM. E Motion, Goldrush, 
World Cup Soccer jc 25 DM. Lars 
Pult*. Im Michdsfeld 20, 5300 
Bonn 3, Tel: 0228/443573. 



Verkaufe Wings. Ncuprcis 100 DM. 
Preis nach Vercinbarung. Christian 
Schilling, Pfalzgrafcnstr. 15a, 4200 
Oberhauscn 1 1. Tel: 0208/673244. 

Super Aflgebol! Originale: Lords of 

the Rising Sun. Power-Drift Jeanne 
d'Are, Foot ball manager II zusam- 
men fur 70 DM ru verkaufco. Fcst- 
preis. Tel: 0561/524193 |M. 
Eckert). 

tistcrrdch! Amiga-Software! Prci- 
und Liste auf Anfragc. Schreibt 
an: Peter Hagcr, A-5142 Eggdsbcrg 
3. Tel: 07748/2202 ab 15.00 Uhr- 

Verkaufc Buck Rogers, Uninvited, 
Blastcroids. Frank Klipphahn. Tel: 
0471/4596L 

Vcrkaufe: Wolfpack, Wild West 
World. Ports of Call. Turbo Cup, 
Chambers of Shaolin, Trivial Pur- 
suit und Kings Quest I * III, allcs 
Originale pegen Gcboi odcr im 
Tausch gegen andcrc Spiele bzw. 
deutsehc Anleitungcn fur z.B. 688 
Sub Attack, Invest, Impcrium etc. 
Tel: 06126/56470 (Axel Warkcn- 
lin). 

Vcrkaufe neucstc Soft! Gratis Listc 
per Telcfon: 0041/061/7119089, 
odcr schreibt an: System Zero, 
Posifach 402, CH-4153 Rcinach, 
Schwciz.(Urs Frei). 

Vcrkaufe Amiga Original Games 
Blue Angel 69 20 DM. Ghostbu- 
stcrs II 30 DM, X-Out 35 DM, 
S.TU.N. Runner 35 DM, noch ori- 
ginal cingcschweiDt. Lemmings 40 
DM. Verkaufc auOcrdcm Amiga 
Action-Replay fiir VB 90 DM. Al- 
lcs 100% in Ordnung. Schreibt an: 
Klaus Winter, Wichernstr. 38. 8450 
Amberg. (Zahlungper Nachnahmc). 

Verkaufe ca 35 Amiga Originale! 
Fast allcs Hits! Z.B. Wild West 
World, Z-Out, Dino Wars. James 
Pond, Kick Off II, Midwinter und 
vide rochr! Sundcrangcbot: Speed- 
ball 1 1 33 DM! Tollc Lisle rait viclcn 
Spiclbcichrdbungcn. 4 Scitcn An- 
gebote, Game-Boy-Eckc. Engli- 
schen Adrcssen. Zeitschriftcn, LPs, 
MCs und viclcs mehr nur gegen 
1.20 DM Riickporto (kcinc Anm- 
fc!) bei: Jan Arts, Nikolauskirchstr. 
5. 3560 Biedcnkopf. 

Verkaufe Original Slumlord und 

Blood Money fur je 30 DM mil 

Vcrpackung und Anleitung. Tausch 

moglich. Straka Milan, Fuscbcrts- 

furth250, 8351 Lalling, Tel: 09904/ 
1371. 

Midwinter (Original) gibl ts mil 
allcm drum und dran (Vcrpackung, 
Anleitung. Kartc usw.) fiir 40 DM 
/u kaufen! Bei: Thomas Dein. An 
dcr Wklcrmaar 149. 5000 KOIn 90. 
Tel: 02203/84430. 

Verkaufc Amiga Originale: Foot- 
ball Manager II 15 DM, Conflict 
Europe, Lombard Rally, Daily 
Double Horse Racing, Bismarck. 
Waterloo jc 20 DM. Jagd auf Roter 
Okiobcr 25 DM. Suche: Corpora- 
tion. Ultima V, Champions of 
Krynn (auch zum Tausch mil o.g. 
Spiclen). Tel: 08031/50921 (To- 
bias). 

Vcrkaufe Legend of Faerghail und 
Indiana Jones III fur 50 DM, Xe- 
non II und Batman * the Movie fur 
40 DM, Day of the Pharaound Full 
Mctall Plancte fur 35 DM, Skvbla- 
stcr for 10 DM. Tel; 02842/70282. 
Mo bis Do. von 15.00 bis 20.00 Uhr 
(Svcn vcrlangcn). 



Vcrkaufe Originale! Wrath of the 
Demon. Operation Stealth. Hcros 
Quest und eigenc PD-Serie. 
Schreibt an: Niki Hackl. Hcrbst- 
wcg 5. 8221 Bergen. Holt Euch 
Listc und Info! I.000<> zuvcrldssig! 

Verkaufe Emlyn Hughes Interna- 
tional Soccer for 50 DM u. Vcr- 
sandkostcn. Marco ScifTcrt. Brcs- 
laucr Str. 27a, 4049 Rommcrsltir- 
chcnl.Tcl: 02183/6207. 

Verkaufe nur Originale und war: 
Elvira, Dragonflighi. Powcrmon- 
ger. Pirates usw, fur jc 70 DM 
inklusivc Versandkostcn. It came 
from the Desert I u. II fur 60 DM, 
Sim City, Maniac Mansion, Rock 
& Roll. X-Copy usw, fur je 60 DM. 
Dino Wars, Laser Squad. Gravity 
fur je 30 DM. Bei jedem Spiel stnd 
die Versandkostcn mitbercchnct, 
Es sind allcs Originale! Tel 0&21/ 
303573. Ihr kdnnt mich ab 18.00 
Uhrcrrdchcn (Andy Englcrt). 

Verkaufc Origtnalsplde zu super- 
starken Prcisen aus 2,Hand. z.B. 
Powcrmongcr nur 35 DM. Vcrkau* 
fc auch neuc Spicle, unbenutzt. fur 
Monkey Island 77 DM. Schreibt 
an: Andreas Harlc, Grolandstr. 58, 
S500 Nurnbcrg 10. 

Sim City . Mastcrblarcr je 45 DM. 
Rainbow Island* fur nur 40 DM, 
Fish, Day of the Viper jc 20 DM 
und Gravity, Bio Challenge. The 
third Courier, Eye of Honis fOr je 
15 DM. Tel: 021 1/627543 (Jcns)ab 
18.00 Uhr, 

Amiga Original Spicle: U.S.S. John 
Young 30 DM, F- 1 9 Stealth Fighter 
55 DM. The Secret of Monkey 
Island 45 DM. Millenium 2.2 30 
DM. Intcrasentcn mclden stch un- 
terdcr Nummcr 089/1417621 odcr 
schreibt an: Christian Mchlstiu- 
blcr. Leipziecrstr. 107, 8000 Mun- 
chtn 50. 

Vcrkaufe Original Sidewinder, Ga- 
laxy Force. Ivanhoc. Conflict Eur- 
ope. Mike the Magic Dragon jc 20 
DM (in originalcr Vcrpackung und 
lOOTi fchlcrfrci). 107% Antwortbci 
Ruckpono. sonst nur 1009c! 
Schreibt an: Goran Vujic, Pfeilstr. 
25.4290 Bocholt. 

Verkaufe Amiga Originale per 
Nachnahmc. Sick 40 DM. Deluxe 
Paint I. Klax, Transworld. Skidoo. 
Pacland UA auf Anfrage. Tel: 
02822/524l5(DietcrSchafcr). Vcr- 
kaufe auOcrdcm noch ASM und 
Power Play aus 90 und 91, Stck 5 
DM. 

Verkaufe meine Amigu-PI)*Sam- 

lung insgesamt ca 1600 Diskctten. 
allcs auf 3.5" Diskctten. pro Disk 
nur 1,50 DM! Liste gegen Frdum- 
schlag bei: K. Dillmann, Brcitgasse 
22.6505Nierstcin l.(Kcin Versand 
an PIX51 

Verkaufe Bo/uma 20 DM, Blue 
Angel 69 15 DM. Nighidawn 15 
DM. Nur Originale! Chnstoph 
Stol7e,Tcl: 05364/3248. 

Verkaufe Originale: Resolution 
101, Jumping Jackson jc 50 DM. 
Quartz 25 DM, TNT 70 DM. Nur 
gegen Vorau5ka*sc. Uwe Gics- 
mann, Tondernstr 40, 2000 Ham- 
burg 70. Tel: 040/6956512. 

Verkaufe: Hard n Heavy, Warlock 
Quest jc 20 DM, Pinball Wizard 15 
DM, Grid Start, Karate King. Ty- 
phoon, Las Vegas zusammen 25 
DM, Winter Olvmpiad. Crarv 



Cars, Eco. Wizball zusammen 30 
DM. Right Path, Thai Boxing XR 
35 zusammen 25 DM, Deluxe Prim 
II 90 DM. Allcs Originate! Tel: 
062 1/3 1 25 1 5 (Thorsten Mcrkert). 

Verkaufe fi)r Amiga Pinball Wizard 
und Quiwi fur 30 DM und Galaxy 
Force, Karate King und Blastcro- 
ids fur jc 35 DM. Naturlich alles 
Originate. Dcr Kaufcr bekommt 
die Diskctten mit Anleitung. Zah- 
lung per Vorauskasse odcr Nach- 
nahmc. Schreibt an: Lorenz Weber. 
Schiller*! raBc 30. 5485 Sinzig 2. 

Verkaufe hillig Amiga Games (Ori- 
ginale). F/A 18 Interceptor, Kick 
Off, Bismarck, Indiana Jones and 
the Last Crusade, Action Service. 
Alle Game* in Top^ustand. Tau- 
schc auch gegen Blatoon und North 
and South alle zusammen. Angebo- 
te an: Daniel Baakc. Ebendorfcr 
Sir. ll,O-30H0 Magdeburg. 

Verkaufe Originale: Saint Dragon, 
Vaxinc 40 DM, X-Out, Tctris 35 
DM, Elvira, Awesome 50 DM, Be- 
ast I u, II 45 DM. Schreibt an: Uwe 
Altmann, Ludwigstr. 47, O-4020 
Halle/Saale. 

Vcrkaufe Originale: Larry III. Co- 
dename Iceman, Lemmings je 40 
DM. Cadaver, Operation Stealth. 
Obitus. Wings of Death je 35 DM. 
Alle fur 190 DM. Schreibt mit 
Eurcr Tclefonnummer an: Andrec 
Klotzkers, Forellcnweg 6. 2973 
Hi me, 

Verkaufe: Might & Magic II, 
Champ, of Krynn jc 40 DM, Stargl 
II, Gravity. Waterloo, Capt. Blood, 
Leg, of Sword, Goldr. II jc 20 DM. 
Gameboy: Nioja Adv. 35 DM. Tel: 
09281/42917 (Wolfgang). Tauschc 
auch! 

Verkaufe DELUXE Paint III 195 

DM VB. Tel: 02166/88065 (Marc) 
nach 15.00 Uhr. 

Habe 20 Original Amiga Spicle zu 
verkaufen. Z.B. Falcon F 16. Their 
Finest Hour. Great Courts I. Listc 
anfordcrn bd: Wolfgang Peisc, 
Anarescnstr, 7. 2300 Kiel 1 

Verkaufe Amiga Originale Hcros 
Quest 50 DM, Elvira 45 DM, Fatal 
Heritage, Crime Time, Nightshift. 
Block Out. Plotting. Oops Up, Ap- 
prentice, Puzznic. Vaxinc, Wclltris. 
Loop, jc 35 DM. Mcwilo. Inspck- 
tor GriITu, Shadowgatc, Uninvited, 
Battle Squadron. Switchblade jc 30 
DM. Zahlc Versandkostcn! 
Schreibt an: K. Rcchkcmmcr, 
Kirchwaldstr 52. 6800 Mannheim 
31. Tel: 0621/754752. 

Verkaufe Originale: The Killing 
Game Show 50 DM. Spy vs. Spy 
(Arctic Antics), War Machine. Cu- 
stodian und Blasieroids je 15 DM. 
Tel: 0228/462603 (Thomas). Nur 
Dcutschland! 

Vcrkaufe Blue Angel, Nightdawn 
und Eskimo Games fQr jc 25 DM 
odcr komplctl 70 DM. Allcs Amiga 
Original Spicle und Anleitung. Tel: 

06128/84983 (Btrgit Briuer) ab 
16.30 Uhr. 

Uernds PD-Ware! Kann PD besser 
setn? No Way! Kennst Du sonst 
noch tolle kostenlo*c PD-Serien fiir 
Deinc Frcundin? Ncin?! Dann so- 
fon Infos gegen I DM Rilckpono 
anfordcrn bei; B. Hoffmann, Bie- 
denkopfer Sir. 34, W-5900 Siegcn I. 



Vtrkaufcn! Amiga Software! Zu 
gunstigen Prase n! Contact us: 
Markus Frank), 10. Okiobcrstr. 12. 
9330 Trcibach. Mess with the Best! 
Austria* 

Verkaufe Amiga Original Spick 1 : 
Lost Patrol 40 DM* Emlyn Hughes 
International Soccer 35 DM, Oil 
Impcrium. Fire Brigade, Rorkes 
Drift, Face Off. Football Manager 
je 30 DM. Carthage, Borodino jc 40 
DM. Suche Wall Sum Wizzard 
u4. nur Originalc. Thomas Bar- 
ling, Butlcrwcg 38. 4803 Stcinha- 
gen. 

Verkaufe Amiga Origtnale Aweso- 
me, Resolution 101. Legend of Fa- 
crghail, Dragon Breath, Shockwa- 
ve. Silent Service. Dino Wars, Indy 
HI Adv., Powcrmongcr! Preisezwi* 
schen 30 u, 45 DM. Oder tausche 
gegen: Full Mclall Planctc. Rings of 
Medusa, Starllight, Pirates, Battle 
Chess. Their finest Hour oder Beast 
II (iniL T-Shirt). Anfragen: Kai 
Wcndlcr, Am Wasserturm 10. 7145 
MarkgroningcnTcl: 07145/15517 
bis 19.00 Uhr. 

For the ver> latest sluff call: 02307/ 
33 1 8. Only from 17.00 to 18.00 Uhr 
Fair and cool. Also Demo Swap- 
ping. 

Verkaufe Original?: It came from 
the desert. Emlyn Hughes Soccer jc 
35 DM. Fast Break. Time Runner. 
Crazy Cars II und Power Drift je 1 7 
DM oder tausche It came from the 
desert und Power Drift gegen 
Wings. Tel: OB/5616395, Mike 
Kubland.Teierucr Ring 94. 0-l 144 
Berlin. 

Verkaufe Original: Dino Wars 35 
DM. Transworld 40 DM, Kampfgr. 
und Carrier Com, je 20 DM (da 
ohne Verpackung) auch Tousch ge- 
gen Gameboy-Modulc. Tel: 040/ 
7965611 (Thorsten Martens). 

Amiga Originate Verkaufe an die 
200 Originate von alt bis topaktu- 
ell. Von Low Budget - ■ h Archipe- 
lagos. Art of Chess. Wonderboy III 
bis Vollpreisgamc 7.B. Elvira, Buck 
Rogers, Chips Challenge. Auch 
Hardware. Fordcrt Grattsltstc an. 
Tel: 05382/4858. Wir kaufen auch 
Software. Wcnn Eucr Prcis gut ist. 



wird lOO^t gckauft Schickt Listen 
oder forden sic an bci: Olc Bran* 
denbure. Harrichattsen 30, 3353 
Bad Gandcrsheim. 

Verkaufe folgeode Top Gaines: Po- 
pulous 20 DM, The Promised 
Land* 15 DM. Honda 25 DM. 
Grand Monsterslam 20 DM und F/ 
A 18 Imercepior fur 20 DM, Zu- 
sammcn nur 85 DM. Allc Spicle in 
Dcutsch. Rufi dochcinfach ma) an: 
07231/8450 (Andre Kausclmann). 

Vcriuiufc Originate lOOTr o.k. Ml 
Tank Platoon 60 DM. Shadow of 
the Beast II 60 DM. Licence to kill 
35 DM. North Sea Inf. 35 DM, Zjik 
McKracken 40 DM, Toobin 35 
DM. Allc 7usammcn 200 DM (NP 
430). Tel: 070K2/50440 (Christoph 
N0bcl).ab 14,00 Uhr. 

Hyper Strategic Uomben! Verkaufe 
Waterloo und Gold of the Ameri- 
cas fur je 45 DM oder tausche gegen 
Su Thomas oder Dragons Breath. 
Schreibt an: KrugSchnack. Burg- 
hain ti, 6305 Bcurcn. VtcUcicht Ut 
mtr das GlUck hold. 

Bietc Ncu romancer. Elvira. Cada- 
ver, Bar Games und viclc andere 
Games (insgesamt 35 Stck). Suche 
X-Out. Shinobi, Fatal Heritage, 
tarry und allcs mogliche. Verkaufe 
ansonslcn ab 20 bis 50 DM. 
Schreibt an: Jan Zimmcrmann, Sc- 
bastianstr. 44, 0*1020 Berlin, oder 
ruft mich an unterTcl: 2751712. 

Amiga Schwei*, ncucstc und auch 
allc Software. Schr billig? Interes- 
scnlcn mclden sich bitte per Anruf 
bci 054/218249. 

Verkaufe mein North Sea Inferno 25 
DM. mcin TV-Sports Basketball 45 
DM oder tausche cegen folgcnde 
Spicle: Trans World. On the Road. 
Indianapolis 500. Mig 29 Fulcrum, 
usw. Schreibt an: Marco Scubcrt, 
An dcr Jahnhtfhe 1. 8700 Wilrz- 
burg, oder Tel: 0931/62988. 

Verkaufe Amiga Originate Indiana* 
polls 500. Full Mclal Planctc. 
Specdball, Turbo Prim 11, Kick Off 
II, The Final Whistle. Verkaufe 
auch Zubchor wie: Dbketten. Bo- 
xen. Etikctten etc.. Demos und viel 
PIX Kostcnlose Lisle bci: Marc 
Htllerschcid, Homgshcimstr. 6. 



5000 Koln 71. Tel: 022I/70SK544. 

Verkaufe Amiga-Sptete: Wolfpack 
55 DM, The Final 40 DM. sawic 
folgcnde Anlcirungcn: Buck Ro- 
gers. A-10 Tank Killer. Team Yan- 
kee jc 15 DM, oder Tausch gegen 
Ml Tank Platoon. Harpoon. 
Schreibt an: Norbcn Huttc. Von- 
Vinchc Sir 14. 4716 Olfcn. Tel: 
02595/9272. 

Verkaufe: Sim City (512). Cadaver, 
Emlyn Hughes Soccer mit Ver- 
packung und deutschcr Anlcitung 
fQr jc 40 DM. Tel: 0*21/812445 
(Uii). 

Verkaufe Amtga-Oripnale tu 

Spotlprmen. 10 Spicle tnklusivc 
Rings of Medusa, Sim City (512), 
Genius, usw f« nur 220 DM- Tel: 
05241/48469 (Sebastian). 

Verkaufe Originate: indy 111 Adv. 
(komplctt dU40 DM. Dcflcktor 20 
DM, Katakis 25 DM, Interphase 35 
DM, Archipelagos 30 DM. Stunt 
Car Racer 40 DM, Lotus Turbo 40 
DM. DPamt II u. DPrint 80 DM, 
Beckertext 75 DM. Gameboy mit 
Tennis und Puzxleboy 165 DM. 
Suche Wings, Great Courts II, 
Monkey Island. Tel: 04952/1747 
(Jan Peters). 

Verkaufe Amiga Oripinale Midw in- 
ter 45 DM und Oil Impcrium 30 
DM, bctdc komplctt drutscb. 



Lords of the Rising Sun 40 DM mit 
dcutschcr Anlcitung, Tel: 06561/ 
8533 errcichbar ab 1S.00 Uhr. Mar- 
kus Eueldorf, Ronigcnstr. 3. 5520 
Bitburg. 

Verkaufe oder tausche originalvcr- 
packtc Amiga Spicle (so gut wie 
neu): Powcrmongcr 65 DM 
(kompl- in dcutsch) und Borodino 
60 DM <dt.). Zusammen nur 100 
DM! Bcidc Spicle erst cinmal gc- 
spielt! Tausch gegen Spicle mit dt, 
Anlcitung (Monkey Island, Opera- 
tion Stealth, Indy III Adv. oder 
Ultima V). Tel: 06422/3351 (Alex- 
ander). 

Cruncher Factory. Larry and the 
Ardic, Phalanx, Protector je 10 
DM, WiibalL Face II. Drum Stu- 
dio jc 15 DM, Kickstart 1-340 jc 
1.90 DM /u verkaufen. P. Weber, 
Randcrathweft 56. 4044 Kaarst 2. 




lausehe Originate gegen Amiga Jo- 
ker 11/89 und 12/89. Schreibt an: 
Stcphan Schnitrlcr, ObcrstraOc 40, 
3160 DOrcn. Tcl:02427/16938. 

Yo! Tauvchen Software auf, untcr, 
ubcr. hmter und vor dem Amiga! 
Sind an Dauerknmakten intern* 
sierl* Bricftaubcnan: Postfach 128. 
O-4&00 Naumburg. 
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AMIGA 


GENRE 


VK 


ARMOUR GEDDON dt. 


STR 


59.90 DM 


BUCK ROGERS tit 


ADV 


84.90 DM 


CENT. DEFENDER OF ROME dt. 


STR 


69,90 DM 


EYE OF THE BEHOLDER kompl. dt 


ADV 


84,90 DM 


ELVIRA, MISTRESS OF THE DARK. . 


ADV 


69,90 DM 


GODS dt 


ACT 


59.90 DM 


J AH. KHAN SQUASH kompl. dt 


SP0 


64,90 DM 


MONKEY ISLAND kompl. dt 


ADV 


68,90 DM 


PGA TOUR GOLF dt 


SIM 


69,90 DM 


RAILROAD TYCOON kompl. dt 


SIM 


84,90 DM 


SHADOW DANCER dt 


ACT 


64.90 DM 


STORM BALL dt 


ACT 


64.90 DM 


• NEU ■ STOP - NEU • STOP ■ NEU ■ 


■ STOP • NEU • 


STOP • NEU - 


CHAMPIONS OF RAJ kompl. dt 


ADV 


69.90 DM 


CYBERCON III dt 


ACT 


64.90 DM 


F15-STRIKE EAGLE II dt 


SIM 


84,90 DM 


LIFE AND DEATH engl. 


SIM 


64.90 DM 


LOGICAL dt 


GES 


54,90 DM 


PREHISTORIKdt 


ACT 


69,90 DM 
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CDmPUTER + VTDEDGRIT1E5 



TEL.: 022 05 66 24 
FAX: 0 2205/816 49 
SCHRIFTUCHE BESTELLUNG AN: 
DEC0M GbR C - V GAMES 
PESTALOZZIWEG 40 
5064 ROSRATH 



NUR VERSAND 



WIR FUHREN AUCH SOFTWARE FUR 
AST-GAME BOY-GAME GEAR-MEGA DRIVE-IBM PC 
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Tautche DrauonflifihL Sim City. TV 
Sporu Ba*kethall, Elite. Vail 
Street Wi/zard. WC Boxing Mana- 
ger. Fast Break, Captain Blood 
(ohnc Vcrpackungi. Championship 
Bascballtuhne Verpackung), alle 
andcrcn mit Verpackung und An- 
Icitungcn gegen: Great Courts II, 
Manchester United, M.U.D.S., Un- 
real, Kick Off B, Spy vs Spy, Sub- 
buteo. Powerboat USA. Wer Inter- 
esse hat. melde sich bei: Martin 
Ramon, Spechcrhohlwcg 6, 6240 
Komgsitcin. 

Tau*chc odcr KTkaafe Originate wic 
r.h* Red Storm Rising, Torvak the 
Warrior, Guruhip, Dragon Breed. 
Voodoo Nightmare. Wings of De- 
ath nsw. Schrcibt an: Milan Bocker, 
Hahlgartcmtr 71. 6103 Gricsheiro, 
Tel: 06155/3775, 

Tausche PoHermoncer cecen Mon- 
key Island und verkaufe Airport, 
Iron Lord und Return to Earth fur 
65 DM zusammcn. Schrcibt an: 
Daniel Oven, Tupferwcp; 3, 4176 
Sonsbcck, Tel: 02838/497 
Tausehe Battle Squadron gegen In- 
terceptor Jet Fighter, Test Drive 2 - 
The Duel odcr Populous. Schrcibt 
an: Mario Djivanovic, Jungfcrn- 
grabco 7b, 4190 Klcvc, 

Tausehe Original E-Motion gegen: 
Rainbow Island- Ptmcrmonger, In- 
vest. Pang, Lemmings , Trans* 
world. Medusa II. Spccdbail II. 
Atomino. Mi Ds. James Pond 
odcr MasicrblaTcr Schrcibt an: 
O.Plink, Im Kirch. 6, 7904 Erbach 
2, Tel: 07305/5124 (abends). 
Tausehe Original Amiga Night 
Breed II gegen Original Horror 
Zombies odcr Zombi. Schrcibt an: 
M. Wirth, Am Anger 1, 0*3231 
Auslcbcn. 

Biete turn Tausch die Originate: To* 
wer of Babel und Omega Robot 
Tank. Suchc: Defender of the 
Crown, Pirates, Their Finest Hour, 
Powermonger, Dragon Strike, Car- 
rier Command. Schrcibt an: Rajko 
Thon, Fncdrich-Engcb-Str. 72, O- 
7500 Cmtbus. 




Suchc Tauvchpartncr fur Spicle und 
An winder. Schrcibt an: Marco 
Lucke, Fricdrich-Kari-Str. 56. 5000 
Kfiln 60. 

Suchc Tauvchpanner fur ncuestc 
Software! Egal ob weiblich oder 
mannlich. Habc Spicle und Demos. 
Schrcibt an: Stefan Braun, Mo- 
/amtr 109,4020 Meltmann. 

Suchc lauschpartner fur Amiga Ga* 
mcs^ Nicola di Fabrizio. Bcrlingcr* 
5tr. 24, 6740 Landau, Tel: 06341/ 
51595. 

Sudie mcrlftudgc lauschpartner 

mil Amiga-Soft. Lisle an: Thomas 
Meier. Tannbcrgitraflc 7, CH-6214 
Schenken, Schwci?, odcr ruft an: 
045/2 I 59S6. 

Suchc Lcutc, die wie tch viel Spau 
mil dem Amiga haben und gcrn 
spieleo. Also melde Dtch. Frank 
Schulting, LonstraOc 24, 3000 Han- 
nover 1, 

Hallo Amiga-User! Amiga-Einsiei- 
ger sucht Kontaki und Erfahrungs- 
austausch. Schreibt an: Tino Hof- 
mann. Am Bernsdorfcr Hang 26, 
O-9026 Chcmnii/. 



Wit suehen immer noch Mrtarbeiter 
und Mitglieder fur unsercn Club! 
Also wer Infos haben will, schrcibt 
schncll an folgcndc Andrcsse: Car* 
sien Schafllhubcr. Wcildorfer- 
Hardt 25. 7777 Salem I, Tel: 07S5.V 
B56S odcr 88H3, ab IK.00 Uhr. 

Suchc Tauschpartncr fur allcs. was 
legal j Dcmos(auch allere). Utili- 
ties, Scka und Dcvpac-Sources. 

Schickc eine Listc odcr Disk an: 
Ralph Hafligcr, Sonncnweg 4, CH- 
5033 Buchs, Schwcu. Kcinc Raub- 
kupien! lOO^r Antwort! 

JAMMING sucfal neuc Mitglieder 
von Deutschland! Wir brauchen 
GFX*Freaks, Musicians, Coders 
und Swappers I Ihr solhet ein biD- 
chcnVcrstand haben. allcs wird 100 
Cf bcanlwortet! Kontaktc: Daniel 
Lundin, Parvej 14, DK-6340 Kru- 
saa, Danemark odcr Jcns-Ole 
Holm, Indusirivej 36. DK-8766 Nr. 
soede, Danemark, odcr Ihr konnt 
auch anrufen: 0045/672838 (Da- 
niel). 

Bin Amlga-Anfanger und suchc 
dringend /uvcrlavsigc Tauschpan- 
ner Tel: 0711/6491077. Biltc nach 
17.00 Uhr anrufen und nach Mla- 
den fragen. 

Suche /nh rlattigcfl Tauschpartncr 

fur altc, ncuc und ncuestc Amiga 
Software. Habc sclber ganz viele! 
Tel: 02352/73990. (nach Christof 
fragen). 

We ha\c alwa\% new stuff. Call or 
die. Tel: 02325/76916 only Mondav 
and Tuesday (15.00 bis 20.00 Uhr). 
Call Marc! 

Suchc lauschpartner fur Amiga-Ga- 
mes. Schrcibt mil Lisle an: M. Von- 
hofT, Buchfinkcnstr 19, 4709 Bcrg- 
kamcn. 100 %\g Aniwon. (auch an 
Demos imcrcssicrtl 

Ncucinstciccr sucht Amiga Softwa- 
re auch Oldies! Schick! bittc cine 
Lisle an: Jonas Ocrtcl, Scheincrstr 
12, 8070 tngnlstadt. 

Suchc lauschpartner fur Amiga* 

Soft! Tausehe Games, Utilities, 
PDs, etc. Schickt Eurc Listen an: 
Ulrich Reinwatd, Petcrsaurachcr 
S«t 5B, 8500 Ntirnbcrg 60. 

Stop !! Welchcr Amiga-User fahrt 
vom 12.07.91 bis 27.0791 mil dem 
ERD nach Adclfors/Schwedcn in 
den Urlaub? Write to: Marcel Cc- 
nia, Tanncnweg 13/3, 7143 Vaihin* 
gen/En/. 

Moin, der Amiga Softy-Club sucht 
noch Mitglieder. Wir bictcn unse- 
rcn Mttgliedern super Lcistungcn. 
Wollt Ihr massenwetse Infos* Wcnn 
ja, schrcibt an: Florian Nuxoll, 
Kringclkamp 36, 2K48 Vcchta. 




Suchc Amiga Joker lithe, um mei- 
nc Sammlung volhtandig /u haben. 
AJ II/K9 und 12/89, sowie 2/90 
und 3/90, Schrcibt an: Min Tcsch, 
Gungolfswcg 78, 5100 Aachen, Tel: 
02408/3939. Bittc mclden* Dankc! 

Verkaufe Anltilungeti fur Amiga 
Games auf Disk, 2.B. Wrath of 
Demon, Elvira, Carthage, Captive, 
Buck Roger*, Awesome, Ultima V, 
Monkey Island, Power/monger und 
ahnlichcfca 50 Anlcitungen)fur 10 
DM. Schickt cine Lccrdisk und 10 
DM odcr 15 DM an: Michael Ja- 



kob, Lummerschicderstt 90, 6601 
llcu&wcilcr L 

Amiga Joker 11/89, 12/89 und 1/ 
90, 2/90 gesucbl, Zahlc pro Heft 
7,50. Suchc weiterhin fur Amiga 
500 Fire Power. Schreibt an: Dirk 
Hcin/. Schlemacr StraOe 60, 
9400 Auc. 

Arnica Einsteiger sucht dringend 

Games und Konlaklc /u crlahrc- 
ncn Freaks. Schrcibt an: Michael 
Kun/cl, Ncue-Blcichcrstt 6, O- 
2500 Rostock. 

Bietc liber 90 Losungen fur Spicle! 
Z.B. Cadaver, Monkey Island. 
Stuck 10 DM (McngcniabaiiT) 
Auch viclc Cheats! Lisle fOr I DM. 
Schrcibt an: C Dichl, Zum Ronier* 
grund 2H, 6501 W6rrsladl. Tel: 
06732/4289. 

Verkaufe Uucher Amiga Fun & Ga- 
mes m. Dtik flir 30 DM und Pro- 
gtammiercn mit Amiga Basic m. 
Disk fur 30 DM. AuBerdem 17 
Amiga -Well Zchschnften. Schrcibt 
an: Andreas Kull. Albstr 20, 7218 
Trossingcn 2. Tel: 07461/6734. 

Suchc bilUgst Amica-Maus! Prcis 
VB, auch Tausch gegen Wild West 
Rodeo Show. Super Cars o.a., bhte 
schnellstens anrufen (Maus wird 
dnngend benotigl!) Tel: 04936/ 
7035. ab 18.00 Uhr(Heiko). 

Armc Schulcrin sucht allcs fur ihrc 
Freundtn. Bine schickt mit, was Ihr 
nichl mchr gebrauchen konnt (nur 
imafct). Dankc! Schrcibt an: Stefa- 
nie Schubert, Scvcringstr 21, W- 
1000 Berlin 47. 

Vcrkaufc/Kaurc deulsche Anlciiun- 

gen /u: Legend *>f Faerghail, Impc* 
Hum, Pirates, Elite. Populuus. Su- 
chc deutscbe Anleitungcn ?u: Po- 
wcrmongcr, BA,I, Falcon F-I6. 
Corporation, Dragons Breath, Su- 
premacy, Carrier Command. Auch 
Tausch, wihle gut! Simon Gciser, 
Einschlagstr. 11, 3065 Boliingcn. 
Tel: 0041/031/584991 

( llima V Lusane! Mit Tastaturbclc* 
gung, Zaubcispruchc, Tips, I lilfcn. 
Auflistung allcr WalTcn, Gcgcn- 
standc, One und Pcrsoncn sowic 
Bcschrcibung des Ltisungsweges. 
Fur 12 DM bee Stefan Milcwski, 
Pilgrimswcg 3, 5200 Sicgburg. 

SF-Briefspicl Meteor 4 sucht Mit- 
spiclcr fur ein ncucs Segment. In* 
formationcn bei: Alexander TcpaD, 
StcinsiraBc 3,4240 Emmerich. 

My HI (Adt,M Wer kann mtr bet* 
fen? Schrcibi an: Marc von Wolf- 
fcrsdorff, Obcrcr Muhlgrabcn 24, 
8291 GroQnaundorf. 



Kostento 




\>i DdM PRIVATE Kleinan/eigc 
in Amiga Joker Einfach Pnsikartc 
rur Hand nchmcn. MAX, 5 ZEI- 
LEN ANZEIGENTEXT. Rl'RRIk 
und ADR ESSE draufschrcihen, 
und ab damii /ur Posr At H- 
TUNC: An/cigcn mil PIJi-M'M- 
MERN odcr solchc. die auf RAt It- 
KOPIEN odcr INDI7JFRTE SPIE- 
LS schlicllcn la\scn. werden 
XI CUT VEROFFkNTLICHT! 
AuOcrdem bitten wir Fuch um Gc* 
duld - cine WARTEZEIT von etwa 
drci Ausgaben laui sich aufgrund 
dcr An/cigenbergc nichl vcrraci- 
den. 
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Impressum 

Hcnit^cbcr 

Michael Ubincr (wnntw.) 

Mkbacl Labincr 
Sidh. ChcfmJjfciw 
Oskar Dhervynski 
tttkktlofl 

Oskar Docrrymki (06) 
Brigttia Labincr (bl) 
Michael Labincr (ml) 
Mai Migenuuer (mm) 
Joachim Nctielbcck Qd) 
Wcincr Ponikwar (wp) 
Frtk Mil j/tif * u f 
Canten Borgmeicr 
Hufth Myaihirov 
Manuel Semico 
R cdiktiorKsrct if rn / 
U»chi Frcckmann 
Briguta Labincr 
La)tMit 

(Km Wundertich 
Werner Regnci 
Fotografie 
Oikar DrierrynUi 
Comic 

Werner Regnci 
Ingo Stein 
Ou\cr Wonder bch 
Tilcl 

Celil K jftdcrmroglu 
V n i e i £t n be t reuun £ 

Car»icn Borgmeicr 
<EinnlhandeU 
Sau 

Fa. Der San GmbH. 
6000 Muncbcn 70 
RcproduKcion 

Pr oh I -Studio 
SOW) Munchcn U 
Druck GtiamihtrvtrlluoE 

Druckerei Gent may cr 
A-3I05S1. Pollen 

Vcrbpumon, 6200 Wicsbaucn fur In- 
land (Gto&-, EirucI- und Bahnhofv 
buchhandcl), ditcrrcich. Sch«cu: 

AMIGA JOKER enchdm monailich. 
/umjcwcilft IctzirnFratagcks Vottoo- 
nau. OoppeUusgabcn: 6/7 und 67^ 

Jahroptcui (10 Au>aabcn): DM 60,- 
Auiland: DM 72,- Besictlungcn bine 
ubcr die Vefbgwmdinft. D«s Abon- 
netnent pit mindectmsfurein Jahr*& 
vcrllDgcri tkh automattsch um ein 
wcitcrts Jahr, faUi e> nkhi gckQn- 
dtgt wird (jedcrrcit mdgbch). Etnzah- 
lunpknnto: T^tstglmamt MUochen. 
Kto, Nr 444714-506, BLZ 700 100 SO. 

Manutknpie, Lutings und Baiunlci- 
tunfen wenkn feme von der Rcdak- 
tion iincenommcn. Sic mthvn frei von 
Rcchtcn Drittcr «hl Solium vie kchon 
anderutitis rur VcrdfTenUichunf an- 
pcboicn warden %.«;■ %o muB dat aoge- 
EC ben werden. Mit der Eiracndung 
gibt der Vcrfaiwr die Zwummunf 
/um Abdruck in den Pubfikatkmc/i 
des Joker Vcrtap. Honorar rach 
Vcrcinbamng. FOr unvnlangt eingc- 
^ndic Manuikripic »ird kcinc Haf- 
lung ubcraomirjcn. Dcr Vcrlag behalf 
*kh dai Rccht vor, Eimcndungcn im 
Falle eincr VerdfTentlkhung ohnc An- 
f r jS< von Grunckn m kunco odcr 
nach cigenem GutdUnken zu vcrin- 
dern, 

Urkcberrecnt 

Atlc *o AMIGA JOKUtctKhierieocn 
Bciuftge aind urhcberrrchthch gc- 
»chllm Ailc Rechtc, auch Oberact- 
rungen vurbchaJtcn. Rcproduktionen 
jedcr Art (Fotokopico. MkrofUm odcr 
Erfauung in Dd1cn\crarbdtungunla- 
gen ur*-.) bedurfen dcr ftchrifUkhcn 
Genehmigung dca Veriagc*. 

Veriat und Rcdaktioa 

Joker Vcrlag Inh. Mkbad Labtner. 
Umerc Parksiratk 67, D-g0l ) Haar. 
Tel. Vcrlag: (089) 463700 
Tel Rcdakuon;(0S9)463a23/4605«22 
TcIcfattOW) 4604977 



Consumer 

Electronics 

Show 

34 Grad im Schatten, 90 Prozent Luftfeuchtigkeit, GroBbildfernseher, ak 
gien fur Autoradios, optimierte Benutzeroberflachen fiir PCs und die neues 
undVideospiele-alldaserwartetedenBesucherderdiesjahrigenSommeraus 



EsistcinederwcltweitgroQ- schcn Mcssc-Fee hinfuhrcn nieren, sondcrn bcrtchten - 

ten Shows fur Unterhal- lassen. und fur den Trans- auf gent's in die Nordhalle, 

tungselcktronik. die da all- port zuruck ins Hotel wur- wo sich die Hcrstcller von 

jahrlich im Mc Cormick den sogar eigenc Buslinien Untcrhaltungssoftwarc cin 

Mcssecenter abgcfcicrt wird cingcrichtet. Wcnn man da Stclldichcin gaben: Den 

-cntsprcchcndprofessionell an die traurigen Vorstcllun- grSBten Stand hatte erwar- 

ist die Sache aufgezogen: Al- gen denki, die die Organisa- tungsgemaB Nintendo, flan- 

le Hallen sind klimatisiert, toren der deutschen Amiga- kicn von ailerlci anderen 

wer eincn Stand nicht findet. Shows so ablicfern . . .! Konsolen-Anbietcm. Mega 

kann sich von ciner hub- Aber wir wollcn nicht sin- Drive, PC Engine, Neo Geo, 





_ wohin 
aber ein 
unscre _ 
wtr natur 
(obglcich 
vorlaufig erst in ciner PC- 
Verag^zu sehen war). Di-n 
Xnfa: :. 



Lina Game 
c blickte, 
iien fAr 
ha ben 
ntdcckt 
cs da von 






Sierra ■■■ 

Leisure Suit Lam 
iionale Palti does a lit 
Jndercover Work sich 
detjFrage bcsch&ftigcn w) 
wo-dcr vicrte Teil dcr Lat 
Sajja abgebiieben ist, 
mitilcrweilc cin offencs 
hcimnis. Was Ihr viellet 
noch nicht wiBt; Gral 
Soijnd und Handhabi 
(angeblich neue Maiuslc 
ning) werden sich gq 
fiber den frUheren Lid 
abeiHcucrn deutlieh ver 
&em Wic deutlieh crfal 
wir in* Spathcrbst* wcnn| 

Amiga version erschcii 
soli 

Falls Ihr den Mixer gcl< 
hnbt. kann man Euch 
der Nacliriehl, daB aU 
Sierra -Adventures nun 
Qberarbeiteter Priisentatl 
neu ^ufgclcgt werden, c! 
fait nicht Obcrrascl 
kotnmen wir dahcr zu 
Latter Utilities. Es had 
sich dabci urn ein Burof^J 
nm, das mil kleU 
lichen und der Mogli 
I, witzige Fax-Mcmos 
fassen, den Arbeilsal 
;QBcn soil - ob das Je\l 
jh fur den Amiga kompit , 
it noch in den Stcrnc^B 
itere Ncuigkeiten pus 
[ifornicn: In Police <Jd«t 

"he Kindred kchrt Soan> 
id auf den Screen |H 
Fur den guten Ton 
»t ubrigens der Stark i$m* 
list Jan Hammer, deacn 
wri Vice Thema jeser 
li-Fan noch im Ohr iiat. 
/cil basteln die Autcfen 
.Conquest of Camept* 
:incr Vcrsoftung der Ro- 
bin Hood Legends Con- 
quest of the Longbow: The 
Legend of Robin Hood v/ird 
das gute Stuck uberrasdien- 
derweisc heiBcn. Wer licber 
sein Umweltbewufiisein cr- 
weltcrt, kann das in kiirze 
mit Eco Quest I. einem 
hgwehechten Oko-Ad^|cD- 
tun (garantien FCKW- 
!). Und auch an dic^H 
Icinsten wurde gedalht; 
of Dr. Brain bait 
l t Worispiclc und JD- 
>y rin the bereit, die 

machen sollen. 






Conquest of the Longbow; 
Rubin Mood livhl durch... 



arry 5: 
llauthohtr 
Spkbpafl? 




Rocketeer stehl jetzi sehom reeht bccindruclcad jtu! 

Ocea 




tr war cine Vorabvcr. 

ofliziellcn Umseiz 
I jungstcn Films nm >icm 
chpolizisicn /u hestau 
: Robocop 3D. Dies 
ommt cs der High lech 
lie mil schlagkriifiigen 
pjas zu tun und dari" sogar 
le Flugkiinsie unier Be- 
weis siellen - wic dcr Name 
sch"n andcutet. in perfcki 
gesityirer 3D-Grafik. Dalnil 
dcr fliegende Robby nicht 
zur hlcicrnen Erne gcrat, 
kuiiimern sich die Prosram- 
mkrer von .1-29 Renilia- 
tor' umihn; m,i< i dj;i also 
gespannt sein. 



U.S. Gok 




Im Gegcnsatz zu Sierra Uegt 
hier die Wiirze in der Kiirzc, 
denn von det engtiscfijn 
Company gibt's n u r einc 
heilic Neuheii zu vermelden: 
Dcr Pate Teil III wird soeben 

tiongame versoftet! 



Hierzulandc bringt Tiuis;die 
Games des amcrikanischen 
Mega-Konzerns unier's 
Volk; alien voran den inter- 
aktiven Comic Hare Raising 
Havoc, wo ein Wiedcrae- 
hen mil Roger Rabbit und 
Bab y H e rma n gib t . Die 
altercn Semester unier Euch 
werden sich vermutlich eher 
fur das Aclionadvcnture 
Rocketeer bcgcistcrn,dessen 
Handlung da anfingt, wo 
der gleichnamige Film auf- 
hurt Die Story um einc von 
Nazis entfuhrte Frcundin 
soli mil vielen digital is ieften 
Aciionscqucnzen aufwartcn 
- mal sehen, wic die Jungs 
das hinbekommcn. Ab- 
SChlicIiend noch ein 
Scbmankerl fiir Bildschirm- 
Pik ten; Slunt Island: ITie 
Flying and Filming Simola- 
lion bietet die Mdglichkeit, 
total verruckic Flug^eug- 
tricks durchfuhrcn, aufneh- 
meu Liij^ uiedcx abipifilen 
zu k6nncn! 



Drci Magnetic Scrolls Adventurer 
in trlner Box! 



Kur/ und schmerzlos: 
eret Weapons of the Lufh 
fe wird nun wohl defii 
nichi fur den Ajujga. vcx&t 
fcnllichi. Scbade- 



Merit Software 




9^ 



frcut sich der Stral< 
^ Classic Board Gai 
:heint demnachst 
iach- und Backgamml 
jffigramm fiir den Am) 
das mit drei Schwierigkc 
siufcn sowie dcr Moglj 
keit, alleine, zu zwcil 
per Modem zu grubeln, a 
waiten kann. Hoffcntj 
hSll die ^piek t:irk- i-, wai 
Optioacn vcrsprccbcn . . . 




So gol fertlu: Gunship 2000 




Marc K.i -■ 

Hatoc: 

Kogtr Rabbit 
mat irieder 
In Ndtcn 




Ah 




Virgin Ga 



Einc wilde Mischung jus 
Adventure^ Strategic- und 
Actionelementen bnngt 
Vengeance of Exealibur auf 
den Scliirm - einmal mehr 
Sinti die Rittcr dcr Tafelrun- 
dc gefordcrt. gegen Jen 
iiblen Zauberer Morsan Le 
Faj anzutreten, Ebenulls 
Im Fantasy-Milieu ist das 
Barbarcn-Abcntcucr Cuaan 
the Cimmerian angcsicdelt, 
WO man in Iibcr 200 VCT- 
schiedencn Orten Oberarm- 
und IlirnmuskcLri spi* 
lancn darf. 
Auch die lang 
NASA-Simulation Space 
Shuttle nahert sich un;«if- 
haltsam der Vollendung, zu- 
dem wird es bald cine Com- 
pilation mit den drci genia- 
ien Magnetic Scrolls Adven- 
tures „Fish", ^Corruption" 
und -Guild of Thieves" ge- 
ben - genau das RichtigefQr 
flbcnteuerlustiRc S] 



n spiclcn 
envartclc 




■Kapelle bine einen Tuscb: 
" Elfira II - The Jaws of Ccr- 
rtberUs ist im Anmarsch! I 
^ die Program mierer \j 
nichi zu Tode furcht 
Iben wir noch vor Wa 
nadhicn. vvie cin dreikopfi- 
gcr Damon die Miuer- 
nachts-Quecn in ein verlas- 
scnt> Filmstudio entfutiiti 
Noch mehr One, noch mehr 
mqnster, noch schaurig 

noch crwartcnl 



Electronic Aris 

In der Polit -Simulation ^oli- 
darily darf man in die 1 aB- 
stapfcu Lech Walcsastrt 
und als Gewcrkschaftsf 
rer den Polnischcn F 
heitskampf nachvollzict 
denionstricren,strcikcn, 
abhangigc Mcdicn un 
stuUcn und sich vor der 
fonufcind lichen Regie 
in Acht nehmen. Dane 
stent uns noch cine Scha 
SUChe per U-Boot in Wreck 
Hunters, und Fantasy- Rot 
lenfcpielvergniigen mit The 




Castle of T Jr. Brain: 
Grustln far die Allerkleinsttn? 




... 



ten 
Jh- 
rci- 
cn: 
un* 




\hc Kunde fur hastelfr 
Rollenspiclcr: Dank 
I M Hard's late Construction 
Set konni Ihr Euch bald 
elgrne Ddrfer, Dungeons; 
Heldcn, Monster und Uepti^ 
ruKimmenstricken! Wer das 
lieber den Profis QbcrlUflt, 
flollte mal einen Bilck auf 
Castles riskiercn - die Mix- 
tur a us Famasy-Rollenspiel 
und SchloBbau-Simulation 
sieht hochsi beeindruck^nd 
auS- Viellcicht noch imercs- 
samer durfte abcr Star trek: 
Hie 25lh Anniversary ssin, 
wo man all seine Licbiingc 
vori dcr Enterprise wiedcr- 
rindcl* Die Grafik didscs 
Adventures mil Lucasfilm- 
ahn licber Steuerung hat uns 
schicr umget 




MicroProse "" j 

Ba|d ist es wirklich soweit, 
unci Gunship 2000 hebt ab - 
droi vcrsehiedene Helikop- 
Hund iibcr 100 Missioncn 
rartcn den Simulan^ 
F-U7Nighthawknafl 
cine wciterc Nachfol 
lulation der Feriigs 
und zwar die von 
|Stcalth Fighter"- Nc 
>esscrtcr Grafik wirq 
kerdings auch ein lr 
jnario geben - naja t gu 
>chmack kann man f 
ht kaufen.*. 
;h das Fantasy-Roll 
Darklands ham 
ion langer der Vol! 
dung, so richtig neu ist 
gentlich nur das Info T dal 
wohl mil cincm cigei 
QuvM -Generator ausge 
fcrt wird. Nahczu das 
che gili fur Civilisation, 
im Siil von ^Railroad 
cocn" cine gan/e Zivil 
tion neu geschaffen wer 
muli< Auch dieses Game 
ben wir bercits in unsc 
Bqnchl von der Winter 
VOlgv^tclU; wir konncn 
als<^ mit ruhigem Gcwis 
aus Chicago verabschieden 
- ical sehen, ob wir vor dem 
RQckflug noch den Enkcl 
von A I Caponc zu GeMChl 
bck ( j mmcn . , , 




[C Borgmeien 



Der Joker-Index - 



B S 4 

lie Tests auf einen Blick! 



Die fett gedruckten Programme wurden mit einem Hit gekiirt. 
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EIN 
HAUFEN 
RQMMER SPRUCHE 



. . .ist bei uns eingegangen, seit wir anlaBlich des erbaulichen Beitrags „Die 10 Gebote fur 
den Amigianer" um theologischen Beistand gebeten hatten. Alle abzudrucken wiirde 
problemlos ein Buch in Bibelstarke fiillen - die Auswahl fiel schwer. Aber siehe, sie ward 
gut... 



Das Amiaaunser 



Computer unscr am 
Schreibtisch, gepricscn wer- 
de dcin Hcrstellcr. 
Dein CD-Laufwerk kom- 
me, wic fOr den PC so auch 
fQr den Amiga. 
Unsere tSglichen Spiele gc- 
nehmige uns heule, und ver- 
gib uns unsere Resets, wic 
auch wir vcrgeben dir deinc 
rus, 

nd fuhre uns nicht zu den 
aubkopicrcrn, sondern er- 
uns von den Viren. 
nn dein sind die Grafik- 
racht, der SoundgenuB 
nd die tollen Spiele! 
In Ewigkcit, Amiga. (Stefan 
Kosch. Winhocring) 



Die Schopfung 



Am Anfang schaltctc Golt 
seinen Amiga ein, abcr der 
Bildschirm war wiist und 
i und Finstcrnis lag uber 
Powcr-LED. Und Gott 
>rach: Ich werdeden Moni- 
>r einsch alien! Da sah der 
(err die Hand mit der 
Workbench, und ersah, daB 
; gut war. 

Jso schob Gott cine Dis- 
te ins Laufwerk, und 
s f gcladen wurde ..Sin- 
Nun nahm aber 
>tt seine Maus und lieB sic 
irbeln uber das Mauspad 
Ind siehe T der Cursor be- 
:gte sich! 
schuf Goti cincn Plane- 
i mil Pfianzcn und Tieren, 



und cs ward Abend und wie- 
dcr Morgen. Gott blicktc 
auf den Screen und sah, daB 
scin Planet gut war. Sogar 
ziemiich gut! 

Doch etwas fchltc, und so 
schuf Gott den Mcnschcn 
und beobachtele seine Taten 
auf dem Monitor AIs er 
abcr am nachsten Morgen 
wieder blickte auf den Bild- 
schirm, da sah er, daB die 
Mcnschcn bauten einen gro* 
Ben Mist! 

So schr sich Gott aber auch 
bemuhte und anklickte die 
Windows, so wurdc doch 
der Mist, den die Menschen 
baulcn, immer groBer* 
SchticBlich war der schdne 
Planet ganz und gar /cr- 
stort # und sic he, das gefiel 
dem Hcrrn abcr Ubcrhaupt 
nicht! 

So geschah cs , daB das ganze 
herrliche Programm ab- 
sturzte, und cs slandcn ge- 
schriebenam Bildschirm die 
Wortc des jiingsten Ge- 
richts: Guru Meditation. 
Der Herr aber argcrte sich, 
daB er nicht rechtzcitig ab- 
gesaved hatte. also vcrgcu- 
det hatte soviet schdne Zeit! 
Und so beschloB Gott. das 
nachstc Mai licber cine Par- 
tic ^Shanghai" zu spielen - 
und also geschah cs • , . (frei 
nach Rolf Wirtz, Kflln) 



Gebote 



1, Gebot: Du sollst dcinc 
Leserbriefc nicht sinnlos nu- 
mcricrcn. 



2. Gebot: Du sollst in aei- 
nen Leserbriefen nicht dum- 
me Bemerkungen in Klam- 
mern sclzcn. 

3. Gebot: Du sollst nicht 
begchrcn dcines Computcr- 
magazin-Chefredakteurs- 
Frau oder -Gehilfin. 

4. Gebot: Du sollst dir dci- 
ncn Kaffce selbst kochen. 

5. Gebot: Du sollst nicht 
deine ganze Freizeit an den 
Joker vcrptcmpern, 

6. Gebot: Du sollst lesen 
des Joker's Editorial, 

7 Gebot: Du sollst lachen 

uber das Brork's Comic. 

8. Gebot: Du sollst cinmal 
im Lcben nach Tiefcnbach 
pjlgcrn. 

9, Gebot: Du sollst dich 
nicht aufrcgen liber die Wcr* 
bung im Joker, 

10, Gebot: Du sollst die 
Bombe in der Joker-Redak- 
Uon nicht zunden, falls du 
nichls gewinnst. 
(Matthias Pictschmann, Ot- 
lobeuren) 



Gutenachtocbet fur 



Joker- Lcsc 



Der Joker ist das Heft mit 
der Kraft und der Herrlich- 
kcii. In Ewigkcit, Amen. 



mich zu toller Software, er 
erquicket meine Seele, er 
fuhret mich mit seine A Icons 
um seiner Workbench Wi|- 

ten. 

Und ob ich schon hatte so 

manche Guru Meditation, 

so fQrchte ich doch keincn 

Ncustart, denn du bist bei 

mir. Dcinc Grafik- und 

Soundfiihigkeiten trdstcn 

mich, und du offnest ein 

Window vor mir im Ange- 

sicht cines Virus. 

Du bringst super Tools und 

schenkest mir Mega -Games, 

Gutcs und Warmhcrzigkeit 

werden mir folgcn mein Le- 

ben lane, und der Amiga 
u ird bleihen in mcincm 

Hause ein Lebcn lang! (Sven 

Reinhold, Lildenschcid) 



Gutenachigebei fur 



Raubkopierer 



Licber Amiga mach mich 
fromm. damit ich durch die 
Codeabfrage komm. (Pat- 
rick Nordhauser, Koblenz) 



Der Amiga ist meine 
,.Freundin a ( mir wird nichts 
mangetn. Er bootct von der 
3.S Zoll-Disk und fQhret 



Ehe wir hier samt und son- 
de rs exkommuniziert wer- 
den, sei nochmals an Eides- 
statt vcrsichert, daB das ailes 
nicht so gemeint war - son- 
dern irgendwie ganz anders* 
Jedenfalls himmlischen 
Dank an alle Einsender: An 
Euch sind ein paar ganz gro- 
Be Kleriker verlorcngcgan- 
gen! 



Das irre FuBballmanager-Postspiel: 




Na also: Mehr als 8.000 Zuschauer bejubelten den FC Joker anlaBlich des verdienten 4:2 
Heimsiegs iiber Austens ii z. Nun konnen alle wieder ruhig schlafen . . . 



Die ausgesprochen hanc 
Bcgegnung (Gelbe Kartcn 
fur Broselmair, Michael und 
Stein) drohte nach einem 
friihen Gegentor zu kippen, 
doch dann rili Michi das 
Ruder herum- 1:1 in der 19. 
Minute. Kurzdarauf folgtcn 
zwei Tore von Ossi und Cc- 
lal Nach der Pause wurde es 
noch einmal ungemutlich, 
abcrschlicOlich konnte Wie- 
scl-Gilti in der 83. Minute 
zum 4; 2* Ends land einlo- 
cheo, 

Grundlage dieses Erfolgs 
bildcten folgcnde Entschei- 

Die Joker-Tabelle 



dungen: Etnsatz 75%, 10 
DM Eintritt, (teils knappc) 
Vcrneinung fur alle ubrigen 
Fragen, Das Konto freut 
sich Uber cin Polster von 
228.000 DM. Beim niichsien 
Mai mussen wir auswarts 
gegen Raschmehr antreien, 
und das wird gewifl kcin 
Spaziergang - also haltet 
Euch ran, Lcme! 

Los gcht die Reisc: Postkar- 
te her, Briefmarke drauf 
(vorher ablecken!) und die 
folgenden Fragcn bcant- 
wortet . . . 



1) Wleviel EinsaU sollen wir 
im komjnuiulen Spiel zelgon 
(0%, 25%, 50%, 75% t 
100%)? 



2) Wclcltc Spicier mllsl Du 
nulslellen? Auf weleher Posi- 
tion? 

Hicrbci hilft Dir die Mann- 
schaftsaufstellung sowie das 
Spielfeld, das wir in 30 Qua- 
drate unterteilt hahen. Pro 
Quadrat bitte nur cin Spie- 
ler! 

3) Mtiehtesl Du Spieler vom 
TranNfornwrkt kaufrn? 

Fur diesmal fallt die Frage 



Das 
Spielfeld 



Mannschaftsaufstellung 



Munckill 


I'unkn 


Tort 


1) Maniac Mcmchcn 


6:0 


9:2 


2) India nerbonct 


6:0 


10:7 


3) Opafun 


5:1 


10:2 


4) Hammerfoot 


5:1 


10.2 


S) Blue Bcifl 


5:1 


9:4 


6) Un. HoffUchwcr 


5:1 


8:4 


7) Baltic Rum pans 


4:2 


8:4 


I) FC Joker 


4:2 


7:5 


9) Might & MaUcfaig 


4:2 


6:5 


10) Raschmehr 


4:2 


7:7 


II)BodoTihncr» 


2:4 


7:7 


12) Wurm. Wolfwrhreck 


2:4 


6:8 


13) Bummico 


2:4 


5:7 


14) Play power 


2:4 


4:6 


IS) Berlin Eut/Wcst 


2:4 


4:8 


16) Hardball Killcrc 


1:5 


6:10 


17) Dragonfight 


13 


2-9 


18) Austerwitz 


0* 


5:10 


19) Ungohrer SK 


0:6 


5:10 


20) AMS 


0:6 


0:11 



! 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 


10 


11 

i 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 

KW 


29 


30 



FC Joker 



Nr. Solder 


Art 


leute Starke Wert (DM) 






Pos 


1 Brork 


Tor 


28 23 180.000 


2 Wumicrlich 


Tor 


15 150.000 


3 Broselmair 


Abw 


23 30 320000 


4 Joker 


Abw 


17 22 190.000 


3 Ncttelbeck 


Abw 


18 29 220000 


6 Freckmann 


Abw 


14 60.000 


7 Rcgnci 


Mil 


15 23 220.000 


8 Celal 


Mit 


13 21 190.000 


9 Mageoauer 


Mil 


1 1 26 250.000 


10 M. Labiner 


Mil 


14 35 290.000 


1 1 Dzierzynski 


Ang 


8 33 140.000 


12 Stein 


Ang 


9 15 100.000 


13 B. Labiner 


Ang 


7 30 230.000 


Paarungen: 4. 


Spieltag j 


Raschmehr 




— FC JOKER 


Dragonfight 




— Opafun 


Ungohrer SK 




— Might AMauchig 


Austerwitz 




— Blue BeiQ 


Berlin East /Wen 


— Un. Hoirtschwcr 


AMS 




— India net bones 


Hardball Killers 




— Bodo Tiltnera 


Wurm. Wolfschrcck 


— Maniac Menschen 


Bummico 




— Battle Kumpans 


Playpowrr 




— Hammerfoot 


Ergebnisse: 3. Spieltag 


FC Joker 




Auslcrwiiz 4 J 


Maniac Mcnwhcn — 


Bummico 3:0 


Bodo Til triers 




Langohrer SK 4:2 


India nerbones 




Hardball Killen 3:2 


Vtl Hofftschwer 




AMS 1-0 


Blue BeiQ 




Playpowrr 2:1 


Battle Kumpam 




Raschmehr 2:3 


Might & Maiichig — 


Wurm. Wolfichreck 3:1 


Opafun 




Berlin East/West 1:1 


Hammerfoot 




Dragonfight 4:0 



flach, der Transfermarkt ist 
lecrgefegt und tauchi des- 
halb im Tabellenteil erst gar* 
nicht auf. 

4) Mfiehtest Du Spieler ver- 
kaufen? Wenn ja, welcho? 
Einen ungefdhrcn Markt- 
wert findest Du in der 
Mannschaftsaufstellung. 

5) Miichlcst Du Ins TVai- 
iilngshigcr frihren? Wenn ja, 
Kir 125.000 DM, 200.000 
DM, 300.000 DM odcr 
500.000 DM? 

6) Die Eintrittsprcise aifid 
uns mirscht. wir siegon, M\ 
spiclun ja auswarts. 

7) Miiclitcst Du elncn Kredlt 
nufnehmcn? Wenn jn» wle- 
viel? 

Die zuldssige Hochstbela- 
stung betrSgi 500.000 DM 
(momentan sind wir schul- 
denfrei)* 

So, das war*s auch schon - 
schickt Eurc Karten an un- 
serc Adresse. und wir ma- 
chen dann wieder Ubcrstun- 
den bci der demokratischen 
Auswertung, Der Fu&ball- 
manager wird mit den Er- 
gebnissen gefiktert, und der 
^Club - sichcrt sich die nach- 
sten zwei Punkte (hoffent- 
lich). Apropos: Wo blcibt 
eigentlicb der Schampus, 
Ihr Knauscr? Wir hingegen 
legen wicdermal unsere 
sprichwdrtlicbe GroQzugig- 
keit an den Tag und vcrtoscn 
unter alien Einscndcrn fol- 
gcnde Kostlichkeiten: 

1 x PGA Tour Golf 
3 x Joker-Sliiri 
3 x Snmrnelordnor 

Unglaublich aber wahr, un- 
sere An5chrift Iautct immer 
noch: 

Joker Vcrlag 
Kicker-Cup 
llnterc Parkstr- 67 
D-80I3Haar 



A 



b 16.8. im Zeitschriftenhandel. Fur nur DM 19,80. 




„Das Leben ist ein einziger Kampf, pflegte meine GroBmutter irnmer zu sagen, hier und 
heute beweist sich wiedermal, wie recht die alte Dame hatte: Ob Urzeit-Saurier oder 
Kommandant der ortlichen Ork-Brigaden - wer uberleben will, muB Tighten! 






9*6 




Ota EvolutionsspJ«l 



Tvranno EX! 



Dcr stattliche Tyrannosau- 
rus Rex ist ja nun schon scil 
cin paar Millionen Jahren 
mehr ex als rex - abcr wie 
kann cigcmlich jemand aus- 
sterbcn. desscn Lcibesum- 
fang jedes normale Mehrfa- 
milienhaus vor Neid erblas- 
sen ladt, und dcr cs an 
Kampftraft locker mil dem 
gesamtcn Personal eines 
Schwarzenegger-Films auf- 



nimmt? Gegenfrage: Was 
niitzen einem die breitestcn 
Schultern, wenn FrQhstuck, 
Mittag- und Abcndessen 
ganz unerwartet unter einer 
mcterdicken Eisschichi ver- 
schwinden? „Verandcrtc 
Umwelibcdingungen" lautet 
das Stichwort, und woran 
die urzeitlichcn UngeiQmc 
damals geschcitcrt sind, sol! 
jetzt „zwei bis viererwachsc- 



nen Darwinisten - zu ein 
paar Stunden vergnuglicher 
Unterhallung vcrhelicn. 
DaB hier ausdrQcklich nur 
erwachscne Miispielcrange- 
sprochen werden, erscheim 
zunachst ratselhaft, aber 
wer die Anieitung von Tv- 
ranno EX! kapieren will, 
brauchl wohl tatsachlich ci- 
ne gewisse Lebenserfah- 
rung,., 

Hal man sich da schlieBlich 
doch durchgebissen, krisial- 
lisiert sich folgcnder Ablauf 
heraus: Gespiclt wird in 
Runden, die wiedcrum aus 
fOnf vcrschiedenen Phasen 
bestchen. In der ersien Pha- 
se nimmt sich jeder Spicier 
eine der Tierkartcn vom Sta- 
pel und plazicrt sic auf dem 
(gitterfdrmigen) Spiclraster. 
AnschlieBend sind die Urn- 
wcltvcranderungen dran: 
Auf einer kleinen Extraflii- 
che, (der sogenanntcn ,Um- 



wcltkarte") befmden sich 
Feldcr, die cinmal die aktu- 
ellen, zum andcren die pot- 
cntiellen Lcbensbeding- 
ungen darstcllcn. Welche 
Lebensbcdingungen geradc 
gultig sind, hangt davon ab, 
welche Symbolchips auf den 
Aktucll-Feldern jiegen. 
Sollten die Damcn und Her- 
ren Darwinisten nun mehr 
Symbol-Marken auf den 
Feldcrn mit den potentiellen 
Lebensbcdingungen able- 
gen, als bei den aktuei/en 
bereits licgen, werden letztc- 
re durch erstere ersetzL Und 
siehc da. schon miissen sich 
die armen Viechcr wieder 
mit einer vollig vcranderten 
Umweltsituation hcrum- 
schlagcn! 

Sinn und Zweck dcr Obung: 
Wenn eine Ticrart uberle- 
ben will, muD sic mindestens 
mit cinem Symbol ihrcr 
Tierkartc auf dem Aktuell- 




Fcld vcrlrclcn scin, andcrn- 
falls darf sic sich fortan als 
ausgestorben beirachtcn, 
Sollte hingcgcn cine Gat- 
tung ideulc Lcbcnsbcdin- 
gungen vorfinden (siimtli- 
che Symbols ihrcr Kane im 
Aktuell-Feld), bekomrai sie 
in der folgenden Phase einen 
Bonus. L'nd das isi kcin ge- 
ringer Vorteil, denn als 
nachstes kommi der Uberle- 
benskampf - hicr wird 
durch schnodes Wurfcln 
fiber Scin odcr Niehlscin 
entschicden! AnschlieGcnd 
schicbi man alle Karten auf 
dem Spiclrastcr cine Reihe 
wcitcr, dann werden die 



Punklc fttr dicsc Rundc ab- 
gerechnet, und der nachste 
Durchgang beginnt. 
Das groflc Sicrbcn isi been- 
dct, sobald die Tierkarlen 
ausgehen, gewonnen hat der 
^Dinologe 4 * rail den meisicn 
Punkicn - was in der Reali- 
tat Jahrmitlioncn daucrte, 
isi hier in ein bis zuei Stun- 
den erlcdigL Auch wenn der 
Einsiicg ciwas schwerfalli, 
Tyranno EX! isi fast genau- 
so lustig wic die richtige 
Evolution- Biologisch-dy- 
namiseh kommi auch die 
Hardware dahcr; vicl Holz 
und grun angestrichene 
Pappc . . , 




Fantasy Warriors 



Der Name ist hier wahrlich 
Programm: llordcn von 
Fantasy-Kriegcrn bekriegen 
sich gegenseitig auf Tcufel 
komm raus. ohne Hinter- 
grundstory, ohne Mission, 
cinfach nur so, aus lauter 
Jux und Tollcrci. Abcr sic 
tun cs dafur nach alien Rc- 
geln der Kunst! Die knapp 

I 



60seitige Anleitung cmhalt 
neben ein paar Tabellen mil 
den Wcrlcn der divcrscn 
Kriegerrassen und ein biB- 
chen organisatorischem 
Kram nichts andcrcs, als 
eben viele. viele Kampfre- 
geln- Angenehraerweise er- 
fordcrl es keinen schlach- 
tenerprobtcn Haudcgen, um 



hicr durchzuslcigcn, auch 
die iiblichen Tonnen von 
Schrcibmaterial konncn in 
der Schublade bleiben - um 
sich uber den momcntanen 
GemUlszustand seiner Man* 
nen auf dem laufenden zu 
halten. genugen die beige- 
fugten Spielmarkcr voll- 
kommen. Pnegeleichtcs und 
dabei doch huchdiffcrcn- 
zierics Gegncrvcrtrimmen 
isi also angesagt! 
Gutc Schlachtcn wollcn 
riehtig vorbcrcitct sein, da- 
her wird nach der Zusam- 
menstellung der Armeen 
crstmal der Fcind ausge- 
kundschafiei, die Zcil fest- 
gclcgt. kraflig geprahlt (cr- 
hohi die Truppcnmoral) und 
das Omen befragt. Tja* und 
dann erteilt man scincn 
I laupttcuten auch schon die 
crslcn Befchlc. Dies isi 
glcich/citig der U be r gang /u 
den Kumpfrundcn. die nun 
cinfach solangc wicdcrholt 
werden. bis eine Partei auf- 



gibt odcr geschlagen isi (eine 
Rundenbegrcnzung isi abcr 
auch moglich), DcrSpicIab- 
lauf folgt dabei dem Schema 
Drohen - Fernkampf - Be- 
wegung - Nahkampf - ncue 
Befchlc - Bccinflusscn - 
Moraltest. Zusiitzlich kann 
man jederzeit Talismanc. 
Magic und besondere ..Per- 
son lichkei ten" 4 wie Helden. 
Kuricrc, Wcissager elc, ein- 
setzen. 

DaB die Regain Hand und 
FuB haben, wurde schon ge- 
sagu der cigcntliche Clou 
bet der Sache abcr ist die 
Ausslattung: 102 klcinc 
Fantasy-Kricgcr purzeln 
aus der Packung - es sind 
zwar kcinc Zinnsoldatcn, 
sondcrn nur unbcmaltc Pla- 
stik-Orks und Kunststoff- 
Zwerge, aber Brork war 
trotzdem ganz hin und weg 
(.Mama!? Pappa? Pap- 
pa!! 44 ). Insgcsaml *nc solidc 
Angelegcnheit* die mil rund 
70,- Markern auch nicht zu 
teuer bezahlt ist. 
Das Icizte Gcfccht fur hcutc 
ist der tibliehc Kampf um 
unscrc Rczcnsionsexempla- 
re. Wer eines davon gewin- 
nen will, beaniworte doch 
bine eine der folgenden Fra- 
gen; Von wclchcm sympa- 
thischen Tier stammen wir 
laul Darwin ab? Wclchcrbc- 
kannie Fantasy-Autor hat 
die Orks .erfunden 44 ? Die 
Amwortcn vom let/ten Mai 
sind .Turmfalke 44 und „Sier- 
ra*\ Dann mal vicl Gluck! 
(od) 

Joker Verlag 
H Stromausfall" 
Unlere Parkstn 67 
D-80I3 Haar 



Tyranno EX! 



66 f -; 

52% 
71% 



Spielmalerial; 
Spielregeln: 
Spielreiz: 
Besondcrcs: Lobcnswcrtcr- 
wcise liegl hicr ein Exlrazet- 
icl mit einer KurzGbersicht 
des Spiclablaufs bcL 
Sclmierigkeit: 
Fur Fortgcschriitene 
Preis: ca. 49,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Stn 54 
8000 Munchen 2 
Tel.: 089/5 23 46 66 



Fantasy Warriors 



Spielmalerial: 78^ 
Spielregeln: 83% 
Spielreiz: 79% 
Besonderes: Als ErgSnzung 
soli demnitchsi ein Band mit 
den Rcgcln fur verschiedene 
Kampagnen erscheinen. 
Sehwierigkeit: 
Fur Fortgeschritienc 
Prels: ca. 70,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Sir- 54 
8000 Munchen 2 
Tel.: 089/5 23 46 66 



303 



Wenn es urn Computergames geht, seid Ihr bestimmt alle Vollprofis - aber wie sieht's mit 
Flippern aus? Fur Pinball-Wizards und solche, die es werden wollen, gibfs diesmal ein 
Special: Wir werfen einen Blick auf die Gesehichte der Flipper und stellen Euch die fiinf 
neuesten Cerate vor! 



Glaubi es odcr nicht* die 
ersten Maschincn mil der 
schnullcn Silbcrkugel haben 
die Manncn AI Capones 
aufgcstcllt! SchlicQlich wa- 
rcn die bosen Buben in den 
30er Jahren ganz dick im 
amcrikanischcn Kncipen- 
und Glucksspielgeschaft la- 
tig, und da kam diese neue 
Erfindung gcrade rechi: 
Wahrend man die Zockcr an 
den -Einarmigcn Banditcn" 
ja wenigstens hin und wicdcr 
gewinncn lassen muBte. 
konntcn die Einnahmen bei 
einem Flipper voll cinge- 
sackt werden - mehr als ein 
Freispiel gibt es an den Ge- 
raicn ja bis hcute nichi zu 



gewinncn (warum gibl es ei- 
gcmlich bei Videomaschi- 
nen nichi mal das?). Als 
Hcrsteller machtcn sich 
schon bald die Firmcn ^al- 
ly" und ^Williams" einen 
Ruf; bis zum heutigen Tage 
(eilen sich die beiden Bran- 
chen-Gigantcn den Markt 
prakiisch uniereinandcr 
auf. Natiirlich wurden die 
Flipper im Verlauf ihrcr 
60jahrigen Gesehichte im- 
mer weiter verfeincrt, in der 
Fruhzcit warcn sic mcist nur 
fur ein bis zwei Spieler geeig- 
nci t und das haBIiche Wort- 
chen ..Till" war in dicscn 
schonen Tagen auch noch 
ganzlich unbekannt... 




Bugs Bunny's Birtl 
day Ball 



Rcchizeitigzuseincm 50slcn 
Geburlstag hat Bally ticn^ 
bcrilhmten Cartoon-Hasen 
einen eigenen Flipper spen- 
diert. Auf den unterschied- 
lich hohen Ebcncn der zer- 
klilfteten Spiclflachc turn- 
melt sich cine illustrc Gc- 
burtstagsgeselischaft: Ob 
Roadmnner, Coyote Karl, 



Sylvester oflcr Tweety - alle 
siiid sic mn buntcn Bildchen 
oder Aufstcllern vertreten. 
Vom Spielerischen her isi 
das UCTat aber nur solider 
Durchschnitt ohnc groflc 
Besonderheiten, da helfcn 
weder der viellaltigc Sound 
noch die Paddles im Mdh- 
ren-Look, 



Als dann in den spaten 70cr 
Jahren die Microchip-Tcch- 
nologie auch bei den Flip- 
pern Einzug hielt, hatten 
scheppcrndc Klassiker wie 
^Shangri La 14 oder .Eight 
BalT endgiihig ausgedicnt: 
Die Mechanik machtc der 
Elektromk PIatz t die Scores 
erstrahlten pltitzlich im Dio- 
den-Licht von Digitalanzei- 
gcn. und es begann die Infla- 
tion der Punkte. Wo die Be- 
ruhrung cines Bumpers cinst 
ein Punktchen brachte* 
muBten es nun schon I00 t 
1000 oder gar 10.000 sein - 
heutzutage ist bei einem 
Score unter eincr Billion an 
ein Frcispiel fast gar nicht 
mchr zu denken! 



Da Flipper ja miuterweij 
gegen die ubcrmachtii 
Konkurrenz der Vidcogera^ 
tc ums nackte UbcrlcbcE 
kampfen, ist es nur oatfir- 
lich, da6 eincgewissc Annii- 
hcrung stattgefunden hat; 
Wahrend ^Williams 4 * nun 
auch mal die cine oder andc- 
re Arcademaschinc hcraus- 
bringt (z.B. „Hit the Ice"), 
findct man unter den Flip- 
pern heme schon ebensovic- 
1c TV* und Filmlizenzen wie 
am Amiga (^Elvira 44 , „Ro- 
bocop", etc.). Ein gutes 
Stichwort, urn die Historic 
zu verlassen und in die aktu- 
ellen Tests cinzusteigen: 




The Simpsons 




Die amerikanisehe Kult- 
Zeichcnirickserie wurde 
soeben von Data East n vcr- 
flippcrt 4 *, einem japanischen 
Hcrsteller, der sonsi chcr fur 
Arcadeauiomatcn wie / H 
das tolle „Dark Seal 41 be- 
kanni isu Auch hier gibt's 
wicder kunlerbunle Comic* 
Optik mit viclcn Rohren 
und Rampen, allerdings ist 





der Auf^iu rccht ubersicht* 
^atcn. Das Ganze ist 
spielbar, gelegentlich 
sorgen drei Ballc gleichzeitig 
fur gepflegtc Hcktik- Und 
das Tupfelchcn auf dcra I: 
Die Sprachausgabe lafit 
Bart Simpsons flottc Spru* 
chc in der quakenden Origi- 
nalstimme los! Eat my 
shons • . - 







The Machine 



Gilligan 



Noch cine TV-Scrie als Flip- 
per, diesmal wicdervon Bal- 
ly. Urn dem Daucrbrenner 
(Gilligan's Island ISuft iH 
a merikanischen Fc rnse hen 
schon seit Urzeiten!)gcrecht 
zu werden, hat man sich 
ganz schon ins Zcug gelegi: 
Das Spiclfcld sichi mit sei- 
nen vielen, tcilwcisc beweg- 
lichen Plastikaufbautcn tai- 
s5chlich wic cine Schatzinsel 
a us, bci den Scores sind Ani* 
mationen der Hauptdarstel- 



's Island 

ler in cincm Grafik-Display 
(wie iro FuGbalistadion) zu 
bewundern, und es gibt so- 
gar cine richiige Story - wer 
sich allc Zutalen fur cincn 
ZaubertPtnk crflippert, er- 
hSh deirechal2 des Insclgot- 
tes Kona. Das sind immcr- 
hin 50 Millionen Punktc, 
und die Jagd danach macht 
hicr cbensoviel SpaB, wie 
das Anhorcn des gesunge- 
nen Tilelsoundtracks! 




Das aktucllc Williams-Ge- 
rat tragt den Untertilel 
..Bride of Ihe Pin.Bot"\ und 
so sichfs auch aus: Es gilt, 
den wechselnden Kopfen 
verschicdoncr Robot-Ladies 
die Kugel ins Schmollmund- 
chen zu schieBen, Das De- 
sign ist aber leider so futuri- 
slisch gcratcn, da& sich kein 
Mensch damit auskennt! 
Warura kommenjciztpI6tz- 
lich zwei BSlic? Warum 
drehi sich das Bonusrad 
nicht? Kriegc ich jetzt den 
t Biilionen-SchuB" odcr 
nicht? Tja» viele Rohren, vicl 
Chrom, abcr wenig Spiel- 
si 




us 
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CKLar: Horn lit be wild , , , 



ley Davidson 



Schlufl noch ein wah- 
enner Markc Bally: So- 
d man da (\ciiw 

t*\ drift t'u feinsies Moto- 

gebnunm aus den Ste- 
o\cn t und der ganze 
iten vibriert wie cine ech- 



'te Harley im LeerlauH Gc- 
nau wic bcim Vorbild sind 
hiei ganze Manner gefragt. 
denn wcr punkten will, muB 
ruppig zur Sachc gchen - 
selbst bei einem miuleren 
Erdbeben bekomnu man 
noch kcin „Tili" zu sehen. 
Dank des klassisch-klarcn 
Aufbaus kommt auch die 



Gaudi nicht zu kurz, Icdig- 
lich die Musikbcglcuung ist 
ein biBchen nervig. Oskar 
fOhlte sich jedenfalls gleich 
heimisch - kcin Wunder, er 
fahrt ju auch eine 1400er 
Intruder - - . 

Nachstes Mai sind wicder 
Pixel-Gefechte angesagt. bis 
dahin konnt Ihr Euch ja auf 



die Suche nach unscrcn heu- 
tigen Neuvorstellungcn ma- 
chen - im Gegensat/ zu Vi- 
deoautomatcn ftndet man 
Flipper n3mlich in jeder 
zweiten Kneipe und darf da- 
herauch ohne Altersbcgrcn- 
zung seinen SpaB haben! 
(ml) 



Von manchen Dingen kann man einfach nicht genug bekommen. zum Beispiel Geld. Fur 
unsere topexklusiven Joker-Arlikel darf man sich von der Kohie aber bedenkenlos trennen: 
Die Teile gibt's namlich nur bei uns und daber nirgeiidwo gunstiger! AuGcrdem: Auch wii 
konnen von manchen Dingen einfach nicht genug bekommen - zum Beispiel Geld . . . 
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Nr.01 

Joker-Shirt - Aus 100% 
Baumuolle, bliilenweiB und 
bunt bedruckl: Unsere Exclu- 
siv-Shirls in prima Qualitat! 
Bide GroBe nichl vergessen 
<S,M,L,XL). 
Nur DM 19,90 
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JOKf* 




Nn03 

Joker-Sammlung - JeUI aber 
flolt die fchlcnden Hefle 
nachbcstellen, denn viele 
Ausgaben sind bereits ver- 
griffen! tlinzig und allcin von 
den auf Seite47 abgebildeten 
gibt es noch ein paar Exem- 
plars aber wer weiB. wie lan- 
gc? 

Fttr*S Obliche: DM 6 t 50 pro 
Amiga Joker, DM 7,80 fur 
das Sonderhcft „Simulatio- 
nen 44 und schluppe DM 6 t - 
fur das Sunderheft ^Poster & 
Losungen". 



M 
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Nr.OS 

Disketten-AuflUeber - Wer 
eine hubsche Softwaresamiu- 
lung haben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nett aus, aber Has 
macht man mil den Raub- 
kop ah, Sicherheitsko- 



pien? Die Losung ist vierfar- 
big mil dem Joker-Logo be* 
druckt, siehl (ieriseh scharf 
aus, puBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskette und laBi sich uuch 
noch prima beschriften! 
Fur gut haftende DM 4,- pro 
Bogen (acht Slicker) 



Nr.02 

Joker-Jogger - Unser Mode* 
Hammer fur Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opemball: 
neidvolle Blicke alter Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mil bunlcm Druck, 50/50%, 
in den GrdBen:M,L,XL,XXL. 
Schon fur modisehe DM 49 t - 




Nr.04 

Sammelordner - Der absolu- 
te Schonheitskonig unter di 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckit 
AuBerdem hat er ein Griff- 
loch und Platz fur samtlichc 
1 0 Ausgaben eines Jahr- 
gangs. Die einzige Art, seine 
Joker-Sammlung stilgerechi 
aufzubewahren . * . 
Ordnung mit Stil fur gut an- 
gelegle DM 15,- 
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Nr.06 

Werbeschilder - Da die no- 
slalgischen Blechschilder bei 
Euch so gut angekommen 
sind, haben wir uns umge- 
schaut und ganz NEUE MO- 
TIVE aufgetan! Und zwar 
w Opel% „Schultheiss Bock", 
^Casino dc Paris" und ..Sun- 
light*. 

FQr lacherliche DM 24,- jc 
Schild 




I Geld hab ich mchr als genug 
- die Lappen sind nur cin 
^chwacher Ersatz fur all die 
^genialen Sachelchcn aus Eu- 
rem Shop! Wcnn Ihr also 
nrft schnodem Mammon 
^lucklich werdel, bittc, abcr| 
mcin zukunftiges Wohlerge- 
hen hangt cinzig und atlein 
davon ab, daB ich meinen 
Besiell-Rausch auslcbcn 1 
darf. Deshalb sagt mir end- 1 
lich, wie's gehlH! 
Nur die Ruhe: Einfach cine 
Posikarte ins zitterndc 
HSndchcn nehmen, Num- 
mcr UND Bczeichnung des 
oder der gewunschtcn Arti- 
kel draufschrciben und die | 
Zahlungsweise angeben 
(entweder Nachnahme oder j 
Vorauskassc, lctztcres ware 
ein beigelegter Scheck bzw. 
Barge Id). Das Ganze gcht 
an: 

Joker Vcrlag 
J oker Shop 44 
Unlere Parkslrafie 67 
D-8013 Haar 

GAAANZ WICHTIG: Bci 
Vorauskassc mOBt Ihr DM 
4,- fuf 5 Porlo dazurcchnen! 
Nachnahmcbcsicllungen 
haben den Voricil, daB man 
einfach alles beim Postbotcn 
bczahlt, sind aber nur im 
Inland moglich* Kleiner j 
Trost: Was, wie und von wo 
Ihr auch bcstcllt - die Mehr- \ 
wensteuer isl bei alien Prei- 
scn schon dabei. 



Nr.08 

Kaugummiautomal - Die un- 
abdingbarc Apparatur fur 
Leckermauler gibl es jelzt 
mil aufgepepptem Design 
und wahlweise in den Farben 
schwarz oder weiB. Und das 
Bcste: Neuer Look, aber alter 
Preis! 

Fur standhafte DM 19,- 
(Ohne Fullung) 



Nr,09 

Mini-Basketball - Ein klei- 
nes TischfuBball hallen wir 
schon, ein Billard auch. Aber 
dieses lolle Basketball-Spiel, 
wo ein Kunststoffbalichen 
mittels Tasten in den Korb 
bugsierl werden muB, ist min- 
destens so originell wie unter- 
haltsam! 

Fur treffsichere DM 33,- 





Nr.07 

Solarrechner-Diskette - 
WeiB man ja: Es gibl solche 
Disks und solche. Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
rechner mil vielen Funktio- 
nen, Keine Batterien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
nugt, und schon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 

Ausgerechnet fur DM 19,- 




Da knallt Euch die Sichcruna durch - 
der neue AMIGA JOKER wird noch aktueller! 




Noch aktueller? Ja, haben die denn einen 
Knall?! Keineswegs, denn ab dem nachsten 
Heft versorgen wir Euch wieder jeden Monat 
mit knallharten Tests, knallexklusiven Pre- 
views und knailstarken Cheats & Losungen! 
Dazu gibt's knallgute Stories und Preisaus- 
schreiben mit knalligen Gewinnen - eine 
einzige groBe Knallerei wird das! 
LaBt also schonmal die Korken knallen, denn 
der neue JOKER knallt wirklich voll rein! 
Wer kein Knallkopf ist, der besorgt sich noch 
heute ein Abo (mit kostenloser Demo-Disk!), 
alle anderen sind gefalligst am 27. September 
an ihrem Stammkiosk - oder wir knallen 
unseren Hund ab! 



Knallbonbon gefallig? 



Davon gibi's in dernachsten 
Ausgabe fast mehr, als man 
schlucken kann - hier 
schonmal cin klcincr Vorgc- 
schmack: 

Bcglciici uns auf Abenleuer- 
urlaub: C raise for a Corpse, 
Delphines neuestes Cinema- 
tique- Adventure ist noch ge- 
nialer als die Vorgfinger 
n Future Wars" und „Opera- 
tion Stealth"! 

K let ten mit uns in Forme] 
Eins Boliden: Lankhors 
langcrwartetes Rennspiel 
Vroom 1st im Anrollen! 
Kommt mil uns zur Wcin- 
probe: Starbytes Winzer ist 
eine Wirtschaftssimulation 
mit Jahrgang! 
Wagt Euch mit uns ins Dun- 
kcl; Dank Ocean mach der 
Kino-B&sewicht Darkman 
bald auch die Screens unst- 
cher! 



OH mit uns den Joystick: 
Nach dem Preisausschrei- 
ben kommt jetzt der Test 
zum neuen Bitmap-Ham- 
mer Magic Pockets! 
Frcul Euch mit uns: Blue 
Bytes strategischer Genie- 
streich Battle Isle und die 
wunderscbone Balier-Orgie 
Apidya nflhern sich der Voll- 
endung! 

AuBcrdem im Heft: Guter 
Film - schlechtes Spiel, war- 
um ist das eigentlich meist 
so? Ein kritischer Markt- 
uberblick in Sachcn Disket- 
t en- Magazine und die ubli- 
chc Freak-Show vom Szene- 
Bericht uber Arcade- und 
Brcttspiele bis zur Girl-Sci- 
te. Also laflt unseren Hund 
nicht hangen - es lohnt sich! 
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MIT DEM RICHTIGEN 
WERKZEUG SPRENGEN 
SIE DIE GRENZEN IHRES 

AMIGA 500! 




BODEGA BAY 

MODULAR EXPANSION CONSOLE 

Endiich konncn Sic die fur 
den A2000 verfugbaren Stcck- 
Urten niit Ihrem A500 nut/en. 




I#00*0WJ5CH 
MUGNtD UNO liKHT IU INSULLIEREN 




EJWintCUNGS 

BiETEN MEH* 

Lft5TUtoG5*AHlGltElT 



Mit Bodega Bay erwdtern Sie 
den Amiga 500 mit 4 A2000 
kompatiblen 100 - Pin Steck- 
platzen und 3 ubcrlagerten 
IBM XT/AT Steckpliitzcn zum 
Einbau cincs Bridge Board. 
Zudem haben Sie Platz fur 3 
interne Laufwerke. Also, keine 



Angst wenn Sie aus Ihrem 
A500 herauswachsen. Mit 
Bodega Bay wachsen Sie mit. 




IUC-ANG ZU AllW 
EXTE8NEN flSOO »S5C«LUHtN 



t Hint fcMpUiim Munttor und Computet 




Kanzteiweg 6 
8011 Hohenlinden 
Tel: 081 24/76 77 
Fax: 081 24/88 54 



(AIJKWNIA 




SchafFen 6ie neue Weinsorten! 
Priifen <§>ie die Auslese! 
(SaboLicren <§ie Ihre Gegner! 
5auen 6ic Dir Imperium auf! 
Fur Kcnner nur vom leinslen! 
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AMIGA 
ATARI 



BONJCQ 

AmSOdpark 1? 
6fl92Ke!ML*rb*ch 
SchriftlicheAnfragcn nur 
gegco ROckporco. 



BOhUCD Sen-bribe 
Ha ben Sic Frogcn 211 Bomicu 
Spiclen? M&chicn SicTipszam 
Spurbblauf? Unscrc Spirl- 
cxpcnen hdfen writer! 
Mo.-Krvon 15.00 his IK.00 
Uhn Oin Anruf genu*:* 
Tel.; 06107/62067 
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Slarbyie Software, Nordring7l.4630 Bochum I.Tel. (12 34/68 04 60. Fax 02 34/6B 04 97 




ALIENS WURDEN TRADERS KAUFEN! 



